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- Udvdzoljiik a Ticket to Ride® Afrika szivében - ez a Ticket to Ride kiegészitd azokba az iddkbe visz vissza,
N amikor bator felfedezok, misszionariusok és kalandorok tartak fel Afrika hatalmas vadonjat.
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jatékos esetén a dupla Utvonal egyik fele haszndlhatd, a masik nem elérhe-
td.

MENETIEGYER

Ez a kiegészitd 48 menetjegyet tartalmaz.

‘ Ajaték kezdetén minden jatékosnak osszatok 4 menetjegyet, 4
] amibdl legalabb 2-t meg kell tartania mindekinek. A jaték |
= folyaman, ha a jatékos plusz menetjegyekhez szeretne jutni, &
& akkor hiiz 4 (] jegyet, amibdl legalabb 1-et meg kell tartania.

Anem megtartott menetjegyeket, akar a jaték kezdetén, akar a jaték koz-

2 ben az 0j menetjegyek hizasat kovetden a menetjeqgypakli ald kell vissza-
tenni, akdr csak az alap Ticket to Ride jdtékban.

TEREPHARTVAK

| Akiegészitd ezen kiviil tartalmaz még 45 (j Terepkdrtydt, ami 3
.~/ kilonhozd tereptipushdl all, mindegyik tipusbdl 15 azonos lap
| van. Mindegyik tereptipushoz 3 kiilonhdzg Gtvonal szin van
rendelve:

+Sivatag- & Szavannakartyak: sarga, narancs & piros Gtvonalak
#Dzsungel- & Erdokartyak: lila, kék & zold dtvonalak
+Hegység- & sziklakartyak: fehér, sziirke & fekete dtvonalak

A jaték kezdetén minden jatékos kap 1 terepkartyat
(véletlenszer{ien), pluszhan a 4 menetjeqyéhez és 4 vagon-
kartyajahoz. 2 terepkartyat teqyetek képpel felfelé gy, hogy
mindenki konnyen elérje; a megmaradt kartydkat a két fel-
csapott lap mellé teqyétek képpel lefelé egy pakliba.

==
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A jaték folyaman barmikor, ha a jatékos egy vagonkartyat hizhatna, ak-
|| kor helyett azt is valaszthatja, hogy egy terepkartyat hiz. gy amikor Kdr-
% tydk hizdsdt valasztja a korében, akkor a jatékos vagy 2 vagonkartyat hiz;
; A vagy 2 terepkartyat hiz; vagy 1 vagonkdrtyat és 1 terepkartyat hiz. Az alap

- Ticket to Ride szabdlya a képpel felfelé forditott mozdonyok felvételére is
e\ érvényes marad: ha a jatékos eqy képpel felfelé forditott mozdonyt vdlaszt,
akkor nem hizhat fel tobh kartyat abban a kérben.
A felvett terepkartyakat azonnal potolni kell egy djjal a paklibdl, csakdgy
y mint a vagonkartydkat. A jatékos azt is valaszthatja, hogy vakon hiz egy
terepkartydt a pakli tetejérdl.
5 A vagonkartyakkal ellentétben, a felhdzott terepkartyakat a jatékos
| képpel felfelé maga elé teszi, tereptipus szerint rendezve, kissé eltolva
| egymastdl, hogy minden jatékos jol 1athassa, hogy mennyi lapja van az
eqyes tereptipusokhol a jatékosnak.

UTVONALSZERZES

Utvonalszerzéskor a vagonkartyak kijatszasan kiviil a jatékos egyttal
kijatszhat néhany terepkartyat maga el6l, hogy megduplazza az Gtvonallal
szerzett pontértéket.

« Akijatszott terepkartyaknak meg kell egyeznie a megszerzett itvonal

szinével

ES
+ Ajatékosnak legalabb annyi kartyajanak kell Iennie abbdl a tereptipushdl,
mint barmelyik masik jatékosnak.

Az Gtvonalérték dupldzasahoz kijatszandd terepkartyak szama fiigg a
megszerzett Gtvonal hosszatdl:

1, 2 és 3 mezdhdl allé atvonal 1 megegyezd szinii terepkartya

4,5 és 6 mezohdl allo itvonal 2 megegyezd szinii terepkartya

A megszerzett (itvonalra lekeriild m{fanyag vagonok szama ugyannyi marad,
mint amikor nem duplazodik az érték. A kijatszott terepkartyak dobdsra keriil-
nek; és ha a hizépakli kifogy, akkor ezeket tjrakeverve all el6 az 0j hiizopakli.
A jaték végén a jatékos eldtt 1évd terepkartyak nem érnek semmit.

Az Afrika szive térkép kifejezetten 2 - 5 jatékosra késziilt. 4 és 5 jatékos
esetén, a jatékosok a dupla Gtvonalak mindkét savjat haszndlhatjak. 2 és 3
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Ez egy kiegészitd, ezért sziikség van hasznalatahoz a Ticket to Ride

széria eldz6 verzidinak valamelyikéhdl a kovetkezd jatékelemekre:
@ Jatékosonkeént 45 vagont talonnak, és a hozzatartozo pontjelzot
az alabhiak valamelyikébol kell kivenni:

- Ticket to Ride / Ticket to Ride Europe
@ 110 vagonkartya a kovetkezokbol vehetd ki:
- Ticket to Ride / Ticket to Ride Europe / USA 1910 kiegészitd

A mozdonyok dzsoker terepkartyak is
A jatékos, csak a korében, donthet tigy, hogy néhany mozdonykartyajat
dzsoker terepkartyaként hasznalja dzsoker vagonkartya helyett. Minden kijatszott
mozdonykartya 1, a jatékos valasztotta terepkartyanak fog szamitani.
A dzsoker terpekartyaként kijatszott dsszes mozdony dobasra keriil.
Ezek a vagonkartya dohdpaklira keriilnek.

Példa:
Cape Town -
Port Elizabeth

g

Dettinek 1 hegységkdrtydval kevesebbje van ellenfelénél, ez hidnyzik ahhoz,
hogy megdupldzza a Cape Town - Port Elizabeth partmenti ttvonal értékét.
Kijatszik 1 mozdonyt a kezéhdl; amit hozzdtesz az 1 hegységkdrtydjdhoz, igy
holtversenybe keriil ellenfele 2 hegységkdrtydjdval. Detti 4x2=8 pontot szerez,
leteszi 3 vagonjdt az dtvonalra. Detti eldobja a mozdonydt.

MADAGASZKAR; MAS ORSZAGOK

Madagaszkart 2 helyszin is képviseli a térképen; A Madagaszkarra sz616
jeqyek akkor is befejezettnek szamitanak, ha ezek eqyikét eléri, és a masik
helyszint nem éri el a jatékos.

Az bsszes tobhi orszagha vezetd tobhszords tvonalak mind zsakutcdk, és
nem lehet felhaszndlni ezeket a kiilonbozd tvonalakat varosok Gsszekoté-
sére. Mds szavakkal, ugyanabba az orszagha vezetd kiilonbdz6 dtvonalak
nincsenek egymassal dsszekdtve.

JATER VEGI BOnusz

A 10 pontos Vilagjar (Globetrotter) honuszt az a jatékos(ok) nyeri(k),
aki a legtobb jegyet teljesitette a jaték végéig. Ha tobb jatékos holtverseny-
ben dll a bonuszért, akkor mind megkapjak a pontot. A nem teljesitett jegyek
nincsenek hatassal arra, hogy ki nyeri a hénuszt.

TANACSOK A IATERHOZ

#5 jatékos esetén az Afrika szive (a térkép kozepe) teriilet nagyon gyor-
san zsufoltta valhat. Azoknak, akik a kisebb versengéssel jaro jatékokat
kedvelik, javasoljuk, hogy 4 fovel vagy kevesebben jatsszak.

+Néhany jatékos inkahb szereti a jaték végén dsszeszamolni a megszer-
zett tvonalaiért jdrd pontot, mint a megszerzésekor. Mivel néhdny Gtvonal
értéke megduplazadik a jatékban, igy a jaték végéig varas a teljesitett (tvonalak
pontozasaval, nem miikodik az Afrika szivével. Ha hajlamosak vagytok elfe-
lejteni, hogy azonnal pontozzatok a megszerzett Gtvonalakat, akkor javasoljuk
nevezzetek ki eqy pontfeliigyeldt; neki kell az 6sszes pontjelz6t kezelnie a
jaték soran, vagy legalahbis figyelmeztetnie kell a tobbi jatékost, hogy
ne felejtse el




T A T TNl .

WIVEVIWIEANICTANY 4 7,
=l A MCAR & A LA AW A

WYY NN T
SAALRRAAARRRA A

TICRET TO RIDE
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SZIVE

Térképet tervezte:

Alan R. Moon

Musztralta:
Julien Delval

Foldrajzi megjegyzések: Ez az Afrika térkép a kontinens egy régi, 1910-es ahrazolasan alapul. Az orszagok és varosok nevei azok
lettek, amiket a leginkahb hasznaltak, vagy dgy hissziik, hogy leginkabh hasznaltak abban az iddben. Ezen kiviil az orszagok és
varosok helyzete, és hatarai gyakran eltolodtak azéta, és esetleq tovahbi atalakitasokra is sziikség volt a jaték céljai miatt.
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JATERTESZTELOK STABLISTAIA

Koszonjiik a hozzajarulasukat: Janet Moon, Emilee Lawson Hatch,
Ryan Hatch, Casey Johnson, Bree Oborn, Sandra Rotim, by
Susan & Frank Wimmer, Celia & Tony Soltis, lan Maclnnes, ‘g‘
Martha Garcia-Murillo, Christine Biancheria, Susan Frietsche és Ken Drake. i
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