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iota vildg a vildg, a hozzdtok Aasonlo varazslotanoncokbol az Elemi Egyetem a torténelem
‘Mﬁ'”ﬁumfiumrrﬁf} madgusait, a misztikus tanok mestereit, a négy elem parancsoloit nevelie ki. Az elso
szemeszter azonban eleg hervasziora sikeredetf. Orakon dl csak bujtatok a lexikonokat ahelyett, hogy
valodi vardzslatokal fedeztetek volna fel Hogy teljesititek igy be a sorsotokat? Hogy vdllok legendds vardzsiokka?

Nyilt titok, hogy az iskola pincéjeben taldlhato a vilag legnagyobb misztikus konyvtara, ahol azok a vardzslatok
hevernek, amelyeket a tandrok bizonydva el akanak titkolni a tanoncok elol. Azt beszélik, hogy il drzik a Téboly
Nagykonyvet is, a titkos Aatalmak terjedelmes Rotetét.

Bar figyelmeztettek titeket, Aogy ezt a konyvet Rinyitni az egyik legnagyobb hiba, amelyet egy mdgus elRovethet, de
ugyan... ki vesz komolyan egy ifyen iires fenyegetest, amelybol csak az erzodik, hogy a professzorok nem szeretnek, ha
ndluk jobbak lennétek?

Ma este vegre eljott az ido! Elhatdroztdtok, hogy leszdktok a tillott Ronyvidrba és végre megszerzitek a méltdan megilleto
fAatalmat! A kivanc sisdg es az mrm‘um fmn’ titeket. ipp csak belefukkantotok a terem .I'[J/ap‘ n kidllitott, rette gett k:u'wv
boritoja ald. Am egy Aatalfmas v mmrm ulan a fcr!mfv .rl’Tf\/f”lff‘q! eletre kel, az oldatak :mmrmrnr “kezdenek peregni. Ehben a
pillanatban rajottor, hogy ez egyszer mentorailoknak igazuk lehetell. ..

A Teboly Nagykinyve egy borvtin, amelyben a vilag legrettenetesebb szirnyeit tartjak fogva. Mind elképzelhetetien
pusztitdast tudnak veghez vinni - és ti épp most engedtelek szabadon oket!

Mindet be kell fognotok! £ kell sajdatitanotok a kinyvtarban feflelheto valamennyi vardzsiatot, uralmatok ald kell hajianotok
az elemeRet és ép borrel és jozan ésszel megiisznotoR. A rettenet iivolto Aullamai mindjdrt dsszecsapnak a fejetek felett, mikor
egy utolso gondolat fogalmazodik meg: Bavcsak jobban figyelietek vofma az orakon!

: . XS e

* 56 Varazskartya:
Ebben a jatékban olyan varazslok bdrébe biijtok, akik felelGtleniil

Betinzis i ig Pp>'

kinyitottak egy 6si varazskdnyvet, amely rettenetes szbrnyeket tart @ e ol O M @ e
fogsagban. A feladatotok, hogy visszaallitsatok a lapok mégikus erejét =
és a végs6 megprobaltatashan legyGzzétek a legrettegettebb szomyet, * 20 Kezdo varazslat (fehér szegélyd, jatékosonként 4)

mieltt teljesen megdriilnétek.
Ez eqy kooperativ tarsasjaték, igy mindenki eqylitt gy6z vagy veszit.

N,
Tartalofn) ®

b * 48 Atokkirtya * 36 Konyvtiri vardzslat (fekete szegélyii)

* 8 Varazslotabla (jatékossegédlettel a hatoldalon)

* 136 Elemkartya
(elemenként 34 darab):
* 4 x 18 db 1-es érteki

. * 35 Oriilet-

* 4 x 10 db 2-es értékii
* 4 x 6 db 3-as értékil




* 1 jatéktabla

® 17 Konyvkartya:

* 4 borité oldal (szérmnyel a hatoldalin) €9

= 12 belsd oldal (egy hatassal az elején és egy
szérnyel a hatoldalan) &

e 1 utolso oldal (a végsd szomy hatdsaval az elején és a konyv
hétlapjaval a hatoldalan) €.

* 1 Idézésjeldls
(kényvecske)

* 1 Fordul6jelsl5 (siiveg)

* 16 Elemjelold (elemenként 4)

tifetkirtydk
A jaték soran valahanyszor elfogy a paklid vagy
egyes szomyek és atkok kellemetlen hatasa ér,

Oriiletkartyakat kapsz. Ha tal sok Oriiletkartya keriil
hozzad, utolérhet a téboly és elveszited a jatékot.

xr

Valahanyszor hiiznod kell 1 lapot és a paklid
elfogyott, rakj 1 Oriiletkartyat az eldobott
lapjaidhoz, mielott Gjra pakliva kevenéd azokat!

Megjegyzés: Tobb modon is megszabadulhatsz az
Oriiletkartyaktol. Beteheted azokat a Tamogatolapok
kdzé, elpusztithatod vagy varazslatok és elemek
segitségével meg is gyoqyithatod azokat.

¥



* Helyezzétek a tablat (1) az asztalra!
* Jatékosszamnak megfelelgen rakjatok dssze az Oriiletkartyakat (2) és
tegyétek a tablan lévo ablakra! Ez lesz az Oriiletpakli.

Jatékosok | Oriiletkartyak =
szama szama [\
2 20
3 25
4 30
5 35
P

| » Tipus szerint valogassatok szét az Atokkartyakat @ (Viz @,
Fold (23, Taz (), Levegs (2, vagy Tobbelemd BN 2) és keverjétek
tssze azokat killon-kiilon, majd rakjatok kiilon paklikként képpel lefelé a
tébla mellé!

® A 2-es és 3-as értékil Elemkartyakat tedd felforditva az asztalra, elem és érték
szerint szétvalogatva, 8 paklit alkotva @!

* Vegyetek magatokhoz a kezdd varazslatokbol egyet-egyet (Langnyelvek, Jég-
virag, Burjanzas, Telepétia)@, és tegyétek le azokat képpel felfelé magatok
elé!

» Valassz eqy varazslét (6)! Erdemes megbeszélned a tibbiekkel a vélasztésod
mogotti okokat és azt, hogy a valasztott karakter melyik elembdl mennyit
kap a jaték elején. Majd vegyél magadhoz annyi és olyan értékil Elemkar-
tyat, amennyi a Varazsld lapodon van feltiintetve! Miutan mindenki magahoz
vette a kellé mennyiséget, tedd vissza a tibbi 1-es értékil elemkértyat a
dobozba! Azokra nem lesz sziikség. Miutan megkaptatok a kezdd Elemkartya-
itokat, keverjétek meg és rakjatok le azokat képpel lefelé magatok elé! Ez lesz
a sajat paklitok.

b giemn @

* Készitsétek eld a Kinyvkartyakat (7): *
= Rakjatok le az utolso oldal kartyat a Kényvkartyanak kijelolt
hely jobb cldalara, a hatds oldalaval felfelé! r"""‘
= A belsd oldalakat keverjétek meg, hizzatok beld- ;
lilk véletlenszerien 5-0t és tegyétek azokat az utolso ".I
oldal tetejére a hatds oldalukkal felfelé! g
= Hizzatok véletlenszerfien 1 boritd képet és teqyétek a boritd
oldalaval felfel a belsd oldalak tetejére!

Ezzel el is késziilt a Téboly Nagykinyve.

Valogassatok szét elemek szerint a kinyvtan Varazskartyakat
képpel lefelé, majd hizzatok egy-eqy 1-es, 2-es és 3-as
Varazskartyat minden elemhez! Alkossatok beldliik elemen-
ként héromlapos leforditott paklit Ggy, hogy az 1-es értéki
legyen a tetején &s a 3-as értékil az aljan! Forditsatok fel a
felsd lapokat (az 1-es értékieket), hogy azokat barki lathassa!
Ezeket a kinyvtari varazslatokat sajatithatod el a jaték folya-
man.

Helyezzétek el a Forduldjeldldt @ a tablara azon a nehézségi szinten,
amelyen jatszani szeretnétek (lasd a Fordul6tablat alabb)! Az elsd jatéko-
toknal azt tanacsoljuk, hogy valasszatok a romai I-el jeldlt, elsd nehézségi
szintet! Ez hatarozza meg, hogy kiirdnként mennyi atokkal kell majd szem-

benéznetek.
* Tegyétek az Idézésjeloldt @ a tablara, az Idézéssavon talal- 5

haté Idézésmezdre! )
* Tegyétek az Elemjeldldket elérhetd helyre @! Csupan néhany @ %
( &

atokndl lesz sziikségetek rajuk.
¢ Alegelblvilobb jatékos kezd vagy valasszatok véletle nszerden!

A kezdgjatékos vegye magahoz az Aktiviatékos-jelslot 12! D M

Mindenki hiizzon 6 kartyat a sajat paklijabol!

s,:' 1
Kezdddhet a jaték! Sok szerencsét! i,

A Sordulstabla

A Fordulétablan a kiilonb6zd oszlopok a
nehézségi szinteket jeldlik (I.: kdnnyil,
IL.: kozepes, IIL.: nehéz), a sorok pedig a
jaték hat forduléjat. A jaték nehézségét az
elején allithatjuk be és késobb nem lehet
modositani. Az elsd jatékhoz a kdnnyii
jatékmodot javasoljuk.

Az ikonok (/S a hozzaadandé tébbelemii atkok
szamat jelentik (0, ha nincs ikon; 1, ha 1 kartya (&),
vagy 2, ha 2 kartya ({&y) szerepel.

A varazslo képessége 3 :

Kezdd Elemkartyak

A Tamogatokartyak

o

Hiizhatsz 1 hdreyds =
kirdben. Ha az
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Raakj (1) kdriyedt
eakdd ryak ki,
m 1) hdriyie!

Hiizhatss 1 kdrtydt &
kiriidben. Ha as
Oriiletkdriya, £)
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o[uasasa

@ A szimny

" A szormy érkezésével
jard hatas

‘ - e

A szorny atkai

Rinyukirtyik, w‘“-

O

Minden jatélios elpusatithat
annyi lapot a kezébél, amennyit
csak sreretne, majd hazzon fel
ugyananmnyi kartyst!

A biintetés ¢

Egy vélaszron jatckos dobja el a 5 _
elbukas esetén

Timogatispalkdijiban levii dsszes
kdrtydjdr, majd rakjon
3 Oriiletkdrtyat

a timogatds-rekeszeibel ! @

A kovetkezd szomy
atkai

Attekintés

A gydzelemhez az utolso oldal szdrnye folott kell gyézedelmeskedni
anélkiil, hogy kdzben teljesen megdriilnétek. Ennek teljesitésére hat
fordulo all rendelkezésetekre. Minden forduloban Gj szormy atkaival
kell szembenéznetek. Ahhoz, hogy legydzzetek egy szérnyet,
az Osszes atkat meg kell tomotok, mielott az Idézéssav végére
lapoznatok. Ha sikeriil, elnyeritek a ikon alatt feltiintetett
jutalmat. Ha nem sikeriil, a sz6rny elmenekiil és megkapjatok a

¥ ikon alatti biintetést. Ne feledjétek: a gy6zelemhez csak az
utolsé szornyet kell legydznotok, de odaig el kell jutni!

» Lesz 1-1 Elemkartyakbol és - sajnos elsbb-utébb - Oriiletkartyakbol
allo paklitok. Ha a téged ért hatas mast nem mond, mindig a sajat
' paklidbol kell hiznod!

Amikor elpusztitanatok, vagy felhdznatok 1 kartyat a paklitokbél, de
az mar elfogyott, hozza kell adnotok egy Oriiletkartyat az eldobott
lapjaitokhoz, miel6tt Gjra pakliva kevernétek azokat!

A jatekteriiletnek még ket fontos része van. A Varazslotabla élein
feltiintetett ,rekeszek”, ahovad a Tamogatdkartyaitokat rakhatjatok
(lasd a Tamogatokartyaknal, 8. oldal). A masik ilyen teriilet a
varazslatok gydjtohelye (legyenek azok a Kezdd-, vagy a késdbbi
Konyvtari varazslatok). A varazslatok nem részei a paklinak, hanem
mindig jol lathatéan elSttetek vannak. Ezeknek mindig az a
tulajdonosa, aki el6tt vannak.

A vardzslatok aktivalasdhoz Elemkartyakra lesz szilkség. Ezekkel
toritek meg az atkokat, sajatitjatok el az erdsebb varazslatokat vagy
juttok erdsebb Elemkartyakhoz. Igyekezzetek — a kizben érkezd

Oriiletkartyaktol is megszabadulva - a lehetd legjobb paklit kiépiteni!

- l S

ANjatekimenete

Az kezdi a jatékot, akinél az Aktivjatékos-jelold van, majd a jatékosok
az oramutato jarasanak megfelelden kovetik egymast.
Amikor sorra keriilsz, te vagy az aktiv jatékos és a korod négy fazisbol
all:

= Koncentraci6 fazis

® Szérny fazis

= Akcio fazis

* Felépiilési fazis
Miutan mind a négy fazissal végeztél, a balodon iilé jatékos
kovetkezik, majd az 6 baljan iil6, és igy tovabb egészen addig, amig
diadalittasan be nem zarjatok a Téboly Nagykdnyvét, vagy fel nem
emeészt titeket az Griilet!

[L Kontentricia)fizis

Frissitsd az elotted levo varazslatokat!

Elhasznilt vardzslatok, |

Egy varazslat akkor tekinthetd elhasznaltnak, ha egy negyed fordulattal
(90°-kal) el van forgatva.

Akkor hasznalddik el egy varazslat,
ha azt aktivalod.

Az elhasznalt varazslatot nem
hasznalhatod Gjra, amig fel nem
frissited!
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¥ Gzt fizls

A szorny fazisban szenveded el a Konyvkartya atkait. Ebben a fazisban
a szorny valamivel kozelebb jut ahhoz, hogy elszabaduljon, téged
pedig ilyenkor érnek el az atkok nemkivanatos artalmai.

A szorny fazis 2 lepésbal all:
* Lépj elore az Idézésjelolavel (kotelezd)!
*» Hajtsd végre az (ij mezd hatasat (ha végrehajthato)!

£épl 92 1dézésielolduel
Haladj egy mez6t az dramutatd jarasaval ellentétesen az
Idézésjelolbvel!
— :

L _ ,
Hoitsd végre az 0] me23 hatsa

* Ha ajeldld a 2, 3, 4, 5 mezdk egyikén all meg:

Ha ezen a helyen van Atokkartya, hajtsd végre a hatasait (lasd az
Atok elszenvedése” részt jobbra)! Ha nincs, akkor biztonsagban va
- egyeldre.

* Ha az Idézésjelolo az Idézésmezore keriil:
Ellenérizd le, hogy maradt-e Atok a jatéktablan!

- Ha akar egy Atok is maradt:

Minden jatékos elszenvedi a Nagykonyv jobb oldalan ?

olvashato, elbukasért jard biintetést. A megmaradt atkokat :

tedd be a megfeleld Atokpakli aljara! - :

- Ha minden Atkot megtortél:
Legyozted a szomyet!
Minden jatékos elnyeri a Nagykdnyv jobb oldalan leirt '
jutalmat.

-

""__ — —————

Példak a lehetséges hatdsokra, amelyek az
Idézésjelolo elorehaladasdval érhetnek:

o H 25 vagy 4-es mezdre ér, nem

— v

* Fliggetleniil attol, hogy jutalmat vagy biintetést kaptal,
lépj az Ideézésjeldlovel az 1-es mezdre: j szomy érkezik! %'
Lapozz 1 oldalt a Teboly Nagykonyvében és hajtsd végre a
Konyvkartydk bal oldalan szereplé, a szdmy érkezésekor
bekdvetkezd hatast minden jatékoson!

Megjegyzés: Az elsd jatakos elsd korének elején a Nagykinyv még
zarva van. Lépj elore az Idézésjelolovel az 1-es mezdre, és nyisd ki a
konyvet, hogy felfedd a Nagykonyv elsé oldalan talalhato Szdrnyet!
= Lépj lejlebb a Forduldjeldldvel — a romai szammal jeldlt
oszlopon - egy lépést (az els forduld elsd kérében ez a lépés
kimarad). A Fordulgjeldld mutatja meg, hany tobbelemd
Atokkartyat kell az Idézéssavra helyezned (egy helyre egyet,
a 2-es mezdvel kezdve).

e Vgl hizz 3 Atokkartyat! A tipusukat a Konyvkartyak bal oldalan
feltiintetett elemek hatarozzak meg. Tedd le azokat is a megfeleld
mezdkre - az atkok sorrendjében - a tobbelemii Atokkértydk utn
(kezdj a 2-es mezon, ha nem volt egy tobbelemii Atokkartya sem)!
Ne felejtsd, hogy a 3-as mezdre két atkot is lehet tenni!

Athok elszenuedése

Egy atok akkor fejti ki hatasat, amikor az Idézésjeldlovel ralépsz. Ha
el6z6 mezdkon vannak még megmaradt atkok, azok mar hatastalanok.
Az Idézésjelolo elorelépésekor ellendrizd, hogy van-e atok a mezén:

Megjegyzés: Lehet, hogy egy Atok hatasat mar elszenvedted,
de amig azt meg nem torod, vagy az Idézesjelolo el nem éni az
Idézéssav utolso mezdjét, az Atok ott marad.

® Ha a mezon nincs dtok: Nem tirténik semmi, kdvetkezhet az Akcid fazis.

* Ha a mezon van atok: Minden jatekos elszenvedi a hataséat (ha a kartya
mast nem ir eld), eldszor az aktiv jatékos, majd a jatékossorrendnek megfe-
lelden sorban mindenki. Ha valaki nem képes végrehajtani az Atok hatasat,
nala nem torténik semmi. Eldfordulhat, hogy az Atok senkire sem hat, ilyen-
kor egyszeriien Oriiljetek!

Megjegyzés: A 3-as mezon két atok is lehet. Ha ez igy van, akkor
az idezésjelold ralépésekor eldszor a bal, majd a jobb oldali kartya
hatasat hajtsd végre minden jatékoson!

S ——

Atkok,
5

Az atok megtoréséhez
sziikséges elemek

2]

Az dtok hatasa, ha az
Idézasjeldlo ralép
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kiozben hasznalhatod az Elem-

Az Akcio fazis

Varazskartyaidat, hogy leqyfzd a szomyeket és visszazard
ket a Nagykdnyvbe. Mindig 6t lehetséges akcid koziil valaszthatsz:

® Aktivalj egy varazslatot!

* Tanulj egy 0j varazslatot!

e Szerezz eqy (j Elemkartyat!

* Torj meg egy atkot!

* Gydgyitsd meg valamelyik Oriiletkartyad!

Annyi akciot hajthatsz vegre, olyan sorrendben és annyiszor, ahogyan

Vatigs|at akfivalisa

.
£ Aktivalhatod 1 el nem hasznalt varazslatod.

" Eqgy varazslat aktivalasahoz ki kell fizetned az aktivalas koltségét

a megfelel értékii Elemkartya eldobasaval. Hajtsd végre a kartyara
irtakat, majd forditsd el 90°-kal jobbra a lapot!
Ha ndvelni szeretnéd a varazslat hatasat, fizess tobbet az aktivalas
koltségénél! A varazslatok legfeljebb haromszorosukra ergsithetdek.
Az (X)el jelolt szam a vardzslat valtozo értéke. Erdsitéshez
fizesd az aktivalasi koltség tobbszorgsét! Tehat szimpla hasznalat
esetén fizesd az aktivalasi kbltséget, ha duplaznad a valtozo értéket,
akkor az aktivaldsi koltség kétszeresét, ha haromszoroznad, akkor
haromszorosat! Ha talfizetnél az elemkartyakkal, a tobblet elvész.

és

b csak szeretnéd - feltéve, hogy van elég Elemkartyad, amelyekkel Példa: Egy vardzslat aktivaldsdnak drg 1 ®. A hatdst legfeljebb .
(1l fizetni tudsz ezekért az akciokért. Minden akcié végrehajtisa hdromszorosdra erdsitheted, ehhez 3 Q)-t kell fizetni. ;
bizonyos szami elembe keriil, az akciét a kezedbdl és/vagy a Egy korben 1 vardzslatot csak egyszer
Tamogatélapok koziil az Elemkartyak eldobasaval fizetheted ki. aktivalhatsz fiiggetlenill a varazslat
Amikor kifizeted az aktivalasi koltséget, akkor legaldbb annyi elemet kéP_ES’SéQétﬁL i\mikor egy varé.zslatot L
abrazold kartyat kell eldobnod, amennyi az akcidhoz szikséges! A aktivalsz, fo‘ihtSC} el 90°'31L JObbf?»
tobbletelemek elvesznek, nem lehet azokat mas akcio kifizetésére jelezve, hogy mar elhasznaltad, és
hasznalni. nem lehet Gjra hasznalni, amig fel nem
A = s o S frissil. .
Egy Elemkartyat sem lehet tébb akcid végrehajtasara hasznalni. o : ) : : e -
ad rty grenay Mindig annyit kell végrehajtanod a varazslat hatasabol, amennyit ‘
Példa: Ha eqy akcic yg’-_,'}v_r',-_:hl-}ﬂ":ﬁ_c:'jjm;_' ?@ sziikséges, eldobhatsz csak tudsz - akkor is, ha az egészet nem tudod végrehajtani.
hdrom Ué E"'ef‘k-- ydt, egy 1-es és egy 2 '@--® lemkdrtydt, Példa: A Viharszem vardzslat esetén: ,Minden jdtékos dobjon el |
vaqy egy 3-as E lemkartydt, @ of aikezenal . maid hir=an @ kirtyat!” Még ha nincs is
r' Pl r??.é.gll e;',:f@!_llr'“'.\{_\'{' it 2_85@ Elemkdrtyat is, de akior az mit eldobnod, akkor is hizhatsz 1 lapot a kdrtya r'?n“iffm miatt. |
1 tdbblet karba vész. : |
Ha mar nem tudsz, vagy nem szeretnél tobb Akciot végrehajtani, |
tovabbléphetsz a Felépiilési fazisba. |
o o ".___-. — e ———— ~ a— — e — — s
oz N -
z z z Az s I - < . Tamogato-
Elemkirtydk | | Tomogotokirtydk és o Tamogotiskészlet Kartyak

Egyes varazslatok hatasara rakhatsz kartyakat a Tamogatokartyak
kdzé, Ekkor rakj le 1 kartyat képpel felfelé a kezedbdl a
Varazslétablad valamelyik iires rekeszébe! Legfeljebb 3 lapot
tehetsz a Tamogatdkartyak koze! Egy kartya addig marad a
tamogatasban, amig valaki fel nem hasznalja, hogy fizessen
vele, vagy amig egy Atok hatisa miatt ki nem keriil onnan,

o

A kartyan szerepld
elemek szama

Peélda: Eqy vardzslat aktivdldsahoz 1 @ elem
le sem a kezedben, sem a Tamogatolapja

de
Mivel azon

2]

A kdrtyan szereplo
elemek tipusa

atdskeszletben van, hasznathat
102,




| Vardzs|at
(1)

A Varazslat szintje és
Aktivalasi koltsége:
Ennyi elemet kell
elkdltened a varazslat
hasznalatahoz, valamint
az erdsitésehez.

A tanulas ara

A varazslat hatasa

A valtozé (X)) érték,
amely szorzddik a
varazslat erGsitésekor.

Tobbelemii dtok:

{1 warizslot tanulasa
Amig van elérhetd varazslat, addig mindig tanulhatsz 1 djat a
konyvtarbol.

(Csak a négy pakli tetején talalhato, felforditott varazslatokat tanulhatod
meg, amelyeknek ara 2, a varazslatéval azonos tipusd elem.

Amikor j varazslatot tanulsz, tedd magad elé aktivalasra keszen
és forditsd fel a kivetkezd lapot a paklibél, ahonnan a varazslatot
elvetted!

Megjegyzés: Ha van elég Elemkartyad, akar a kdvetkezo vardzslatot
is megtanulhatod.

Legfeljebb 6t varazslatod lehet. Ha egy hatodikat tanulnal, akkor egyet
el kell pusztitanod (amely lehet elhasznalt vagy frissitett varazslat),
miel6tt az Gjat leraknad magad elé. Az elpusztitott varazslat kikeriil a
jatékbol. Az (ij varazslatot mar ebben a kirben is hasznalhatod.

Ui Elemkdrtya meqszeraése

Amig van elérhetd Elemkartya, barmikor vehetsz ij 2-es vagy 3-as
értékil Elemkartyat az asztal kozepérdl. Az Elemkartyaért vele azonos
tipusd elemekkel fizethetsz. L

A megszerzés kiltsége az Elemkartya értékétél fiigg: |

® 2-es értéki: 2 elem '

* 3-as értéka: 3 elem :
Amikor megszerzel egy (ij Elemkartyat, azt tedd az eldobott
lapjaid kizé!

Aok megtirese

1 atok megtaréséhez 4, az Atokkartyan feltiintetettel egyezs fajtaj
elemmel kell fizetni.

Miutan megtdrsz egy atkot, kompenzaciokent rakj egy altalad valasztott
tipusd, 2-es értékii Elemkartyat az eldobott lapjaid kézé! Ha nincs tobb
2-es érték( Elemkartyad, akkor jutalom nélkiil maradsz.

Oriiletkirtys meggysgyitiss
A kezedben vagy a tamogataskészletben lévo lapok kizott talalhato

Oriiletkartyat két azonos elem elkoltésével gyogyithatod meg. Miutin
meggyodgyitottad, helyezd vissza az Oriiletkartyat az Oriiletpakliba!

[Megjegyzés: Tamogatolapok kozott [évd Oriiletkartyat barki gyc’.gyitl*at.]

49 Selepiilesiyf azis

A korod végén pontosan 6 lapnak kell lennie a kezedben (a
Tamogatasban lévé lapjaid nem szamitanak). Ha tobb van, akkor
dobj el annyi altalad valasztott Elemkartyat a kezedb6l, hogy csak 6
maradjon! Oriiletkartyat ilyen modon nem dobhatsz el. Ha kevesebb
van, egészitsd ki 6-ra! Hiizas el6tt nem dobhatsz el a kezedbél lapokat.

[Ne feledd: Ha hiznod kel és elfogyott a paklid, rakj 1 Oriiletka rL_\,.'ai]

az eldobott lapok koze, mielStt Gjrakevernéd azokat!

Ha vége a fazisnak és 6 Oriiletkartya van a kezedben, akkor a téboly
felemésztett és kiestél a jatékbol. Tedd minden kartyad vissza a
dobozba - a megvasarolt varazslatokkal egyiitt! A tobbieknek nélkiiled
kell boldogulniuk.

A Feléplilési fazis utan a korod véget ért. Add az o)
Aktivjatékos-jelolot tovabb balra és a kovetkezé mar
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AN{dteklvéqe

Mindannyian nyertetek, ha végiglapoztatok a Nagykonyv Osszes
oldalat és legydztétek az utolso szdrnyet.

Mindannyian elveszititek a jatékot, ha:

* Valakinek haznia kell 1 Oriiletkartyat és az Oriiletpakli iires.
* Nem tudjatok legydzni az utolsd szornyet.

® Minden jatékost felemésztett a téboly.

A Téboly Nagykonyve 3 jateékmodot kinal:

-

Normal Hasznald az eddigi szabalyokat!

Terror Minden jatekos 1 [jr'illetkariyaval kezd,
amelyet a mar elokeszitett Oriiletpaklibol
hiz ki.

Rémalom Minden jatékos lecseréli a kezdd 2-es értekid
Elemkartyajat 1-es értékre.

J

= Az dtkok, szornyek, varazslatok
hatasai vagy a Varazslok képessége
gyakran megvaltoztatjdk a szaba-
lyokat. A kartya mindig feliilia a
szabalyflizethen olvasottakat,

* Ha egy téged ért hatast végre
lehet hajtani, akkor azt végre is
kell hajtani.

* Ha egy hatasnak csak eqy részét
tudod vegrehajtani, akkor csak
annyit teljesits! A hatasok végre-
hajtasa mindig az aktiv jatékostol
az Oramutato jarasaval megegyezo
iranyba halad.

* Elgfordulhat, hogy egy hatas
téged nem érint, akkor kimaradsz
és a tibbiek jonnek, akikre viszont
tovabbra is hat.

Ha masik jatékos hajt
végre egy akciot

Némelyik varazslat hatasara
a te korodben valamelyik masik
jatékos is végrehajthat egy
akciot. Ez a jatékos barmilyen
akciot végrehajthat, mintha a
sajat kore lenne, viszont utana
nem egészitheti a kartyait 6-ra,
és a varazslatait sem frissitheti.
Csak a sajat korében, a sajat
Felépiilési fazisaban és a sajat
Koncentracio fazisaban lesz
ezekre lehetdsége.

Néhany kartya
pontositasa
* A Boszorkanymester hatasa
a kivetkezo: ,,Rakj 1 l
Oniiletkdrtydt minden dtok ald!
Aki megtor eqy dtkot, tegye az Ly
Oriiletkdrtydt az eldobott lapjai .
kiizé!” Ha a forduld
végén marad meg
nem tort atok,
az ottmaradt
Griiletkartyakat
tedd vissza az
Oriiletpakliba!
Ha az Avatar varazslatot
erdsitjiik, minden Tamogato-
lapok kozott leve
Elemkartyat e
csak eqyszer ﬁrﬁ
hasznalhatunk
fiiggetlentil attél,
hogy hany ilyen extra akciot
vasarolunk.

Eldobas

Amikor lapot dobsz el, mindig
a kezedbdl vagy a Tamogataskész-
letbdl kell dobnod (a hatastél
fiiggoen). Az eldobott kartya
mindig a tulajdonosa eldobott
lapjai kozé keriil. Az Elemkartya
eldobasaval annyi és olyan
elemet kapsz, amennyi és amilyen
a kartyan talalhato, az elemeket
pedig az akciok aktivalasi
killtségének megfizetéséhez
hasznalhatod.




Eldobott lapok halma

Az eldobott kartyaidat
barmikor megnézheted, a
hlzépaklidat azonban nem.
Amikor az Oriiletkartyaval
kiegészitett paklit (jrakevered,
méq a keverés eltt érdemes
végigfutni, milyen kartyak
vannak benne.

A Varazslat célpontjanak
meghatarozasa

A Varazslatban mindig le van
irva, kire/mire fejti ki a hatasat.
= Te: A Varazslatot aktivalo

jatékos.

* Az dsszes tobbi jatékos:

Az aktivalon kiviil az Gsszes

jatékos.

« Minden jatékos: Minden
jatékosra kifejti a hatasat,
arra is, aki aktivalta a
Varazslatot.

* Jatékos: Akit valasztasz - te
is lehetsz.

Pusztitas

Amikor elpusztitasz 1 kartyat,
vedd ki végleg a jatékbol &s tedd
félre! Egyes hatasok vissza-
hozhatjak ezeket a kartyakat.

Oriiletkartyakat is el lehet
pusztitani és akkor azok
is kikeriilnek a jatékbal, a
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meggyégyitott Oriiletkartyak
viszont visszakeriilnek az
Oriiletpakliba.

Barmikor atnézheted az
elpusztitott lapokat.

Keverés

Ha valamilyen Varazslat
hatasara meg kell keverned az
eldobott lapjaidat, a kezedben
levo kartyakat vagy a paklidat,
nem kell Griiletkartyat keverned
bele - erre csak akkor van
sziikség, ha mar elfogyott a
hizopaklid, és neked mégis
haznod kell.

Semlegesités

Néhany hatas miatt semlege-
sitened kell eqy Atokkartyat
vagy egy varazslatot. A semle-
gesitett kartyat forditsd képpel
lefelé! A lapnak ekkor nincs
hatasa, de olyan, mintha még
jatékban lenne.

A semlegesitett varazslat

nem aktivalhato, de beleszamit
az 5 varazslatra vonatkozo
korlatozasba. Uj varazslat
tanulasakor eldobhatod a
semlegesitett varazslatot. Az

0j varazslat képpel felfela,

a megszokott modon keriil
jatékba. Elhasznalt kartya
semlegesitésekor a semlegesités
végével is elhasznalt marad.

A semlegesitett atoknak nincs
hatasa, de nem pusztithato el.
A semlegesités utani kdrben
az atkot ismét forditsd fel, igy
djra elpusztithatova valik! Ha
egy szormynek az Idézéssav
végét elérve még marad egy
semlegesitett atka, akkor
nem gyoztétek le, igy el kell
szenvednetek a biintetést.

Hizas

Ha hiiznod kell 1 kartyat, min-
dig a paklid tetején lévd legfelsd
kartyat vedd a kezedbe! A kérod
folyaman akarmennyi kartya lehet
a kezedben, de a kordd végén
pontosan 6 lapodnak kell lennie
(lasd: Felépiilési fazis).

Ha elfogyott a paklid és hiznod
kell 1 kartyat, akkor adj hozza 1
Orilletkartyét a dobopaklidhoz,
majd keverd meg a dobdpaklid,
hogy (j hizopaklit alkoss!

A varazslok képessége

Minden varazslonak van egy
kiilonleges képessége, amely
karonkent egyszer aktivalhato.

Csere

A jatéekosok kozotti kartyacse-
rére is van lehetdség. Ilyen eset-
ben a cserélt kartya az egyik ja-
tékos kezébdl kozvetleniil a
masik jatékos kezébe megy, nem
a dobopaklijaba.

Oriiletkartya szerzése

Ha szerzel 1 Orilletkartyat,
akkor vedd el az Oriiletpakli
legfelst lapjat és rakd a
dobodpaklidba! Ha nem tudsz
Oriiletkartyat felhdzni, mert
az Oriiletpakli iires, akkor
vesztettetek, mindnyajatokat
tébolyba kergetett a
Nagykonyv.

Oriiletkartya a
Tamogatasban

Ha a Tamogatokartyaid koze
kapsz 1 Orilletkartyat iigy,
hogy mar nincs tobb hely a
Tamogatokartyak kozétt, akkor
is megkapod azt. Ez nem irja
feliil a szabalyt, csak van egy
extra kartyad addig, amig egy
hatas vagy akcio meg nem
szabadit az extra lapodtol.




ra nem leszel

készletbol és

. Gybgyits
| Amikor meggyogyitasz egy

Oriiletkartyat, az visszakeriil az tEhEtsfz g Tarr’logatola?ok Ifofe' -rol 2 -re vagy 2{Z}-rol 7HEs
Oriiletpakliba. _ A Tamogatélapok kdzt lévd 3 -re, de nem 16 rol o ) R

) Y Oriiletkartydk nem szamitanak a 3 (A)-re vagy 1@ rél. 2@ e | Toltsétek fel a Tamogataskész-
Tamogatas kezedben lévo kartyaknak a kor letet, hogy rugalmasabban

Némelyik varazslat hatdsara

kivedd onnan.

Akar az osszes kartyat
felhasznalhatod a Tamogatas-

Barmilyen, még Oriiletkartyat is

végi ellendrzésnél.

kényszeritve, hogy

A paklid teteje

36jjon pér tipp az elsé jatékhoz:

persze a kezedben

Amikor kapsz 1 lapot, amelyet
a paklid tetejére kell tenned,
tedd képpel lefelé a hizopaklid
tetejére, hogy az legyen a

» Jol gondoljatok meg, melyik
Varazslot valasztjatok, hogy
a kiilonbozd Kezdd Elemek
nagyjabol egységesen legyenek

[év6 lapokkal egyiitt is kovetkezd felhizhato lap! elosztva!

hasznalhatod azokat. Magasabb érték *Ne vegyétek semmibe a
A Tamogatokartyakat : T gyogyitas akciot! Igyekezzetek

felhasznaljatol fiiggetleniil, _ Amikor a kartyak magasabb az Oriiletpakliban legalabb

mindig a tulajdonosa eldobott er.tek.eml bESZE[I:lnk, ‘akkor kétszer annyi kartyat tartani,

lapjai kizé kell dobni. mindig azonos tipus(, porto- mint ahanyan jatszotok!

rakhatsz egy kartyat a Tamo-
gatdkartyak kozé. Ekkor rakj a
kezedbdl egy képpel felforditott
lapot valamelyik rekeszedbe!
Minden varazslonak legfeljebb 3
kartya lehet a Tamogatokartyai
kozott. Egy kartya addig marad

Ne feledd:

rekeszeiben

készlet minden jatékos
osszes Tamogatokartyajanak
egészét jelenti, mig a Ta-
mogatas csak egy jatékos

kartyakra vonatkozik.

A Tamogatas-

lévo Tamogato-

itt, amig azt el nem hasznalod
(vagy mas el nem hasznalja),
vagy valamilyen atok hatasara

san 1-gyel nagyobb értéki
Elemkar‘cyakra gondolunk. Tehat

* Ha egy elemre fokuszalsz, akkor
a varazslataid sokkal erdsebbek

tudjatok kezelni a kiilonbozd
kihivasokat!

® A 2. és 3. szinti varazslatok
segithetnek, igy érdemes meg-
venm az 1. szintl varazslato- !
kat, hogy a tobbi is elérhetdve
valjon.

* A biintetéstél fiiggGen néha

jobban megéri elengedni egy

szomyet és a  kovetkezd

forduldra késziilni.
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