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KOCKA- ES KARTYAJATEK

A Star Wars: Sorsokban ellenfeleddel kedvenc Star Wars karaktereiteket
iranyithatjatok, és birokra kelhettek egymassal a galaxis sorsaért. A jaték
soran a karakterek fénykardokat, lézerkarabélyokat és mas eszkdzoket
hasznalhatnak, amelyeket kockak jelenitenek meg. Hoseitek egészen addig
kiizdenek, mig végiil csak egyetlen csapat marad harcképes.

Ez a szabalylap mindenre megtanit, ami a jatékhoz szikséges, de a
FantasyFlightGames.com/SWDestiny oldalon angol nyelvii példajatékot és
bemutato videot is talaltok.

ELOKESZOLETEK

A jatékhoz minden jatékosnak sajat paklira van sziiksége. Ez a kezd6csomag
egyetlen paklit tartalmaz, amivel a masik kezdécsomag ellen lehet jatszani. Ko-
vessétek az alabbi szabalyokat a jaték el6késziileteihez:

1 Keressétek meg karakterkartyaitokat, és helyezzétek el azokat magatok el6tt a
hozzajuk tartozo kockakkal egyetemben. Ezt a kezd6csomagot hasznalva a karakte-
reid Kylo Ren és az Els6 Rend Rohamosztagos kartyak lesznek. Ennek megfeleléen
2 Kylo Ren és 1 Els6 Rend rohamosztagos dobokockaval kezdesz. Ha ellenfe-
led a Rey kezdocsomaggal jatszik akkor, 6 Rey 2 kockajaval és Finn 1 kockajaval
kezd. Tegyétek félre a tobbi kockatokat, ezekre késobb lesz sziikség.

KARAKTEREK

2 Tedd félre csatatérkartyadat (a Fagyos Pusztasag) és ¢sszefoglalo kartyadat
képpel felfelé! Keverd meg a maradék 20 kartyadat — ez lesz a paklid. Huzz
5 kartyat a paklibdl, hogy kialakitsd a kezd6 kezed! Ha a felhizott kartyak ko-
zll valamelyikkel nem vagy megelégedve, akkor barmennyi lapot visszakever-
hetsz a paklidba, majd hazhatsz annyit, hogy ismét 5 lap legyen a kezedben.
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FONTOS! FELFRISSIILT ES KIMEROLT
ooy ¥ § pmnnnne ¥ F o

A kartyak lehetnek felfrissult (allo) és kimertlt (fekvo) allapotban. Mi-
kor egy kartyat kijatszol, akkor felfrissilt allapotban keril a jatékba.
Mikor egy képesség vagy szabaly miatt ki kell meritened a lapot, akkor
forditsd fekvo helyzetbe. Egy kimerilt lap nem merithetd ki Gjra.

TAMOGATAS
Akci6 - Meritsd ki ezt a lapot,
hogy tiradobd egy kockadat! Ha a
Kocka Gres oldalt (-) mutat, okozz
2 vedhetetlen sebe:

FELFRISSI]LT KARTYA KIMEROLT KARTYA

3 Valogassatok szét a jeloloket (sebzés, pajzs és erdforras) kilonb6zé kupacokba
a jatékterllethez kozel! Vegyetek el 2-2 eroforrast, s tegyétek magatok elé.

SEBZES PAJZS EROFORRAS

4 Dobjatok karakterkockaitokkal, és adjatok 6ssze a rajtuk szereplé dobott ér-
tékeket (az altaluk mutatott fehér szamokat)! Dontetlen esetén dobjatok ajral
A magasabb értéket elérd jatékos donti el, melyik csatatéren harcoltok. Amelyik
jatékos csataterét hasznaljatok, az a jatékos birtokolja a csatateret, és a paklija
mellé helyezi azt. A masik jatékos a csataterét eltavolitja a jatékbol, és neki tet-
sz6 modon eloszthat a karakterei k6zott 2 pajzsot. A dobas utan helyezzétek
a kockakat a megfelel6 karakterkartyakra.

=

Pelda: A képen Rey és Finn jatekosa érte el a nagyobb érteket
(3-at a 2-vel szemben). O déntheti el, hogy melyik csatateret
hasznaljak a jaték soran.

JATEKMENET

A Star Wars: Sorsokban ellenfeleddel felvaltva hajtotok végre koroket.
A csatateret birtoklo jatékos kezd. Sajat kérodben végrehajthatsz egy akciot.
Szinte minden akcionak szamit, amit a jatékban csinalhatsz, a kartyak
kijatszasatol kezdve a kockadobasig.

A kiilénb6z6 akciok listajat itt olvashatod, és késébb a részletes leirasukat
is megtalalod:

w Kartya kijatszasa kézbol

w Karakter vagy tamogatas aktivalasa

w Kockak felhasznalasa

w Lap eldobasa, majd kockak Gjradobasa

w Kartya akcio hasznalata

= Csatatér uralma

Ha nem akarsz akciot végrehajtani, passzolnod kell. Ha egymas utan mindkét
jatékos passzolt, akkor elkezd6dik a fenntartasi fazis, ami elokésziti a jatek
kovetkezo fordulojat.

FENNTARTASI FAZIS

A fenntartasi fazis soran ellenfeleddel haladjatok végig az alabbi pontokon:

1 Frissitsétek a kimerlt lapjaitokat! Minden kockatokat helyezzétek vissza
a nekik megfeleld kartyara!

2 Gyljtsetek be 2 er6forrast!

3 Dobjatok el barmennyi kartyat a kezetekbdl, majd hiazzatok annyit, hogy
5 lap legyen a kezetekben!

Ez utan ismét hajtsatok végre koroket felvaltva, azzal a jatékossal kezdve,
aki birtokolja a csatateret. Jatsszatok le tovabbi koéroket és fenntartasi
fazisokat egészen addig, mig egyikotok meg nem nyeri a jatékot!

GYOZELEM

A jatékot két modon lehet megnyerni:
w Ha az ellenfél minden karaktere legyozé6tté valik.

= Ha a fordulo végén (a fenntartasi fazis utan) az ellenfelednek nincs sem
a paklijaban, sem pedig a kezében kartya, akkor 6 veszit €s te nyersz.
Ha gy egyszerre nyerne mind a két jatékos, akkor az nyer, aki birtokolja
a csatateret.

FONTOS! SZINEK ES KIJELOLES
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Minden kartya az alabbi négy szin egyikéhez |
tartozik, ami a lapon is megjelenitésre kerdl.

Keék: A kék szin jelképezi az Erot.
» Piros: A piros szin jelképezi a Hadsereget.

% Sarga: A sarga szin jelképezi a
Szerencsevadaszokat.
KARAKTER

A rohamosztagosok ezen ij
‘generdciojanas tagjait sziletesiiktol
fogva az Eis6 Rend proy inal

Sziirke: A sziirke szinbe minden egyéb lap
beletartozik.

nd propagandainak
megfelelGen képzik, hogy biztositsdk
abszolit hiséguket.

Néhany kartya hasznalatahoz ki kell jel6lnod egy
adott szinl karaktert. Ez azt jelenti, hogy legalabb
egy ilyen szinl karakterednek kell jatékban lennie.

PIROS KARTYA

AKCIOK

KARTYA KIJATSZASA KEZBAL

Haromféle kartyat tudsz kijatszani: eseményeket, fejlesztéseket és tamo-
gatasokat. A kartyak tipusat a képességik leirasa felett talalod. Egy lap ki-

HASZNALD AZ ERGT!

/"*4' ESEUENY

FELESTIES - FER

ESEMENY , TAMI]B’ATAS
(KDCKAVAL) (KOCKAVAL)

= Esemény kijatszasa: Kdvesd a kartyan |évo utasitasokat, majd helyezd a
kartyat a dobott lapjaid kézé. A dobott lapjaid egy képpel felfelé forditott
kupacot alkotnak a paklidhoz kézel. Ide kell tenned az eldobott lapjaidat.

= Fejlesztés kijatszasa: A fejlesztéseknek ismételhetd hatasaik vannak és a
jatékban maradnak. Csatold a kartyat az egyik karakteredhez tgy, hogy a
fejlesztést becsusztatod a karakter lapja ala! A legtébb fejlesztéshez kocka
is tartozik, és a karakterekhez hasonl6an ezeknek a lapoknak is a bal szé€lén
lathato, hogy ahozzajuk tartozo kockanak milyen oldalai vannak. Mikor olyan
fejlesztést jatszol ki, amelyikhez kocka is tartozik, akkor vedd el a megfeleld
kockat a félretett kockaid kozill, s helyezd el a csatolt karakter kartyajan!

Egy karakternek egyszerre legfeljebb harom fejlesztése lehet. Mikor ki-
jatszol egy fejlesztést, donthetsz gy, hogy ezzel az Gj lappal lecserélsz egy
mar korabban a karakterhez csatolt fejlesztést. llyenkor csak annyi er6-
forrast kell kifizetned, amennyi a két fejlesztés koltsége kozotti killonbség.
A lecserélt fejlesztést dobd el!

= Tamogatas kijatszasa: A tamogatasok is ismételhetd hatassal birnak,
és ezek a lapok is a jatekban maradnak. Helyezd el a kartyat a karaktereid
mellett (de nem hozzajuk csatolva)! Néhany tamogatas szintén rendelke-
zik kockakkal; a hozzajuk tartozo kockakat a nekik megfeleld kartyara
kell helyezni.

FONTOS! ERAFORRAS ES KOLTSEG
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Egy kartya kijatszasahoz a koltsegének
megfelel6 mennyiségli erdforrast kell el-
koltened. A kartya koltsége a lap bal felso
sarkaban van feltiintetve. Minden fenntar-
tasi fazisban 2 eroforrast kapsz, de tovabbi
eroforrasokat szerezhetsz akkor is, ha er6-

forras ikont dobsz a kockaiddal. FENYKARD

FEASITES - EGYVER =
Athelyezes. (Viutdn a karakterét |
lequorteh, mozgasd ot ezt a hartydt)

©.-Okozz 2 vedheteten sebzest
ety karaktemek

STAR WARS: SORSOK 1. OLDAL




AKCIOK (FOLYTATAS)

KARAKTER VAGY TAMOGATAS AKTIVALASA

Ahhoz, hogy egy karaktert vagy tamogatast aktivalhass, az adott kartya-
nak felfrissiiltnek kell lennie. A karakter vagy tamogatas aktivalasakor
meritsd ki a kartyat, majd dobj a kockaival! A dobott kockakat tedd a
karaktereid elé! Ezek a kockak fogjak képezni a kockakészletedet, amit
a késébbi kordk folyaman felhasznalhatsz (lasd a ,Kockak felhasznalasa”
részt lejjebb). A tamogatasok csak sajat kockajukkal, mig a karakterek a
sajat kockaikkal és a hozzajuk csatolt fejlesztések kockaival is dobnak,
amikor aktivalod oket.

KOCKAK FELHASZNALASA

Ezzel az akcioval hasznalhatod a kockakészleted kockait. Barmennyi kockat
felhasznalhatsz egyesével, amik ugyanazt a szimbolumot mutatjak.
Miutan felhasznaltal egy kockat, az visszatér a neki megfelel6 kartyara.

Pelda: A dobott kockaid kozelharci sebzést (X) és tavolsagi sebzest (€)
mutatnak. A kbvetkezo akciod soran felhasznalhatsz barmennyi kozelharci
sebzést mutato vagy barmennyi tavolsagi sebzést mutato dobokockat, de
mindkettot egyszerre nem. Kiilénbézé szimbolumok hasznalata kiilon-
ktilon akciot igényel.

Minden kockaszimbdélumnak mas hatasa van, amelyekrol lejjebb olvashatsz.
A kockak oldalainak altalaban van egy értéke is (a fehér szam a szimbdélum
felett), ami megmutatja, hogy mennyire erés a dobas. Egy 2 X példaul azt
jelenti, hogy 2 sebzést okozhatsz vele egy karakternek, mig egy 2 @ azt
jelenti, hogy 2 pajzsot adhatsz neki.

KOCKASZIMBOLUMOK
& Kozelharci sebzés: Okozz ennyi sebzést egy karakternek!

e Tavolsagi sebzés: Okozz ennyi sebzést egy karakternek!
Pajzs: Adj egy karakternek ennyi pajzsot (tegyél ra ennyi pajzs
jelzot)! Egy karakternek egyszerre legfeljebb 3 pajzsa lehet.

@ Er6forras: Kapsz ennyi eréforrast.

@ Megszakitas: Az ellenfeled ennyi er6forrast veszit.

Eldobas: Dobass el ennyi véletlenszerlien valasztott lapot
az ellenfél kezébol!

Fokusz: Fordits ennyi darab masik kockat egy olyan oldalara,
amilyenre csak szeretnéd!

Kiilonleges: Hajtsd végre a kockahoz tartozo kartyan Iévo
kilonleges képességet, amelyet a @ jelol! A kiilonleges
szimbolumoknak nincs értéke.

Ures: Nincs hatasa. Az ires oldalaknak értéke sincs.

MODOSITOK ES EROFORRASKOLTSEG

Néhany kockanak van egy vagy tobb kék oldala, (+) jellel az
értéke eldtt. Ha a kockakészletedbdl olyan kockat szeretnél
felhasznalni, ami ilyen oldalt mutat, azt 6nmagaban nem
teheted meg. Kizarélag egy masik, ugyanolyan szimboélumot
mutato, de plusz jel nélkiili kockaval egyiitt hasznalhatod
fel. llyenkor a plusz érték hozzaadodik a masik kockan mutatott értékhez.
Példa: Dobtdl egy +2 €, majd egy 1€ szimbolumot. Igy mar felhasznal-
hatod a +2 €-t az 1 € dobassal egylitt, igy 6sszesen 3 tavolsagi sebzest
okozhatsz egy Kkarakternek. Ha nem dobtal volna 1 €-t, akkor nem lett
volna mihez hozzaadni a +2 €-t.

Néhany kocka oldalan sarga mezoben kis eréforras ikon (&) is [ u/
£ >

N

talalhato. Ahhoz, hogy ezt a dobast felhasznald, ki kell fizetned 3

a sarga mezobben feltlintetett er6forrasmennyiséget. A

Péelda: Dobtal egy 3 X mutato oldalt, amin alul talalhato egy
& js. Ahhoz, hogy kioszthasd a 3 sebzest, ki kell fizetned 1 eroforrast.

SEBZES, PAJZS ES LEGYQZOTT KARAKTEREK

A kockakbol vagy modositott kockakbol eredd sebzést egyetlen karakterre
kell kiosztani. Mikor egy karakter megséril, jeloljétek sériiléseit a seb-
z6s jelzokkel! (A jatékban 1-es és 3-as értékl sebzés =~
jelélok vannak.) Ha a karakter rendelkezik pajzzsal, |
akkor minden pajzs kivéd 1 sebzést. Miutan a pajzs
kivedett egy sebzést, tavolitsatok el a pajzsot a ka-
rakterrol!

Mikor egy karakteren az életével egyenld szamu seb-
zés van, akkor legy6zotté valik. Tavolitsatok el az
osszes kockajat a jatékbol (a karakterkockakat és a
csatolt fejlesztések kockait is), dobjatok el az 6sszes
fejlesztését és tavolitsatok el a karakterkartyajat a
jatékbol! A karaktert tébbé mar nem lehet aktivalni,
nem lehet célpontja semminek, és kartyakijatszas ér-
dekében sem lehet kijeldlni.

LAP ELDOBASA, MA.D KOCKAK (1JRADOBASA

Dobj el egy altalad valasztott kartyat a kezedbol, hogy kivalaszd egy vagy
tobb kockadat a kockakészletedbol! Az 6sszes kivalasztott kockadat djra
kell dobni.

KARTYAAKCIO HASZNALATA

Néhany tamogatas-, fejlesztés- €s karakterkartyan kulonleges akcio talal-
hato. Ezek el6tt a vastagon szedett ,,Akcio” sz0 szerepel. Az akcio végre-
hajtasahoz kdvesd a kartyan talalhato utasitasokat!

CSATATER URALMA

Minden forduloban csak az egyik jatékos hasznalhatja a csatateret. Mi-
kor a csatateret hasznalod, azonnal végrehajthatod a kartyan szerepl6
L,Uralom” képességét. Ha eddig nem te birtokoltad a csatateret, akkor
mozgasd a kartyajat a paklid melle.

A fordul6 hatralévo részében automatikusan passzolod az 6sszes akcio-
dat. Az ellenfeled tovabbra is cselekedhet (amig nem passzol 6 is), de eb-
ben a forduloban mar nem valaszthatja a Csatatér Uralma akciot.

ELS0 REND
k. ROHAMOSITAGOS

FONTOS! PASSZOLAS
ooy ¥ §F pmnnnne r rl

Ha nem akarsz akciot végrehajtani, passzolnod kell. Ekkor nem csi-
nalsz semmit, de az ellenfeled kére utan Gjra cselekedhetsz. Ha
mindkét jatékos egymas utan passzol, akkor a jaték tovabb halad
a Fenntartasi fazisba.

JATEKBELI KIFEJEZESEK

Van néhany fontos jatékbeli kifejezés, ami megjelenik a kartyakon. Ennek a
résznek az elolvasasa utan mar készen allsz, hogy elkezdd az elso jatékod!
Még tobb kifejezést és gyakran el6keriil6 kérdést talalhatsz a szabaly-
gyljteményben vagy a jaték weboldalan.

w Miutan... Ezeket a képességeket az utan hasznalhatod, miutan valami
mar |étrejott.

w Mielott... Ezeket a képességeket kozvetleniil azel6tt lehet hasznalni,
miel6tt valami Ietrejonne.

w Vedhetetlen. A védhetetlen sebzéseket pajzzsal sem lehet kivédeni
(ezért nem is tavolitanak el pajzsokat a célpontrol).

w Egyedi. Az egyedi kartyaknak csillag (+) van a nevik el6tt. Sosem lehet
a jatékban ugyanabbdl az egyedi lapodbdl egy példanynal tobb.

w Eltavolitas. Mikor egy kockat eltavolitasz, felhasznalas nélkil vissza
kell tenni arra a karakter- vagy tamogatolapra, ahonnan szarmazik.
Csak olyan kockakat lehet eltavolitani, amik egy jatékos kockakészle-
tében vannak.

KULCSSZAVAK

A kulcsszavak olyan képességeket jelolnek, amelyek tébb kartyan is meg-
jelennek. Kovesd az alabbi szabalyokat, mikor ilyennel talalkozol:

w Orzo. Mielott egy Orzo kulcsszoval rendelkezd karakteredet aktivalod,
annyi sebzést okozhatsz neki, amennyit az ellenfél egyik kockakészle-
tében lévd sebzdkockaja mutat (X vagy €). Ezutan eltavolithatod az
adott kockat.

w Athelyezés. Ez a kulcsszo csak fejlesztéseken talalhato. Miutan a
csatolt karakter legy6zotté valik, a kulcsszoval rendelkezé fejlesztést
rogtdén atmozgathatod egy masik karakteredre. A fejlesztés kockaja
ilyenkor az 0j karakter kartyajara kerul (akkor is ha az eddig a kocka-
készletedben volt).

w Rajtatites. Miutan kijatszol egy Rajtaiités kulcsszoval rendelkez6 lapot,
rogton végrehajthatsz meg egy akciot.

ALTIPUSDK

Néhany kartya kiulénbo6z6é altipusokkal is rendelkezik, amit a kartya képes-
sége felett talalhatsz meg. llyenek példaul a ,Jarmi” vagy ,Fegyver” altipu-
sok. Az altipusoknak nincs semmilyen jatékszabalybeli vonatkozasuk, de
néhany kartya (p€ldaul Finn) hivatkozhat rajuk.
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TESTRE SZABAS

Mar ez a kezd6csomag is rengeteg szorakozast nydjt, de a jaték akkor va-
lik igazan izgalmassa, ha sajat paklit épitesz mas kartyak és kockak segit-
ségével (amiket kulon tudsz megvasarolni). A testre szabhato paklik se-
gitségével kivalaszthatod kedvenc héseidet, fejlesztéseidet, eseményeidet,
tamogatasaidat és csatatereidet, majd kiprobalhatod Gj ¢sszeallitasodat
barmelyik ellenfeled ellen!

Sajat paklik készitésekor minden jatékosnak sziiksége lesz egy csapatnyi
karakterre, egy 30 lapos paklira, 1 csatatérre és a kartyakhoz tartozo
osszes kockara.

CSAPAT (SSZEALLITASA

Csapatod legfeljebb 30 pontnyi karakterbdl allhat.
A karakter pontértéke a kartya bal als6 sarkaban
lathato. Az ettdl jobbra 1évd mezdbe vagy a ,H6s”,
vagy a ,Gonosz” kifejezést olvashatod. Csapatodban
csak hosok vagy csak gonoszok lehetnek, a kettot
nem keverheted.

Csapatod allhat ugyanolyan vagy kilonb6z6 szini
h6sokbdl is.

Az egyedi (+) karakterekbdl csak egy példanyt va-
logathatsz be a csapatodba, de nem egyedi karak-
terekbdl barmennyi példanyod lehet. A nem egyedi

KARAKTER
© - Valassz ki egy ellenséges
Karaktert! Nézz meg az ellenfeled
kezebol egy véletienszertien
valasztott lapot, & okozz annyi
ebzest a kivalasztott Karakternek,
alap koltsege!

karakterek mindig csak egy kockaval rendelkeznek. —_I-D/Ej
Az egyedi karaktereknek két kiilonb6zd pontértékik L
is van melyeket egy (/) jel valaszt el. Ha az alacso- PONT- BEALLI-

nyabb pontértéket hasznalod, akkor a karakter két ERTEK TDTTSAB
kockaja kozil valasztanod kell egyet melyet a jaték

soran hasznalni fogsz. Ha a magasabb pontértéket valasztod akkor a ka-
rakter mindkét kockajat hasznalhatod a jaték soran.

PAKLIEPITES

Ez a kezdd pakli 20 lapbdl all, de a hagyomanyos paklikban pontosan
30 lapnak kell lennie. Barmelyik lapot beteheted a paklidba, ha nem
szeged meg vele az alabbi megkotéseket:

= Egy kartyabol nem hasznalhatsz ket peldanynal tébbet.

= Minden kartya hos, gonosz vagy semleges tulajdonsagu. Ezt a kartya
aljan tudod ellen6rizni. Ha h6s karaktereket valasztottal a paklid nem
tartalmazhat gonosz lapokat és forditva. A semleges lapok barmelyik
pakliba bekeriilhetnek.

w A kék, piros és sarga kartyakat csak akkor teheted bele a paklidba, ha
legalabb egy olyan hos van a csapatodban akinek a szine megegyezik
a kartya szinével. A sziirke lapokat barmelyik pakliban hasznalhatod.

= A paklid csak esemény, fejlesztés és tamogatas lapokat tartalmazhat.
A karakter €s csatatér kartyak nem keriilhetnek bele a pakliba, €s nem
is szamitanak bele a 30 lapos limitbe.

CSATATER KIVALASZTASA

A karaktereken és paklin kivil ki kell valasztanod egy csatateret is. A jaté-
kosok a két csatatérbol valasztanak helyszint a jaték elott.
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