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BEVEZETES

Udvozliink Isztambul Bazarnegyedében! Készen allsz egy kereskedelmi versenyre? Ha igen, akkor
gyorsabban kell megszerezned az dhitott rubinokat, mint a versenytérsaid.

Nem vagy egyediil: a segédeid gytijtik az drut és a pénzt szdmodra. A bevételeid hasznéld bolesen,
fektesd be jobb képességekbe — vagy vésarolj rubinokat. Kis szerencsével és j6 stratégidval te fogsz
gy6zni, és hivathatod magad a Keresked6k cé¢he mesterének!

JATEKELEMEK

1db 42db 36db 9db 33db

(8-8 zold, sdrga, piros, kék,

é5 10 barna) 3 dg 71 3;"51)_‘;‘%{;3 f’: é
jatékeabla 4rujelzd érme kockasegéd bazar kértya
24db 31db 12db 4db
mecsetlapka rubin kristaly akcidosszegzo-segédlet

ATTEKINTES ES A JATEK CELJA

Egy kereskedd vagy Isztambul bazérjéban, és a célod, hogy te szerezz elséként 6 rubint (4 jétékos esetén
5 rubint).

Pénzre és drukra lesz sziikséged a rubinvasérldshoz, amik megszerzése a

segédeidtol fuigg, akiknek a kockak felelnek meg. A kockakon ldthaté 6 ikon

mutatja, hogy a segédeid mit szerezhetnek be neked: bazarkartyakart, lirdc és

négyféle drut: szovetet (piros), gylimolcsot (sarga), fuszert (zold)

és ékszert (kék).

Minden kérben az 5 kocka dobdsaval kikiildod a segédeidet. Az eredmény ikonjaival és az eléz6leg mar
eltrolt drujelz8kkel megprobalsz 2 akciét végrehajtani az eréforrasok (dru, pénz, kristaly) gytjtése és
téroldsa, a bazdrkartydk vagy a mecsetlapkik megszerzése akciokbol, hogy noveld a bevételed.
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ELOKESZULETEK
@ Tegyétek a jarékeabldt az asztal kozepére, a jatékosszamnak (2-3 jétékos,
vagy 4 jatékos) megfeleld oldaléval felfelé.

®
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Tegyetek 1-1 rubint a piros ponttal jel6lt kor alakd mezdkre a jatékedbla

kiilonb6z8 rubinkereskedés-teriiletein. Az ilyen jellel
jelolt kor alakt mezéket ne hasznaljatok 2-f8s jatékban.
A megmaradt rubinokat tegyétek vissza a dobozba, nem lesz rdjuk sziikség.

Képpel lefelé¢ keverjétek meg a mecsetlapkakat, fedjetek fel bel6litk 6 db-ot
kinalatként, a megmaradtakat képpel lefelé tegyétek egy pakliba.

Keverjétek meg a bazdrkartydkat, és képpel lefelé tegyétek le huzdpaklinak.
Tegyétek a kockdkat, érméket, arujelzéket és a kristalyokat a jatéktabla mellé.

Adjatok minden jitékosnak 1 akcidosszegzd-kartyét és 1 kristdlyt.

Vilasszatok egy kezddjétékost, adjatok neki 5 kockdt, és 0 érmét. A kezdjarékostol kezdve
minden jétékos kapjon 1-gyel tobb érmét, mint a jitékostdl jobbra wlé.

STABLISTA

A kiad6 és a tervezd szeretnék koszonetet mondani a jaték teszteldinek az értékes visszajelzésekért.
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Tervezd: Ridiger Dorn Copyright © 2017 Pegasus Spiele GmbH  Importélja és forgalmazza
Ilusztraciok: Andreas Resch Am Straflbach 3 a Piatnik Budapest Kft.,
Grafikai tervezés: Andreas Resch, Jens Wiese 61169 Friedberg 1034 budapest, Bécsi ut 100.,
Dobozkoncepcié: Hans-Georg Schneider Germany Tel.: 388-4122
Megvaldsitas: Ralph Bruhn www.pegasus.de email: piatnik@piatnik.hu,
Magyar fordits: Dunda www.piatnik.hu

Minden jog fenntartva. Szabilykonyv, jatékelemek vagy illuszivicidk
djranyomiatisa vagy kozzététele tilos elézetes engedély nélkiil.

Pegasus Spiele
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AJATEK MENETE

A jarékosok minden forduldban a kéreiket az dramutatd jardsa szerint haladva hajtjék végre,

a kezd6jatékossal kezdve. A jaték annak a fordulénak a végén ér véget, amelyikben egy jatékos

osszesen legalabb 6 rubint dsszegytijtote (4 jatékos esetén 5 rubint).

Korosszegzés:

1. A jétékos bevételhez jut a mecsetlapkairdl (ha van). A mecsetlapkatdl fiiggéen ez lehet 3 lira,
1 kristaly vagy 1 bazdrkdrtya. (Lasd a 6. oldalon részletesen a mecsetkdrtyédkat.)

2. Dobis a kockédkkal.
Altalaban a jatékosok S kockéval dobnak, de a mecsetlapkék adhatnak plusz kockakat. Ebben a
fézisban a jitékos annyiszor adhat vissza (dobhat) 1 kristalyt, amennyi kockat szeretne tjradobni, és
amennyiszer szeretné ujradobni.

3. Akcidk végrehajtisa.
Altaldban a jatékosok 2 akciodt hajthatnak végre, de a mecsetlapkak plusz akcidkat adhatnak.
Az 6sszes létez6 akcidt a kovetkezd részben részletezziik.

4. A jétékos tovabbadja az 5 kockat a kovetkezd jatékosnak.

AKCIOK
A jatékos az akci6 végrehajtasihoz a kockai képpel felfelé néz§ ikonjait, az drujelzéit és az érméit hasznélhatja fel.
Az altalanos szabélyok a kovetkezok:
» A jétékos minden kockat csak egyszer hasznalhat fel egy korben 1 akcidhoz.

» A jatékos eldobhat arujelzoket, és ezzel ugy hasznalja 6ket, mint a kocka
megfelel6 szinii ikonjat..
» Egy barna drujelzdt is el lehet dobni, és tetszdleges szintként hasznélni.

» A jatékos ugyanazt az akci6t tobbszor is felhasznélhatja ugyanabban a korben.

» A jatékosnak teljesen be kell fejeznie egy akeidt, mieldee
masikba kezdene.

» Ha a jat¢kos drujelz6, kristalyt vagy lirdt szeretne
szerezni, és nincs elég az dltalanos készletben, akkor
minden olyan jatékosnak, akinek legalabb 1 adott
tipusu eréforrdsa van, vissza kell adnia 1 db-ot az adott
eréforrasbdl az 4lralinos készletbe (ha szitkséges,
ismételhetd). Ez utdn a jitékos elveheti az eréforrasokat.

Az akcidosszegzd-segédlet drtekintés ad az elérhetd akcidkrol.

Altalénosségban:

» Bal oldalt ldthatd, amit el kell dobnia a jatékosnak, hogy
megkapja, ami a jobb oldalon van.

» A bal oldalon a jétékosnak altaliban a megadott
kockaikonokra van sziiksége, a cstkos ikonok a 4-féle dru

barmelyikét jelolik. A killonb6zd bettik kiilonb6z6
drutipusokat jelolnek.

Megjegyzés: Ha drurdl beszéliink, akkor jatékos a kockdk

drucikkikonjait, és az drujelzéket is haszndlhatja.
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A kovetkez6 akcidk allnak rendelkezésre:

Dobj el 2 azonos drut:
Kapsz az adott szinben 1 drujelzét.

Dobj el 2 kiil6nb6z6 arut:
Kapsz 1 kristalyt.

Dobj el 3 kiilonbozé 4rut:
Kapsz 1 barna arujelzét.

Dobj el 4 kilonbozé 4rut:
Kapsz 2 szabadon vélasztott (barna kivételével) drujelzét.

Dobd el az 6sszes dobott érmeikonos kockat:
Mindegyikért 2 lirdt kapsz.

Dobj el annyi kértyaikont, amennyit szeretnél:
Minden eldobott kdrtyaikonért fordits fel 1 bazdrkdrtyat

Vegyél el 1 képpel felfelé forditott mecsetlapkat a kinalatbol.
A lapka tetején megadott drukat dobd el érte.

A huzépakli legfelsé mecsetlapkajét

mecsetteriiletérol.

Dobd el a megadott szdmt 4rut: Kapsz 1 rubint.

A 4 arutipus rubinkeres-
kedés-teriiletén:

A rubin melletti szabad
mez6 mutatja, hogy az

mennyire van sziikség.

Példa: A kivetkezd rubinért a
Jjdtékosnak S zold drut kell fizetnie.

A bal oldali szényeg rubin-
kereskedési teriileten:

A szényegen lathaté 6sszes,
rubinnal nem letakart drut
adott arutipusbél kell beadni.

Példa: A kivetkezd rubinért
a jdtékosnak minden
drutipusbol 1-et kell eldobnia, plusz még 2 tetszdleges drut.

/!

a huzdpaklibél (14sd részletesen a 7. oldalon a bazdrkdrtydkat). Valassz ki ezekbél 1 bazarkartyat,
és hasznald, majd az 6sszes felforditott bazarkdrtyat tedd a dobdpaklira.

Ha a bazarkartyapakli kifogy, akkor keverjétek meg a dobopaklit, az lesz az 4j huzépakli.

forditsd meg, és toltsd fel vele a kinalatot.

Fontos: Ha most pontosan 5 mecsetlapkdd van,
(4 jatékos esetén 4 mecsetlapkdd), akkor azonnal,
egyetlen alkalommal kapsz 1 rubint a jatéktabla

Az eldoband¢ druk szdma ¢és tipusa fligg a jat¢keabla rubinkereskedés-tertiletétsl.

A jobb oldali szényeg
rubinkereskedési teriileten:

A kovetkez elérhetd rubin melletti
tires mez6n lathaté liramennyiséget
kell befizetni. 1 rubin jér érte.

Példa: A kovetkezd rubinért 14 livit kell
Sfzetni.
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AJATEK VEGE

Amint valamelyik jitékos osszegytijeote legalabb 6 rubint (4 jatékos esetén 5 rubint), az akeudlis
fordulét még be kell fejezni, hogy minden jatékos ugyanannyiszor keriiljon sorra, majd a jaték véget ér.
A legtobb rubint gyjtd jétékos nyeri a jétékot.

Holtverseny esetén, a holtversenyben 4116 jétékosok adjak el az drujelzdiket 3 lirdére, a kristélyaikat

2 lirdére, és adjak azt a megmaradt lirdjukhoz. Koziilik az nyer, akinek a legtobb liraja van. Ha még
mindig holtverseny lenne, akkor a holtversenyben 4ll6k megosztoznak a gyézelmen.

MECSETLAPKAK

A mecsetlapkdk a jaték végéig biztositanak eldnyoket. A jatékosnak lehet egynél tobb mecsetlapkaja is
ugyanabbol a tipusbdl.

A jérékos nem hasznilhatja a mecsetlapkdja tulajdonségat a kovetkezé kore kezdetéig.

A kovetkezé mecsetlapkatipusok vannak a jatékban:

Kapsz 3 lirdt a korod
kezdetén.

Kapsz 1 kristalyt a korod
kezdetén.

Fedj fel egy bazarkértyat a
korod elején, hajesd végre,

majd dobd el.

Végrehajthatsz 1 plusz akciot
a korodben.

Amikor ,lirdt kapsz” kapsz
akciét hajtod végre, akkor
kapsz 1 drujelz6t is a
megadott szinben.

Kapsz 1 kockat, ha megszerzed ezt
alapkét. A kovetkezd korod kezde-
tét6] minden korodben tedd ezt

akockdt a megkapott 5 kockéhoz.

BAZARKARTYAK

Altaldnos szabalyok:

Az ilyen ikonnal jelolt teriiletek az
aktudlis jatékosra vonatkoznak.

Csak egyszer hajthaté végre. A piros nyil
el6tti eréforrast kell eldobnia a jatékos-
nak, hogy megszerezze az utana lathaté
eréforrast.

Ha nem tudja, vagy nem akarja a jétékos
teljesiteni e kdrtya felsd felénck a
feltételeit, akkor helyette elvehet 1 lirat.

Az ilyen ikonnal jellt teriiletek plusz
akciot adnak az akeiv jat¢koson kiviil
mindenkinek.

A jarékosnak rendelkeznic kell (de nem
kell dobnia!) a nyil elétt dbrazolt eréfor-
rassal, hogy megkapja az utina dbrézolt
eréforrést. Csak egyszer hajthaté végre.

Egy piros nyil el6tt: a jitékos dobja el
egy mecsetlapkajic.

Egy piros nyil utdn: A jaté¢kos vegyen el
egy képpel felfelé¢ forditott mecsetlapkat
a kinalatbol.
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Kapsz 4 lirac.

Ha eldobod a megadott eréforrést:
Kapsz 3 vagy 4 liric.

Kapsz 1 barna 4rujelzot.

A megadott drujelz6t kapod.

A megadott drujelzét kapod.

Ha eldobsz 2 lirat:
Megkapod a megadott arujelzét.

A megadott eréforrast és 3 lirdt kapsz.

Vagy a megadott eréforrdst vagy 3 lirat kapsz.

Ha eldobod a megadott eréforrasokat:
Vedd el a kévetkezé rubint a jarékeabla egyik

rubinkereskedés-teriiletérdl (a mecsetteriilet kivételével).

Egyébként: Kapsz 1 lirdc.

Ha legaldbb 2 kartyaikonos kockat haszndltdl az

Egyébként: Kapsz 1 lirdc.
Megjegyzés: Ha a korid kezdetén bonuszkdrtyaként

Jorditasz fel egy ilyen kdrtydt, akkor nem teljesitheted
a feltételeit, csak az 1 livit kaphatod meg.

Ha a megadott szdmu barna drujelzét birtoklod:
a megadott jutalmat kapod.

Egyébként: Kapsz 1 lirdc.

Ha a piros nyil elétti eréforrdsokat dobod:
megkapod a piros nyil utdni eréforrésokat.

Egyébként: Kapsz 1 lirdc.

akeudlis akci6hoz: Vedd el a megadott eréforrast.
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Az Istanbul jaték 2014-ben elnyerte a “Kennerspiel des Jahres
2014” dijat. Isztambul bazarnegyedében kereskeddk és segédeik
sietnek a raktarakhoz, hogy a talicskakat megt6ltsék arukkal, majd
az arut a piacra szallitsak. Ha jo iizletet kotnek, sok pénz iiti

a markukat. Egy keresked6t és négy segédet iranyitanak a jatékosok
a bazarban. Minden helyszinen egy akciot hajthatnak végre a céljuk
pedig az, hogy els6ként szerezzenek 6 rubint.Egyszerii szabalyok,
izgalmas jatékmenet a varialhato jatékfeliileten.

ISTANBUL KAVE ES BAKSIS
KIEGESZITES

A szovetek, a fiiszerek és a gytimolesok eladasa
Isztambulban nagyon j6 tizlet volt. A bazar vasarloi
azonban egy 4j terméket akarnak: a kavét!

A jatékosok a nagy haszon reményében, beszallnak
a kavébab értékesitésébe. Négy uj helyszinen
kereskednek, ehhez tobb segitségre van sziikségiik.
A taverna vendégei baksisért cserébe véllalnak egy
kis mellékes munkat, valamint a céhhazban is lehet
segitséget kapni.
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