GaAMEWRIGHT®
@) reflexshop

A MESTERIEN OSSZEALLITOTT MENUK ES
INYCSIKLANDO FOGASOK PARTYJATEKA



Udvozliink benneteket a Sushi Go Party-nl Egy mennyei sushi lakoman vesztek részt,
ahol elészor is ossze kell allitanotok az étlapot a széles, izletesebbnél izletesebb
vélasztékbol. Ezutan 3 fordulé alatt a lehetd legtobb pontot kell ¢sszegytjtenetek a legjobb

lapkombinaciok elvitelével.

TARTALOM

181kartya + 22 meniilapka + 8 figura + 1jatéktabla

NIGIRI 12x:
SUSHITEKERCSEK fajtanként 12x:
ELOETELEK fajtankent 8x:
KIEGESZITOK fajtankent 3x:
DESSZERTEK fajtanként 15x:

nigiri

maki tekercs, temaki, uramaki

tempura, sashimi, gézgombdc, angolna, tofu,
onigiri, edamame bab, miso leves
evépalcikak, széjaszosz, tea, étlap, kanal,
kilonleges rendelés, bento, wasabi

puding, zoldtea-fagylalt, gytimolcs

ELOKESZULETEK

1. Helyezzétek a jatéktablat a jatéktér
kozepére!

2. Minden jatékos valasszon maganak egy
jatékosszint, és a hozza tartozé figurat
helyezze a pontozdsav O mezdjére vagy
annak kézelébel

3. Az elsé jaték elétt tipus szerint
valogassatok szét a kartyakat, és
helyezzétek a dobozban lévé rekeszekbe a
kilonbozé kartyatipusokat!

4. Dontsétek el egytitt, hogy az aktualis
jatékhoz mely kartyak keriiljenek jatékbal
(Lasd “kartyak kivélasztasa” részt,)

5. A kivélasztott kartyatipusokhoz tartozd
meniilapkakat ra kell helyezni a jatéktabla
megfelelé mezéire. Ezek a lapkak mindenki
széméra &tlathatova teszik, hogy mely
kartyak kerltek jatékba és azok hogyan
mikédnek.

Megjegyzés: Amennyiben 6-8 16s jaték esetén
maki tekercseket hasznéltok, forditsétok meg a
hozz4 tartozé mentilapkat a 6-8 fés pontozé
oldalaral

6. A kivélasztott desszerteket keverjétek meg,
és képezzetek belslik egy képpel leforditott
paklit a jatéktabla mellett!

7. A tobbi kivalasztott kartyatipus dsszes
kartyajat keverjétek egyetlen képpel
leforditott pakliba, és azt helyezzétek a
jatéktabla mellg!



KARTYAK KIVALASZTASA

A Sushi Go Party-ban minden jaték esetében ti déntitek el, hogy mi legyen a ment. A
ktlonbozé kombinaciok nagyon valtozatos jatszmakat eredményeznek.

Valasszatok egyet az alabbiak koziil:

ELSO ETKEZES Egy konnyed ment, ami a kezdd jatékosoknak is jol cstiszik,
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BOSEGTAL Hatalmas pontszamok.
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KESZITSETEK SAJATMENUT! Allitsatok éssze tetszéleges kartyakombinciokat a jatszmahoz!

Barmilyen ¢sszeéllitdsban jatszhattok, de a mentinek a kovetkezéket kell tartalmaznia:

- Az 6sszes nigiri kartyat (ezekre - 3 #le eléételt
minden jatszmaban sztikség van)
- 2 féle kiegészitét
- 1{éle tekercset
- 1f¢le desszertet
FONTOS: A meniikartyak, illetve a kiilonleges rendelés kartyak nem hasznalhatok 7-8 16s
jaték esetén. A kanalkartyak, illetve az edamame bab kartyak nem hasznalhatok 2 6s jaték
esetén.



EGY FORDULO ELOKESZITESE

Egy Sushi Go Partyl jatszma 3 fordulébdl all. Minden fordulé elétt keverjetek bizonyos
mennyiségl desszertkartyat képpel lefelé a 16 pakliba. Ez jatékosszam- és fordulsfiiggé:

-

2-5 JATEKOS 6-8 JATEKOS

1.FORDULO 5 desszertkartya 7/ desszertkartya

2.FORDULO  3desszertkartya 5 desszertkartya

3.FORDULO 2 desszertkartya 3 desszertkartya
vee, YDING

(2-5 165 jaték esetén a megmaradt 5 desszertkartya nem keril jatékba.) ﬁk%‘u

Ezt kdvetden osszatok minden jatékosnak kartyakat képpel lefelé az alabbi tablazat alapjan:

JATEKOSOK KARTYAK

2-3 10
4-5 9
6-7 8

8 /

A pakliban megmaradt kartyakat helyezzétek képpel lefelé a jatéktabla mellé! Mindenki vegye
kézbe a kapott lapjait tgy, hogy a tébbiek ne lassak mi van azokon. Indulhat a jaték!

EGY KOR MENETE

A Sushi Go Partyl-ban a jatékosok egyszerre haitjak végre a koreiket. Minden jatékos kivalaszt
1-et a kézben tartott kartyai kozil, amit megtart, ezt mindenki képpel lefelé maga elé helyezi.
Amikor ezzel minden jatékos végzett, mindenki egyszerre megforditja a kivélasztott kartyajat,
ezéltal kijatszva azt.

A kartyak felfedése utan minden jatékos adja tovabb a kézben maradt lapjait a téle balra tlé
jatékosnak! Ezaltal a kézben lévé lapok az dramutaté jarasaval megegyezé irdnyba haladnak
tovabb. A jatékosok vegyék keziikbe az igy kapott lapokat, és Gj kor kezdédik. Az djabb korok
soran a jatékosok egyre kevesebb lapbd| valaszthatnak majd.

Megjegyzés: A képpel felfelé szerepld kartyak a forduld végéig a jatékosok elétt maradnak,
és minden forduld végén pontozésra kertil sor. Az ugyanolyan szinti kartydkat gyjtsétek egy
oszlopban! 5



SPECIALIS KARTYAAKCIOK

A legtobb kartyat a fordulo végén kell kiértékelni, de van néhany, amely mér az aktualis kor
soran is kifejti hatasat.
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URAMAKI MISO LEVES WASABI ETLAP KULONLEGES BENTO
RENDELES

Lasd a “kartyak lefrésa” részt a tovabbi részletekért!

Az evépalcikak és a kanal kartyak lehetéve

teszik, hogy bénusz akciot hajts végre a kijatszasuk
utani korok barmelyikében. A bonusz akcié
végrehaijtasdhoz egyszeriien csak mondd be a
kartya nevét, amikor minden jatékos megforditia a
korben kivalasztott kértyajat. Miutan minden jatékos a
megszokott médon megforditotta és ezzel kijatszotta
a kivalasztott lapjat, a bemondott bonusz akcié hatasa
életbe [ép. A bénusz akcid hatédsa még azelétt életbe
lép, hogy a jatékosok a jobb oldali szomszédjuktsl
kapott lapokat a keziikbe vennék, ezzel uj kort kezdve.
(Lasd a "kartyak lefrasa” részt, amelyben a kartyak
mikodésének részletei olvashatok.)

EVOPALCIKAK KANAL

FONTOS! Amennyiben ugyanabban a kérben tobb bonusz
akcidra is sor kertil, és/vagy ha tébb étlap vagy bento kertilt
felfedésre (kijatszasra), a kartyak hatasanak érvényesitési
sorrendjét a jobb alsé sarokban lathaté kis szamok
hatarozzak meg. A legalacsonyabb értékiit kell elészor
érvényesiteni, a tobbit pedig ndvekvé sorrendben.

4 KARTYAT, JATSSZ

E£7, KEVERD VISSZA
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EGY FORDULO VEGE

Amikor az 6sszes kartyat kijatszottatok, tehat egy jatékosnak sincs
mér lap a kezében, a fordulé véget ér. El6szor is minden jatékos
tegye félre a desszertkartyait. Ezeket mindenki megérzi a jaték
végéig, ekkor kertil majd sor a pontozasukra. Erre vonatkozdan
emlékeztetéképpen minden desszertkartya bal alsé sarkaban egy
eper ikon lathato.

Ezt kovetden az dsszes tobbi, ebben a forduldban kijatszott kartyat ki kell értékelni. Minden
kartyatipusnak masok a pontozasi szabalyai, ez a “kartyak leirdsa” részben olvashatd. A forduld
sorén szerzett pontokat a jatéktabla keretén lévé pontozdsavon lépjétek lel

Majd a kijatszott desszertkartyak kivételével az dsszes tobbi kartyat (a pakliban maradtakat és a
kijatszottakat is) gy(ijtsétek Ossze, és keverjétek egyetlen leforditott pakliba. Ne fe|ejtsetek

el afordulénak és jatékosszamnak megfelelé mennyiségd
desszertkartyat a pakliba keverni. Ezt kovetéen Uj forduld
kezdadik, ami ugyanugy zajlik, mint az elézé.

A JATEK VEGE

A 3.tordulé végén a jaték véget ér. A megszokott fordulé végi pontozas utén a
desszertkartyakat is le kell pontozni, ennek részletei a "kartyak leirdsa” részben olvashatok.
A legtsbb ponttal rendelkez6 jatékos a gyéztes. Dontetlen esetén az érintettek kozil a tobb
desszertkartyaval rendelkezé jatékos a gydztes.

NEHANY SZO A GYARTOTOL

Hallottuk 4m, hogy még tobb Suhi Gol-ra vagytok. Nos, itt van, még tobb Sushi Gol Ez

a deluxe verzid sok-sok lehetséget tartogat, igy minden jatszmatok mas és mas lehet.

Bér ¢sszességében a jaték ugyanaz maradt, a kartyak sokszintisége valtozatos jatszmakat
eredményez. A stratégiatok is valtozni fog jatszmardl-jatszmara. Kiildjétek el nekiink a kedvenc
kombinaciditokat, és talén a jovébeli kiadasokba belefrjuk azokat is!



A KARTYAK LEIRASA

A kovetkez6 oldalakon a kiilonbozé kartyatipusok részleteit olvashatjatok.

g :-;_-‘.‘n A nigiri minden nagyszer( sushi étkezés létfontossagu része.
Minden nigiri | pontot ér.
Minden nigiri  pontot ér.
¥ Minden nigiri 3 pontot ér.
Egy wasabi kartyan lévé nigiri 3 pontot ér.
- - Egy wasabi kartyan lévé nigiri © pontot ér.
LAZACNIGIR] Egy wasabi kartyan lévé nigiri ¥ pontot ér.

MAKITEKERCSEK

Kicsi és izletes. Te mennyit tudsz megenni egyszerre?

Egy-egy fordulé végén: Osszesitsétek, hogy a kijatszott maki tekercs kartyaitokon
mennyi maki tekercs ikon lathato (a lapok tetején). Aki a legtobbet gyijtotte, 6 pontot
kap. Aki a masodik legtdbbet gydjtotte 3 pontot kap. Amennyiben a legtébb, vagy a
maésodik legtobb helyet illetéen egyenléség alakulna ki kettd vagy tobb jatékos kozatt,
minden érintett megkapja a helyezésért jaro teljes pontszamot. Ahhoz, hogy valaki
pontot kaphasson, legalédbb T maki tekercs kartyaval rendelkeznie kell.

5B Bs2:5JATEK0S: 673 PONT
LEGTOBB: {3 i\ 67472 powr

Példa: Emese és Boglarka 5 maki tekercs ikont gytitott, Zalannak 3, Kendének pedig 1
van. Boglarka és Emese is 6-6 pontot kap, Zalan pedig 3-at.

6-816s jaték esetén: A masodik legtobb maki tekercset gy(ijté jatékos 4 pontot
kap, a harmadik legtébbet gy(ijté pedig 2 pontot. A déntetlenben résztvevé
jatékosok a helyezésért jaré teljes pontszamot megkapjak.

TEMAKI

A temakit mindenféleképpen meg kell késtolnod: akkora tekercs, hogy kitélti a tenyeredet!

Egy-egy fordulé végén: Osszesitsétek, hogy ki mennyi temaki tekercs kartyat gydijtott. Aki
alegtobbet gydjtotte, 4 pontot kap. Aki pedig alegkevesebbet gydjtstte (beleértve a
O-tis) 4 pontot veszit. Amennyiben a legtébb vagy a legkevesebb temaki kartyat illetéen
déntetlen alakulna ki, minden jatékos megkapja vagy elvesziti a telies pontszamot.

216s jaték esetén: A kevesebb temakit gy(ijté jatékos nem veszit pontokat.

LEGTOBE: 4 PONT.
LEGKEVESEBD: -4 PONT.

Példa: Boglarkanak 3 temaki kartyaja van, Emesének 2, Zalannak és Kendének pedig O.
Boglarka 4 pontot kap, Zalan és Kende pedig 4-4 pontot veszit,




URAMAKI
mpearia Az uramaki tekercsek ki vannak forditva. Versenyezz a barataiddal, hogy ki tud
10-et megenni belslukl

Egy-egy fordulé soran: Amennyiben te vagy az elsé, akilegalabb 10 ikonnal
rendelkezik a kijatszott uramaki kértyain, azonnal kapsz 8 pontot. Mozgasd elére

a figuradat a pontozésavon, és azonnal dobd el az uramaki kartyaidat. Az a jatékos,

aki kovetkezének gyt dssze legalabb 10 uramaki ikont, 5 pontot kap, a harmadik
jétékos pedig 2 pontot kap. A pontokat ezekben az esetekben is azonnal le kell I¢pni,
az uramaki kartyakat pedig el kell dobni. Amennyiben ugyanabban a kérben tobb
jétékosnak is 10 vagy anndl tobb uramaki ikonja van, a déntetlent az nyeri, akinek toébb
uramaki ikonja van a kértyain. Amennyiben még igy is dontetlen alakulna ki, az érintett
jétékosok a helyezésért jaro telies pontszamot megkapjak. Ebben az esetben azonban
a kovetkezd helyezés pontozasa kimarad.

AMINT ELERI VALAKI A I0-ET: 8/5/2 PONT.

Egy-egy fordulé végén: Az a jatékos, aki a legtébb uramaki ikonnal rendelkezik

az elétte 1évé kartyain, pontokat kap a kévetkezé, még nem értékelt helyezésnek
megfeleléen (8 pont, ha még senki sem kapott pontot a fordulé soran uramakikért, 5
pontot, ha az elsd helyezésért jaré pontokat mar megkapta egy jatékos, és 2 pontot,
ha az elsé és masodik helyezésért jaro pontok mar elkeltek, ha pedig mind a harom
helyezés pontozasra kertilt, O pont jar). Amennyiben tobb jatékos kozott is dontetlen
alakulna ki, az érintettek a teljes pontszamot megkapjak. Lehetséges, hogy egy jatékos
tobb helyezésért is megkapja a pontokat egy forduldban.

Példaul: Boglarka és Emese ugyanabban a kérben jatszanak ki uramaki kartyakat,

és ezzel mind a ketten 12 uramaki ikonnal rendelkeznek. Ok az elsdk, akik elérték

a legalabb 10 ikont, igy mind a ketten 8 pontot kapnak. A masodik helyezésért jars
pontok emiatt nem kertilnek kiosztasra, igy a kévetkezd jatékos, aki legalabb 10 uramaki
ikonnal fog rendelkezni, csupan 2 pontot kap. A fordulé véget ér, és senki sem ért el
legalabb 10 ikont tjra. A jatékosok elétt lévé kartyak kozil Kende rendelkezik a legtobb
uramaki ikonnal, igy & 2 pontot kap.

Tipp: Helyezzétek az eldobott uramaki kartyakat a pontozasuk utan egy képpel felfelé
forditott pakliba a pontozétabla mellg, igy lathatjatok, hogy a forduld soran mely
helyezésekért jaré pontokat osztottatok mar ki. Természetesen az eldobott kartyakat
egy-egy fordulé végén vissza kell keverni a pakliba a kévetkezé forduléhoz.

De kis maki vagy!

Nem, uramakil




I-3-6-10-15PONT

| PONT MINDEN EDAMAME BABDAL
RENDELKEZO ELLENFEL UTAN

ULONBGZOK: 1 - 4 - 9 - 16 PONT.

GOZGOMBOC

A gézgombadcok isteni finomak, minél tobbet eszel, annal tobbet kivansz.
Az dsszegytitott gézgombadcok szama alapjan jarnak pontok a kavetkezéképpen:

Gézgombécok:
Pontok:

EDAMAME BAB (csak 3-8 f&s jaték esetén hasznalhatok)
Ezek a babok tokéletes kozos harapnivaldk.

Minden kijatszott edamame bab kartya annyiszor 1pontot ér, amennyi olyan ellenfél
van, aki kijatszott legalabb 1edamame bab kartyat. Az edamame babért O pont jér,
ha csupéan 1jatékos jatszott ki edamame bab kartyét a forduléban. Az edamame bab
kartyanként legfeljebb 4 pontot érhet, még akkor is, ha tébb, mint 4 ellenfél jatszott ki
ilyen kartyat a korben.

Példaul: A forduld végén Boglarkanak 3 edamame bab kartyaja van, Emesének 2,
Kendének pedig 1 van. lgy minden edamame bab kartya 2 pontot ér (edamame babot
kijatszott ellenfelenként T pont), tehat Boglarka dsszesen 6 pontot kap. Emese 4 pontot,
Kende pedig 2 pontot kap.

ANGOLNA

Talén elsére nem tetszik majd az angolna ize, de az biztos, hogy rabul ejt!
Amennyiben 1angolnéval rendelkezel, 3 pontot veszitesz.

Amennyiben 2 vagy tébb angolnaval rendelkezel, 7 pontot szerzel.

ONIGIRI
Ezek a rizsgolyok a leheté legkilonbszébb formakban fordulnak els, késtold meg
mindet!

4 kilonbozd forméaju onigiri van: kor, hdromszag, négyzet és téglalap. Az értiik jard
pontszam azon mulik, hogy egy-egy jatékos mennyi kilénbszé format tud egy készletbe
gyujteni.

Kiilénb6zé formak:

1234 Tobb készlet onigiri is gyithets,
Pontok: 149

16 mindért jar a pont.

Példaul: Boglarkanak van 1kér, 1haromszag és 2 négyzet onigirije. A 3 killonbozé
formas készletért @ pontot kap, a masodik készletéért (a masodik négyzet onigiri) pedig
1 pontot kap, tehét dsszesen 10 pontot szerez.



MISO LEVES

Mindenki irigyli azt a személyt, aki egy csészényi forré miso levest rendel.

Amennyiben miso leves kartyat jatszol ki, és abban a kérben ez az egyetlen kijatszott D
miso leves kértya, akkor a lap a fordulé végéig elétted marad, amikor is 3 pontot ér

maijd. Ugyanakkor, ha ugyanabban a kérben 1-nél tébb miso leves keriilt kijatszasra

(atiedet is beleértve), akkor az igy kijatszott miso leves kartyakat azonnal el kell

dobni, a fordulé végén pedig nem érnek pontot. Az eldobott kartyakat helyezzétek a
pontozétabla mellé, majd a forduld végén keverjétek a paklibal

3
.

Amennyiben egy jatékos evépalcikak, kanal, étlap, vagy kilonleges rendelés
segitségével jatszik ki miso levest, az attél még az adott kérben kijatszott
kartyanak szamit.

Egy jatékos tobb miso leves kartyaért is kaphat pontot egy forduldban.

SASHIMI

Egy igazifinomsag, de azért idére van szikség ahhoz, hogy igazan értékeld.
Amennyiben 1vagy 2 sashimid van, O pontot kapsz.
Amennyiben 3 sashimid van, 10 pontot kapsz.

Ugyanabban a forduldban tébb sashimi készletért is kaphatsz pontot.

SASHIMI
3 KARTYA =10 PONT

TEMPURA

Az olajban stilt élvezet - nem lehet csak egyet enni beldle.
Amennyiben 1tempurad van, O pontot kapsz.
Amennyiben 2 tempurad van, 5 pontot kapsz.

Ugyanabban a forduldban tébb tempura készletért is kaphatsz pontot.

TEMPURA
2 KARTYA = 5 PONT

TOFU

A tofu igazén neked valo, de ha tul sokat eszel beléle, rosszul leszel.
Amennyiben Ttofud van, 2 pontot kapsz.
Amennyiben 2 tofud van, 6 pontot kapsz.

Amennyiben 3 vagy tébb tofud van, mind O pontot ér.

1 KARTYAS2 PONT, 2 KARTYA=6 PONT
3 KARTYA-O PONT-




EVOPALCIKAK

CSERELD EGY 2. SZUSIRA

LEGTOBB SZiN = 4 PONT

EVOPALCIKAK
Hasznald az evépalcikékat, hogy megkaparintsd azt a 2 fogast, amire hirtelen
igazan sziikséged van.

Az evépélcikak lehetévé teszik, hogy egy késébbi kérben 2 kértyat vehess el.
Abban a kérben, amikor magad elé teszed az evépalcikakat, semmi sem torténik,
Ugyanakkor egy késébbi kérben a segitségével bonusz akcidhoz juthatsz. Amikor
hasznélni szeretnéd, jelentsd be, hogy “Evépalcikak!”, amikor minden jatékos
megforditja a kivalasztott kartyajat. Ekkor valassz még egy kartyat az aktualisan
nalad levé kartyak koziil és azonnal jatszd kil Az evépaleikak kartyat tedd vissza

a kezedben lévé kartyak kozé mielstt tovabbadnad dket a szomszédodnak. lgy

a forduld soran ugyanazt az evépalcikak kartyat mas jatékosok is kijatszhatjak

egy késébbi kérben. A fel nem hasznalt evépalcikak kartyak O pontot érnek a
fordulé végén.

ETLAP (kizarslag 2-6 f6s jatek esetén hasznalhats)
Nem tetszik az asztalon lévé kinalat? Rendelj mast az étlaprol!

Amikor étlap kartyat jatszol ki, hiizz 4 lapot a pontozétabla mellé félretett paklibdl
és nézd meg Sket! Ezutén valassz kiTkartyat és jatszd ki azt (ez nem lehet masik
étlap kartya)l A maradék 3 lapot keverd vissza a paklibal Az étlap kartyat dobd a
pontozétabla mellé képpel felfelé! (A kovetkezé forduldhoz ezt is vissza kell majd
keverni a pakliba.)

SZOJASZOSZ
A szdjaszdsz minden fogast még izletesebbé tesz. Ez a tokéletes kiegészitd, hogy
még véltozatosabb legyen az étkezés.

Annak a fordulénak a végén, amelyben széjaszdszt jatszik ki valaki, minden jatékos
megvizsgélia, hogy a kijtszott lapjai kdzott mennyi kiilonbozé szind hattér talalhats.
Amennyiben egy jatékos elétt van szdjaszdsz kértya, és alegtobb kiilénbozé szind
hatterti kartyaval rendelkezik (akar holtversenyben), 4 pontot kap széjaszosz
kartyanként. Egy jatékos egy forduldban tobb széjaszész kartyaért is kaphat pontot.
Magét a széjaszdsz kartyat is figyelembe kell venni a legtobb kilonbezé szind kartya
birtokosanak meghatarozasakor. A desszert kartyak kozil azonban csak azokat szabad
figyelembe venni, amit az adott forduléban jatszottak ki a jatékosok.



KANAL (kizarolag 3-8 f6s jatek esetén hasznalhato)

Vedd kézbe a kanalad, és szerezd meg azt a fogast, amirél korébban lemaradtal.

A kanal kartya lehetévé teszi, hogy elvegyél egy masik jatékos kezében lévé kartyat.,
Abban a karben nem torténik semmi, amikor kijatszod a kanalat. A késébbi korokben
ugyanakkor ez a kértya lehetévé teszi, hogy egy bénusz akcidt végrehaits. Amikor
hasznalni szeretnéd, jelentsd be, hogy “Kanal!”, amikor minden jatékos megforditja

a kivélasztott kartyajat. Minden jatékos a megszokott modon jatssza ki a kivalasztott
kartyajat. Ezt kovetden nevezz meg egy kartyat, amit meg szeretnél szerezni. A bal oldali

szomszédod megnézi, hogy van-e ilyen lap a kézben lévé kartyai kozott. Ha nincs, az
6 bal oldali szomszédja teszi meg ugyanezt, és igy sorba tovabb egészen addig, amig
egy jatékos be nem jelenti, hogy van nala a megnevezett kartyabdl. A kartyat megkapod, amit rogton kiis jatszol,
a kanal kartyat pedig add annak a jatékosnak, akitél a megnevezett kértyat kaptad. O a kezében lévé lapok kozé
teszi ezt a lapot.

Amennyiben egy jatékos kezében sincs a megnevezett kartyabol, a kanal kartyat el kell dobni a pontozétabla
mellé képpel felfel¢, a kovetkezé forduléhoz majd vissza kell keverni a pakliba. A fel nem hasznalt kanél kartyak a
forduld végén O pontot érnek.

Megjegyzés: Amikor olyan kartyat nevezel meg, aminek tobb fajtaja van (nigiri, maki tekercs, stb.), megnevezhetsz
altalanos kartyatipust is, vagy egy kartyatipus pontos fajtajat. Amennyiben meghatarozott fajtét nevezel meg, a tobbi
jatékosnak csak akkor kell odaadnia a megnevezett kartyat, ha pontosan olyan van a kézben tartott kartyai kozott.
Ha altalanos kartyatipust nevezel meg, a jatékosok, amennyiben tbb fajta is van ebbél a tipushol a keztikben,
eldonthetik, hogy melyiket adjak neked. Példaul, ha egyszerten csak nigirit kérsz, és abbol az érintett jatékosnak
tintahal és tojas nigiri is van a kezében, & dénti el, hogy melyiket adja neked. Ugyanez igaz a “3-as maki tekercs”
vagy szimplan “maki tekercs” kérése esetén is, stb.

TOVABBI SZABALYOK AZ EVOPALCIKA, KANAL VAGY ETLAP HASZNALATA ESETEN
Ezek a kartyak lehetévé teszik, hogy egy kér soran egy tovabbi kartyat jatssz ki. It olvashaté néhany
szabélytisztazas attol figgéen, hogy mit jatszol ki extra kartyaként:

NIGIRI: Amennyiben nigiri nélkiili wasabi kartyaval rendelkezel, kotelezé a kijatszott nigirit az tires wasabira
helyezned.

MISO LEVES: Amennyiben ebben a kérben méar van tjonnan kijatszott miso leves kartya (akar altalad), az
ssszeset el kell dobni, és egyik sem ér pontot.

URAMAKI: Ha a plusz kértyaval az elétted 1évé uramaki ikonok széma eléri a 10-et, azonnal pontozd le ket a
szokéasos médon, majd a kartyakat el kell dobni.

ETLAP VAGY BENTO: A kijatszott kartya az aktualis kérben kijatszott kartyanak szamit. Amennyiben mas étlap
vagy bento kartyak is kijatszasra kertiltek ebben a kérben, a végrehaijtasuk sorrendje a kartyak jobb alsé sarkaban
lathato kis szamok alapjan torténik. (Tovabbi részletek a 6. oldalon olvashaték.)

EVOPALCIKAK VAGY KANAL: Tartsd meg a kartyat, egy késébbi krben tudod maid hasznalni.

KULONLEGES RENDELES: Azonnal ki kell valasztanod, hogy a mér kijatszott kértyaid kézul melyiket szeretnéd

lemasolni.




KULONLEGES RENDELES (kizarolag 2-6 165 jaték esetén hasznalhato)
Nagyon élvezetes volt a mér elfogyasztott fogas és még tobbet szeretnél beléle? Adjle
egy kulonleges rendelést!

A kiillonleges rendelés kartya lemasolja egy, ebben aforduléban méar korabban
kijatszott kartyadat. Amikor kilonleges rendelés kartya kijatszasa mellett dontesz,
helyezd képpel lefelé az asztalra tgy, hogy a kértya teteje arra a kartyara mutasson, amit le
szeretnél masolni. Majd, amikor a kilénleges rendelés kartyat megforditod, helyezd arra a
kéartyara, amit lemasolsz, ezzel jelezve, hogy ebbél a kartyabol egy tjabb példanyod van. A

KULONLEGES RENDELES ol , . , , , . , P .
Lot o KT kulonleges rendelés kartyat a pontozas soran ugyanolyan kartyanak kell kezelni, mint amit

lemasolt.

Amennyiben a kilonleges rendelés kartya kijatszasakor még egyetlen kartyaval sem
rendelkezel, nincs mit lemasolni, igy a kartyat azonnal el kell dobni. A kévetkezé
forduldhoz majd vissza kell keverni a pakliba.

Amennyiben a kilonleges rendelés egy olyan kartyat masol le, amin tébb ikon
lathato, akkor a masolat ugyanolyan kértyanak szamit az ¢sszes raita lévé ikonnal
egyutt.

SZABALYTISZTAZASOK A LEMASOLT KARTYAK ALAPJAN:

NIGIRI: Amennyiben egy wasabi tetején lévé nigirit masolnal le, a kilonleges rendelés nem szamit a wasabin
lévé kartyanak. Amennyiben egy olyan nigirit masolnal le, ami nincs wasabin, mikézben olyan wasabival
rendelkezel, amin nincs nigiri, kijatszhatod a kilénleges rendelést (ami most mar nigirinek szamit) a wasabira.
Emlékezned kell, hogy melyik nigirit masoltad le.

WASABI: Amennyiben wasabit masolnal le (akar van rajta nigiri, akar nincs), helyezd a kilonleges rendelést a
wasabi mellé. Ez most mindenféleképpen nigiri nélkili wasabinak szamit.

MISO LEVES: Amennyiben miso levest masolnal, és ebben a korben méasik miso leves kértya is kijatszasra kertilt
(akar altalad), el kell dobni az ésszes aktudlisan kijatszott miso levest.

URAMAKI: Amennyiben a méasolattal egyitt legaldbb 10 uramaki ikonod lesz, azonnal pontozd le ket. Dobd
el a kulonleges rendelést az uramaki kartyaiddal egytitt. Ezeket vissza kell majd keverni a pakliba a kovetkezé
forduléhoz.

KULONLEGES RENDELES: Amennyiben egy mér kijatszott kiilonleges rendelést masolnal le, az j kartya

ugyanannak a kartyanak szamit, amit a leméasolt kiilonleges rendelés kartya leméasolt.

EVOPALCIKAK VAGY KANAL: A kiilonleges rendelés ugyanolyan szamu (a jobb alsé sarokban) kartyanak

szamit. Ezt a kartyat egy késébbi korben lehet csak hasznalni.

BARMELYIK KARTYA, AMI KORABBAN EGY BENTOVAL LETT MEGFORDITVA: Amennyiben

megforditott kartyat masolnal, forditsd meg a kiilonleges rendelést is. A fordulé végén 2 pontot ér.

PUDING, GYUMOLCS, ZOLDTEA-FAGY LALT: Amennyiben a kilonleges rendeléssel desszertkartyat
mésolnal, a tobbi desszertkartyaval egytitt flre kell tenni, ezeket a jaték végén kell lepontozni. A tovabbi
fordulékban nem szabad visszakeverni a pakliba.



BENTO
Valamelyik fogast nem most ennéd meg? Tedd félre késdbbre, hogy még tobb
pontot érjen!

Amikor kijatszod, azonnal kivalaszthatod barmennyi, ezen fordulé soran mar korabban
kijatszott kartyadat, amiket képpel lefelé forditasz. Ezek a kartyak mar nem szamitanak
az eredeti oldalukon l4thatd tipusu kartyaknak. Ehelyett, e kartyak mindegyike 2-2 pontot
ératordulé végén, A kijatszott bento kartyat dobd el a pontozétabla mellé képpel felfelé. A
kevetkezé forduld elékészitésekor vissza kell majd keverni a pakliba.

Megjegyzés: Amennyiben egy olyan kartyat forditanal le, amit egy kilénleges rendelés
kartyaval lemasoltal, a kilonleges rendelés kartya tovabbra is a tényleges kartya
maésolatanak szamit, igy emlékezned kell, hogy milyen kartyat masoltal le.

TEA

A tea megtisztitjia a szajpadlast egy nagy étkezés utan.

Egy-egy fordulé végén: Szamold meg, hogy mennyi kartyad van abbol a kartyatipusbdl

(ugyanolyan hatter(i kartyak), amelyikbdl a legtobbel rendelkezel (akar méas szinnel

holtversenyben). A tea minden ilyen hattérszind kartyadért 1 pontot ér.

Példaul: Boglarkanak 1 wasabija, 1tintahal nigirije és 2 lazac nigirije van. Ebbél a
kartyatipusbol (sarga héttertiek) van a legtobb kartyaja. gy egy tea kartyéja 4 pontot ér.

1 PONT A LEGNAGYOBS KESZLETED MINDEN
KARTYAIA UTAN

WASABI

A nigiri extra csipés lesz, ha egy kis wasabiba martogatod.

Amikor kijatszol egy wasabi kértyat, annak nincs semmilyen hatasa. Ugyanakkor,
akévetkezd nigiri kartyat, amit kijatszol, koteles vagy a wasabi kértyara tenni.

A wasabi hatéséra a nigiri kartya haromszor annyi pontot fog érni a fordulé végén,
mint amennyi ra van irva. Minden wasabira csak 1 nigirit tehetsz. Egy forduléban tebb
wasabi kartyat is kijatszhatsz, de egy nigiri nélkiili wasabi kartya a fordulé végén

O pontot ér.

WASABI

KOVETKEZG NIGIRI X3 PONT

Olyan édes vagy! Egyszer elvihetnél valahoval



ZOLDTEA-FAGYLALT
Egy puposra rakott edény
tele fagyival az étkezés
utan? Hmmm, mennyeil

A jaték végén 1,2 vagy 3
z6ldtea-fagylalt O pontot
ér.

Amennyiben 4 zoldtea-
fagylalttal rendelkezel, 12
pontot kapsz.

Egy jatékos tobb 4-es készletért is kaphat pontot.

PUDING
* A puding egy étkezés

tokéletes lezarasa, nehogy

kihagyd!

A jaték végén minden
jatékos vsszeszamolja,
hogy mennyi puding
@ (LA, kartyaval rendelkezik. Aki
SEEREY | |egtobbet gydjtétte, 6
pontot kap. Az a jatékos,
aki alegkevesebbet
gydijttte (ez akar O is lehet), 6 pontot veszit. Akar
alegtobb, akar a legkevesebb puding esetében
dontetlen alakulna ki, a dontetlenben érintett

jatékosok a telies pontszamot megkapjak/ elveszitik.

2 16s jaték esetén: A kevesebb pudinggal
rendelkezé jatékos nem veszit pontot.

Példaul: Boglarkanak 4 pudingja van, Emesének 2,
Zalannak és Kendének pedig 1-1. Boglarka 6 pontot
kap, Zalan és Kende pedig 6-6 pontot veszit.

GYUMOLCS

Egy gytimélesvalogatassal igazan
egészségesen zarhatod az
éthezést,

A jaték végén minden jatékos
lepontozza a 3 fajta gytimoleset:
goérogdinnye, narancs és ananész.
Minden gytimelesst kulon-kalon
le kell pontozni, szamold ¢ssze
fajtanként, hogy hany gytimoleset
gy(jtottél, és pontozd le az alabbiak szerint:

FAITANKENT:
(-2)-0-1~3 - 6-10 PONT

Darab: 012 3 4 5+
Pontok: -2 013 610

Példaul: Boglarkanak O gorogdinnyéje, 1 narancsa és 4
anandsza van. 2 pontot veszit a gérégdinnye miatt, O pon-
tot kap a narancsért, az ananaszért pedig 6 pontot kap,
igy 6sszesen 4 pontot szerez. Emese O gytimoleskartyat
gyditott, igy 6 pontot veszit.
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