Kodama:

A fa szellemek

Az erd6 gyorsan novekszik. A Kodamak, azaz erd6 szellemek gondozéiként muszaj egészségesen és
virdgzdan tartanod az erd6t a kis barataidnak. A harom névekedd évszak alatt gy kell m(ivelned a
fadat, hogy az dgak megfelel6 elrendezésével és az azokon |év6 viragok és bogarak kell6 keverésével
olyan boldogga tedd a Kodamadat, amennyire csak lehet. Aki a legjobban képes tor6dni a
Kodamajdval, arra generacidokon at emlékezni fognak.

A Kodama nyertese az a jatékos lesz, aki a legtobb pontot gy(jti, amit levelek jeleznek. A jatékosok
kétféleképpen kaphatnak pontot:

® El6szor is egy ag elhelyezéséért, ahol a rajta talalhaté jelek megegyeznek a hozza kapcsolddd
agak jeleivel.
e Masodszorra a kilénb6z6 Kodama kartyak kijatszasaval.

A doboz tartalma:

65 db ag kartya (branch card)

23 db Kodama kartya (Kodama card) + 9 db Kodama Hajtds kartya (Kodama Sprout Card)
15 db rendelet kartya (Decree Card): 5 db tavasz, 5 db nyar és 5 db tél

6 db torzs kartya (Trunk card)

6 db jatékos jelolo (player token)

1 db évszak jel6l6 (season token)

5 db 50/100 pontos zseton

1 db pontozé tabla

1 db kezd0 jatékos jelold

A kartyak felépitése

Torzs kartya (Trunk card): Mindegyik Torzs kartyan egy egyedi jel taldlhatd. Szamos ag bukkan ki a
torzsb6l, ami a kartya hatarain tul mutat.

Kodama kartyak és Kodama Hajtas kartyak (Kodama card, Kodama Sprout Card):

Mindegyik Kodama kartyan fa szellemek szerepelnek és megmondjak, a szerintiik legkedvez0bb
korilményeket.

A Kodama Hajtas kartyakat kifejezetten uj jatékosoknak és gyerekeknek szantak. Ezeken kisebb



Kodomak szerepelnek. Figyeljetek ra, hogy az azonos betlikkel ellatott kartyakat adjatok nekik.
Ezeken az is szerepel, hogy melyik évszakban kijatszhatok ezek a kartyak.

Ag kartyak (Branch card):

Mindegyik Ag kartyan 6 kiilonboz6 jel szerepelhet: hernyd, felh6, szentjanosbogar, gomba vagy
csillag. Az agak maguk kiilonb6z6 formajuak és elhelyezkedésliek lehetnek.

Rendelet kartyak (Decree card):

Minden Rendelet kartya Uj szabalyokat iktat be tavaszra, 6szre vagy nyarra. Figyelj arra, hogy a
kilonbo6z6 évszakoknak mashogy néz ki a hatlapjuk.

ElGkészuletek

1. Helyezd el a pontozo kartyat az asztalon. Helyezd el az évszak jel6l6t a tavasz sz6 mellett.

2. Adj minden jatékosnak véletlenszer(ien egy Torzs kartyat. Ugy helyezzétek el a térzset, hogy annak
az alja az asztal aljan legyen.

3. Helyezd el a jatékos jelol6ket- amik megegyeznek a jatékosok torzsén lathatd jellel- a 0 pontra a
pontozd kartyan. Pl.: Ha a te torzseden gomba szerepel, akkor a gomba jel616 reprezental téged a
jaték alatt.

4. Keverd meg az 6sszes Kodoma kartyat (figyelem a hajtast ne keverd bele!) és adj minden
jatékosnak 4 darabot.

Moddositds: Amennyiben Uj jatékos vagy gyerek is van kéztetek, akkor neki adjatok egy
véletlenszerlen vdlasztott Kodama Hajtds kdrtyacsomagot. Figyelj arra, hogy a tavaszi, nydri és Oszi
kdrtydkon is azonos betlk szerepeljenek.

5. Keverd meg évszakokra szétvalasztva a Rendelet kartyakat és véletlenszer(ien valasszatok ki,
minden évszakbdl egyet, Ugy helyezzétek el az asztalon, hogy mindegyik kartya a hatoldal latszodjon.

6. Helyezzétek vissza a dobozba az 6sszes haszndlaton kivili Kodoma, Kodoma Haijtas, Torzs és
Rendelet kartydkat és a jatékos jeloloket.

7. Keverjétek meg az 6sszes Ag kartyat egy pakliba. A paklit tartsatok leforditva.

8. Huzzatok négy Ag kartyat a paklibdl és tegyétek Gket felforditva az asztalra, ezek koziil az dgak
kozul valaszthatok majd a jaték alatt.

9. Annak a jatékosnak adjatok az kezd® jatékos jel6lot, akin a legtobb z6ld van.

A jaték menete

A Kodama: A fa szellemek cim(i tarsasjatékot harom évszakon keresztil jatsszuk. Minden évszak



tartalmaz egy Rendelet Szakaszt, egy Novekedési Szakaszt és egy Kodama Szakaszt.
A Rendelet Szakaszban az Erd6 Orz6i meghatarozzak az egyedi feltételeket a jatékosoknak.

A Novekedési Szakaszban jatékosok a fajukat terebélyesitik, gazdagitjak. Minden ilyen szakasznak 4
kore van, ahol is minden kdérben minden jatékos sorra kertdil.

A Kodama Szakaszban a jatékosok kivalasztanak egy Kodamat akik a fajuk kozt él és dijazza Gket.

Rendelet Szakasz

Az kezd0 jatékos fedje fel az adott évszakra kivalasztott Rendelet kartyat és olvassa azt fel hangosan.
Ez a kartya Uj szabalyt I1éptet érvénybe az adott évszak alatt. A kartyat, dgy kell elhelyezni, hogy
mindenki szamara lathaté maradjon. Az Uj évszak bekdszontével az adott Rendelet érvényét veszti,
ilyenkor mindig helyezzétek vissza a dobozba.

Specialis kifejezések a kartyakon
® Vég ag kartya (End card)
Olyan kdrtya, ami az g végén helyezkedik el és csak egy kartyat érint.
o Két kartyan belll a torzsedtél (Within two cards of your trunk)

Olyan kartya, ami a torzseddel érintkezik, vagy a torzsedt0l csak egy kartya vélasztja el.

50/100 pontos zseton

Amikor a pontozé tablan elérné valaki az 50 pontot, a 49 pont utdn helyezzétek vissza a nullara és
adjatok neki egy 50 pontot tartalmazé zsetont. Ha valaki elér a 100 pontot, akkor forditsa meg a
zseton, hogy jeldlje, hogy elérte a 100 pontot.

Novekedési Szakasz

A kezd6 jatékos kezdi ezt a fazist, ezutan pedig az érajarassal megegyezben haladjunk. Amikor te
kerllsz sorra a kovetkez6t tedd:

1. Jatssz ki egy Ag kartyat: Valasz egy Ag kartyat a valaszthato kdrtyak koziil Csatlakoztasd ezt a
fadhoz. Mikor egy agat helyezel el, akkor mindig figyel arra, hogy:

e A kartyadat ugy kell elhelyezned, hogy csatlakozzon a masik kartyan 1évo ag
egyikéhez. Vagyis nézzen ki Ggy, mint egy néveked6 fa. Az nem szamit, hogy milyen
vastagok az agak a kartyadon!

Az Uj kartyad kijatszaskor csak egy masik kartyaval érintkezhet.

Egy jelet sem takarhatsz ki elhelyezéskor.

A fad nem ldghat ki a palyardl. (Vagyis nem loghat tul a talajon)

Nem helyezhetsz el Ggy kdartyat az 4gadon, hogy az tébbet érjen mint 10 pont. Abban

az esetben, ha a Rendelet kdrtya miatt kapsz pontot, akkor azok a pontok nem

szamitanak bele a 10-es limitbe.

e Ahhoz, hogy elhelyez egy agat nem mozdithatsz meg egy olyan agat, amit mar ezel6tt
elhelyeztél.



2. Szerezz pontot: Miutdn elhelyeztél egy Ag kartyat, nézd meg a rajta l1évG jeleket. Minden
olyan jelért 1 pontot kapsz, ami szerepel az agad folytonos vonalan. Olyanokért nem kapsz
pontot, ami mar megszakadt vagy csak az Uj kartyadon szerepel.

® Abban az esetben, ha az 4gadon egy olyan jel szerepel, ami az azt az dgat folytato
részen nem szerepel, azért O pontot kapsz.
Csak olyan jelekért szamolhatsz az Uj Ag kartyadon, aminek van folytatdsa az 4gadon.
Csak folytonos jelekért kaphatsz pontot, ahol ezek megszakadnak, akkor csak az uj
agadat folytato olyan jelig szamolj, amig meg nem szakad. Ha folytonos a jeled, akkor
egészen a torzsig szamolhatod a pontokat.

3. Toltsd Gjra a vélaszthatd Ag kartydkat: Tegyél valaszthaté Ag kdrtyakhoz egy uj kartyét a
paklibdl. Ha te voltan a kezd§ jatékos, akkor mozgasd el6re az évszak jel6l6t a pontozd
kartyan eggyel.

Kodama Szakasz

Miutdn minden jatékosnak sorra kertlt mind a négy Novekedési korben. Akkor minden jatékos
kivalaszt egy Kodama kartyat. A sorrenddel megfelel6en minden jatékos kijatszik egy Kodama kartyat.
Miutdn a Kodama kartyakért kiosztottatok az adott jatékosnak pontokat, a kartyakat tegyétek vissza
a dobozba, ezeket nem hasznalhatjatok fel ujra.

A pontozas utan annak adjatok at a kezd6 jatékos jelol6t, akinek a legkevesebb pontja van.
Amennyiben azonos pontok vannak, akkor annak adjatok a jel6l6t, aki a mostani kezd0 jatékoshoz
balrél a legktzelebb van. Ezutdn kezdjétek el az Uj Rendelet Szakaszt.

A jaték vége

A jaték a harmadik Kodama Szakasszal ér véget. Az a jatékos nyer, akinek a legtobb pontja van.
Egyenl6 pontok esetén, az nyer, akinek a fajan tébb jel van abbdl, ami a torzsén szerepel. Ha igy is
egyenl6, akkor a nyertesek megosztjak egymas kozt a nyereséget.



Rendelet kartyak

Kartyak

During the Growing Phase,
score mushrooms as

A Novekedési Fazis alatt

1 Abundance BGség pontozz minden gombat ugy,
though they were flowers ) o,
. hogy mintha virag lenne.
instead of mushrooms.
During the Growing Phase, L.
& & A Novekedési Fazis alatt
. , score clouds as though they . .
2 Firmament Egbolt . pontozz minden felh6t ugy,
were stars instead of ) .
hogy mintha csillag lenne.
clouds.
During the Growing Phase, A Novekedési Fazis alatt
. , . score caterpillars as though 'pontozz minden hernyét Ugy,
3 | Metamorphosis Metamorfézis o . ., i
they were fireflies instead  hogy mintha szentjanosbogar
of caterpillars. lenne.
At the end of this season, i ..
Az évszak végén kapsz 1
score 1 leaf for each branch . L.
. . L ) pontot minden ag kartyaért,
4 Spring Rain Tavaszi esO card on your tree with a . . L,
amin szerepel a felh§, a virag
cloud, a flower or a
. vagy a gomba.
mushroom on it.
. After placing a branch card Kapsz 3 pontot minden olyan
Gyokeret g . (s
5 Take Root ereszteni that touches your trunk ag kartydért, ami hozza ér a
zteni
card, gain 3 leaves. torzsedhez.
Kapsz 1 pontot minden olyan
After placing a branch card |, , B . L. v
i i . . ag kartya elhelyezéséért
6 Burgeon Terebélyesedés with four different types of o e
. amin négy kilénboz6 tipusu
features, gain 1 leaf. )
jel szerepel.
When this is revealed, place Amikor ezt a kartyat felfeded
all of the branches in the helyezd véletlenszerlien
, display on the bottom of vissza az 6sszes valaszthatd
7 Gust Szélroham s, - ,
the deck randomly. Deal ag kartyat a pakli aljara. Huz
four new branch cards into 4 Uj kartyat a vélaszthatd
the display. agak helyére.
When you score fewer than Amikor kevesebb mint 5
8 Nurture Gondozas 5 leaves, score 3 bonus pontot kapnal, akkor kapsz
leaves. még 3 bonusz pontot.
At the end of this season, i oL )
Az évszak végén valasz ki egy
Summer L, choose an end branchcard  , , . .,
9 Nyari virdgok i vég 4g kartyat és pontozd le
Blossoms on your tree and score it ira
again. ra.
After placing a branch card Kapsz 1 pontot minden olyan
that scores or multiple ag kartya elhelyezésért,
10 Thrive Gyarapodas s : v v

types of features, gain 1
leaf.

amelynél tobb jelre is pontot
kapsz.




. Kapsz egy pontot minden
Score 1 leaf when placing a )
U i olyan ag kartya
11 Born Anew Ujjasziletés  branch card without a L.
. . elhelyezéséért, amelyen
caterpillar or a flower on it. | . i o
nincs hernyo vagy virag.
. Kapsz egy pontot minden
Score 1 leaf when placing a e
] i olyan ag kartya
12 | Canopy Glow 1zz6 lombkorona branch card without a .
. elhelyezéséért, amelyen
mushroom or a star on it. . .
nincs gomba vagy csillag.
Kapsz egy pontot minden
Score 1 leaf when placing a olyan ag kartya
13 Fade away Hervadozas  branch card without a elhelyezéséért, amelyen
cloud or a firefly on it. nincs felh vagy
szentjanosbogar.
At the end of this season, Az évszak végén kapsz 1
score 1 leaf for each branch pontot minden ag kartydaért,
14 | Fall Migration  Oszi vandorlds card on your tree without a amin nem szerepel a hernyd,
caterpillar, a firefly, or a a szentjanosbogar vagy a
star on it. csillag.
. o The 10 leaves limitis now A 10 pontos limit mostantél
15 Flourish Fejlodés . .
12 leaves. 12 pontra noveszik.
Torzs kartyak
Pick a card on your tree. Score 4 leaves for Valasz egy kartyat a fadon! 4 pontot kapsz
1 each card with a firefly that touches the minden olyan kartydért, amin
selected card. szentjanosbogar van és érintkezik az altalad
kivalasztott kartyaval.
Pick a card on your tree. Score 4 leaves for Valasz egy kartyat a fadon! 4 pontot kapsz
2 each card with a cloud that touches the minden olyan kartyaért, amin felh6 van és
selected card. érintkezik az altalad kivdlasztott kartydval.
Pick a card on your tree. Score 4 leaves for Valasz egy kartyat a fadon! 4 pontot kapsz
3 each card with a star that touches the minden olyan kartydért, amin csillag van és
selected card. érintkezik az altalad kivalasztott kartyaval.
Pick a card on your tree. Score 4 leaves for Valasz egy kartyat a fadon! 4 pontot kapsz
4 each card with a mushroom that touches  minden olyan kartyaért, amin gomba van és
the selected card. érintkezik az altalad kivalasztott kartyaval.
Pick a card on your tree. Score 4 leaves for Valasz egy kartyat a fadon! 4 pontot kapsz
5 each card with a flower that touches the minden olyan kartyaért, amin virag van és
selected card. érintkezik az altalad kivalasztott kartydaval.
Pick a card on your tree. Score 4 leaves for Valasz egy kartyat a fadon! 4 pontot kapsz
6 each card with a caterpillar that touches minden olyan kartyaért, amin hernyd van és
the selected card. érintkezik az altalad kivalasztott kartyaval.
7 Score 3 leaves for each branch card thatis  Kapsz 3 pontot minden ag kartyaért, ami 2

within two cards on your trunk.

kartyan belll van a térzsedt6l.
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Score 3 leaves for each time your trunk's
feature appears on end cards on your tree.
Score 2 leaves for each mushroom or star
on your tree, whichever is fewer.

Score 2 leaves for each cloud or flower on
your tree, whichever is fewer.

Score 2 leaves for each caterpillar or firefly
on your tree, whichever is fewer.

Score 2 leaves for each type of feature on
branch cards that touch your trunk card.
Score 2 leaves for every card on your tree
that does not have your trunk's feature on
it.

Score 3 leaves for each card that can be
traces back to the left side or right side of
your trunk card, whichever is fewer.
Score 4 leaves for each card that touches
your trunk card.

Score 4 leaves for each end card on your
tree with your trunk's feature.

Score 5 leaves for each card on your tree
that touches three or more other cards.
Score 5 leaves for each card with your
trunk's feature that touches your trunk
card.

Choose a feature that is not on your trunk
card. Score 1 leaves for each time that
feature appears on your tree.

Play only during the Fall Kodama Phase.
Score 20 leaves if you have no cards that
are more than three cards away form your
trunk card.

Choose a feature. Score 2 leaves each time
that feature appears on an end card on
your tree.

Score 4 leaves for each branch card with
your trunk's feature that is within two
cards of your trunk card.

Score 2 for each type of feature that
appears on end cards on your tree.

Kapsz 3 pontot minden olyan vég agért, amin
szerepel a térzseden lévd jel.

Kapsz 2 pontot minden gombdért vagy
csillagért a fadon, amib0l kevesebb van.
Kapsz 2 pontot minden felhGért vagy vilagért
a fadon, amib6l kevesebb van.

Kapsz 2 pontot minden hernydért vagy
szentjanosbogarért a fadon, amib6l kevesebb
van.

Kapsz 2 pontot minden tipusért az ag
kartydidon, amik érintik a torzs kartyadat.
Kapsz 2 pontot minden kartyadért a fadon
amin nem szerepel a térzseden Iév0 jel.

Kapsz 3 pontot minden olyan kartydért, amit
nem lehet visszavezetni a torzsed bal vagy
jobb oldalara, amelyik kevesebb.

Kapsz 4 pontot minden olyan kartyddért, ami
hozzdér a térzsedhez.

Kapsz 4 pontot minden vég kartyddéért a
fadon, amin szerepel a torzseden 1évd jel.
Kapsz 5 pontot minden olyan kartyadért a
fadon ami hozzaért 3 vagy tobb kartyahoz.
Kapsz 5 pontot minden egyes kartyadért, ami
hozzaér a torzsedhez és szerepel rajta a
torzseden 1évé jel.

Valasz egy tipusu jelet, ami nem szerepel a
torzseden. Kapsz 1 pontot minden
alkalommal a jelért, ami azerepel a fadon.
Csak az Oszi Kodama fazis alatt jatszhato ki.
Kapsz 20 pontot, ha nincs olyan kartyad, ami
tobb mint 3 kartydnyira van a torzsedtol.

Valasz egy tipusu jelet. Kapsz 2 pontot
minden alkalommal, amikor a jel megjelenik a
fad vég kartydjan.

Kapsz 4 pontot minden egyes ag kartyaért,
amin a torzsed jele szerepel és két kartyan
beliil van a térzsedt6l.

Kapsz 2 pontot minden tipusu jelért, ami
megjelenik a fad vég kartyajan.






