Az elem behelyezése (felnétt végezze)

o Az elemtartd rekesz fedele a széf aljan talalhatd (lasd 2. kép)
¢ Hasznalj csavarhizot az elemtarto fedél eltavolitasahoz

e Helyezz be 3 tij AA elemet. Ugyelj arra, hogy az elem "+" és a
az elemtartd rekeszben feltiintetett szerint helyezd be (lasd 3. kép)

o Helyezd vissza az elemtarto rekesz fedelét. Vigyazz arra, hogy ne huzd til a csavarokat.
o (Cseréld ki az elemeket, amikor a jaték dltal kiadott hangok mar alig hallhatéak.

pélusait helyesen,

FIGYELEM! Elemekre vonatkozo biztonsagi figyelmeztetés

o Az elemek cseréjét mindig felnétt vagy annak feligyelete mellett végezzék.

Mindig kovessék a hasznalati atmutatdt. Csak a megfeleld elemeket hasznéljék és azokat
+ és — polaritasnak megfelelden helyezzék be.

Ujratolthet6 elemek: ne keverjék ezeket mas tipusd elemekkel.

e Az (jratdlthetd elemeket vegye ki az tjratdltés eldtt.

o Az ljratdlthetd elemek Gjratoltését felntt feliigyelete mellett végezzék.

e Anem Ujratdlthetd elemeket nem szabad Gjratdlteni.
[ ]
[ ]

Atapfesziiltség csatlakozdit nem szabad révidre zamni.
Ne keverje a kiilonboz6 tipust elemeket, tjakat a hasznaltakkal, a hagyomdnyos alkali elemet
az Gjratdlthetékkel.
o Ne probalja a jatékot elektromos aljazathoz vagy egyéb aramforréshoz csatlakoztatni.
o Tavolitsa el az elemeket, ha varhatéan hosszt ideig nem hasznélja a jatékot.
o Tavolitsa el a lemeriil6ben lévé vagy lemeriilt elemeket.
e Ahasznalt elemeket az erre a célra kijeldlt gydjtéhelyekbe dobja.
e Robbandsveszély! Az elemeket tartsa tavol a tiiztél.
o Az elektromos részek sériilése esetén ne haszndlja ezt a jatékot.
e Tartsa meg ezt az (itmutat6t jovébeni felhasznélasra.

Kérjiik tartsa meg a a hasznalati Gitmutatét jovGbeni @
felhaszndlds céligbel. %
FIGYELMEZTETES! FULLADASVESZELY! 3 éves kor alatt f—

nem ajanlott! Kis méretii darabokat tartalmaz! A szinek

és tartalom eltérhet a csomagoldson feltiintetettdl.
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Jatékszabaly

2-4 jatékos szamara, 7 éves kortdl ajanlott

Tartalom:
1 elektronikus széf*, 8 db eszkdz (fard, robbandszer, zseblampa, keszty(, védészemiiveg, fejhallgato, laptop,

térkép), 12 db miianyag aranyrad, 20 db bankjegy (10 db * 1 millig, 5 db * 3 millié, 5 db * 5 milli6), jatékszabaly.

*3 db AA elem sziikséges, amelyet a doboz nem tartalmaz

A jaték célja
Aféndk benneteket vélasztott, hogy probéra tegye a csapatotokat és véghez vigyétek az évszdzad
rabldsét 5 perc alatt. Eqy arannyal teli széf helyére vezettek benneteket. Ezen feliil esélyt kaptok
arra, hogy megszerezzetek 50 millio dollart is! Csapatként dolgozzatok egyiitt, kivessétek
figyelmesen az utasitisokat és ha nem hibaztok megszerezhetitek a széf tartalmdt valamint az
50 millio dollart! Elegendd csapatszellem van bennetek ehhez a kooperativ jatékhoz?

Egy csapat, egy kiildetés, egy hang, amit kovetni kell!




Elokésziiletek:

e Helyezzék be az elemeket az "elem behelyezése" bekezdés alapjan.

o Vegyék le a fed6t széf tetejérdl és helyezzék be a 12 db aranyrudat, majd
helyezzék vissza a fedelet (ldsd 1. kép)

e Helyezzék a széfet az asztal kozepére.

e Vilasszon szerepet mindegyik jatékos (Hekker, Pénztaros, Robbantasi
szakérto és Orszem) és iiljon a széf megfeleld oldalahoz, hogy kinnyen elérje
a szerepéhez tartozé gombot.

o Helyezzék a pénzt kozel a széthez 3 rakdsba: 1,2 és 5 millié.

e Helyezzék a 8 eszkozt kozel a széthez, de ne a jatékosok elé.

e Kapcsoljak be a jatékot a széf aljén talalhaté ON/OFF kapcsold segitségével.
Megjegyzés: ha a kapcsolé mar ON éllasban van, de a jaték alvé tizemmédban
van, akkor barmelyik szerep gomb megnyomasaval aktivalhatjak a jatékot.

e "Szerepvalasztds': a jaték kémifogja, hogy valasszanak szerepeket.
Minden jétékos nyomja meg a széfen az el6tte lathato szerep gombot.

“Szerep” gomb

Megjegyzés:

- Legalabb 2 szerepet kell valasztani. Ha kevesebb mint 4 jatékos jatszik, akkor
kihivasképpen egy vagy két jatékos tébb szerepet is valaszthat maganak.
Egy jatékos esetén, a jatékos 2, 3 vagy 4 szerepet is jatszhat egyszerre.

- Ha 5 masodperc elteltével csak egy vagy egy szerep sem kerill kivalasztasra, a jaték
ujbol kérni fogja a szerepek kivalasztasat. Ha ezuttal is csak egy vagy egy szerep sem keriil
kivdlasztasra, a jaték alvé lizemmaodra vélt.

o "Szintvalasztas': szerepvalasztas utan a jaték szintvalasztast fog kémi. A magasabb szintre [épéshez
nyomjak meg barmelyik gombot, vagy vérjanak 3 masodpercet a jelzett szinten térténd jatékhoz. A szintek
meghatdrozzak, hogy a jatékosoknak mennyi idejiik van az utasitasok kozott. Hibdnak szémit, ha a
jatékosok nem cselekednek idében. 5 vélaszthatd szint van.

Eszkozok
FEJHALLGATO ROBBANOSZER VEDOSZEMIVEG ZSEBLAMPA
FORO TERKEP KRESZTYD LAPTOP

A jaték menete

Amint a szint kivalasztasra és bejelentésre keriilt, a jaték elkezdddik. A fonok kiilonbdz6 utasitasokat ad a jatékosoknak:
o SZEREZD MEG utasitds: a megnevezett jatékos (szerepld) szerezze meg az eszkozt az asztal kozepérél
vagy egy masik jatékostol és helyezze azt maga elé. Pl.: "Pénztaros, szerezd meg a laptopot!”

o Add tovabb utasitas: add tovabh az eszkozt a megnevezett jatékosnak (szereplének). A féndk nem
nevezi meg, hogy éppen kinél van az eszkdz, ezért nagyon figyelj!

Pl.: "Add tovabb a véddszemiiveget a robbantdsi szakértének!”

e CSERELD EL utasitas: a jatékosoknak el kell cserélniiik az egyik eszkozt egy méasikra. A fénok nem
nevezi meg, hogy az eszkozék jelenleg mely jatékosokndl vannak. Pl.: “Cseréld el a laptopot a kesztytire!”
o HASZNALD utasités: ez az utasités ellendrzi, hogy a jatékosok helyesen kovették-e a "szerezd meg",
"add tovabb" és "cseréld el" utasitdsokat. A jatékos, aki el6tt a megnevezett eszkdz van,

gyorsan nyomja meg az ujjaval az elGtte Iév gombot. PI.: "Haszndld a zseblampét!”

Figyelem: a 4,5 és 6 szinteken a jatékosoknak néha egyszerre két eszkozt is hasznélniuk kell. Ez esethen
mind a két jatékosnak id6ben meg kell nyomni az elétte lévé gombot.

 "Mindenki... nyomja meg a gombjat, most!": minden jatékosnak gyorsan meg kell nyomnia a
sajat gombjat.

e FOGJ utasitds: minden el6bbi cselekvés (haszndld / gombnyomads) utén, amelyet a jatékosok
helyesen és idGben hajtottak végre, a Pénztaros készpénzt vehet magahoz, a féndk utasitdsa szerint

1, 3 vagy 5 millié dollart. Ha a csapat végig hibétlanul jatszik, akkor 50 millié dollarhoz jutnak.

Hibak

Hibanak szamit, ha a jtékosok nem nyomjék meg id6ben az eléttiik 1évé gombot, vagy nem a megfeleld jétékos
nyomja meg a gombot. A jaték figyelmeztet, amikor mar csak egy hibézési lehetéség maradt. Ha a csapat 4
hibat vét az egyes szinten, vagy 3 hibat a 2-6 szinteken, a renddrségi szirénak megszolalnak és a jaték véget ér.

Kinyilt a széf!

A Bank Attack egy kooperativ jaték, ami azt jelenti, hogy vagy mindenki gydz, vagy mindenki veszit.
Ahogy haladtok eldre a jatékban, a széf folyamatosan nyilik ki.

Afdénok bejelenti, amikor féldton jar a csapat. Ha a csapat

tokéletesen dolgozott egyiitt, a széf teljesen kinyilik és kiesnek az

aranyrudak. A fénok ugyancsak bejelenti, ha a csapat hibétlanul

teljesitette a kiildetést és megszerezte mind az 50 millié dollart.

Amennyiben nem, ellendrizzétek az eredményt és szamoljétok meg

a pénzt. Hibatlanul jatszottatok, ha sikeriilt dsszegydjteni mind az

50 millié dollart. Az 0j jatékhoz évatosan nyomjétok le a széf tetejét, emeljétek le e feddt, és helyezzétek
bele az aranyrudakat. Az 0j jaték elinditdsahoz nyomjatok meg barmelyik gombot.

Megjegyzés: a jiték kozben ne nyomjdtok vissza a széf fedelét, miutan az elkezdett kinyilni, mert a széf
Ujbol bezarul és az aranyrudak nem esnek ki a jaték végén.

Bonusz szint

Hiba nélkiil jatsszatok végig az 5-0s szintet, a rejtett 6. szint feloldaséhoz (rendkiviil nehéz!). Ezen a
szinten a jatékosoknak még gyorsabban kell reagdlniuk az utasitdsokra, illetve egy Uj utasitds is megjelenik:
o "Szerepcsere'utasitds: ennél az utasitasnal a jatékosok alljanak fel és az oramutaté jarasaval
megegyezé iranyban foglaljak el a toliik balra Iévé jatékos szerepét.

A bonusz szint egészen addig lesz elérhetd, ameddig a széf aljan lévé kapcsoldval ki nem kapcsoljétok a
jatékot vagy nem cseréltek elemet. A jaték alvé izemmadba keriil, amikor 5 percig egyik gombot sem
nyomjatok meg. Barmelyik szerep gomb megnyomésa Ujra aktivélja a jatékot.



