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R Biivis Rengeteg

Egy varazslatos stratégiai jaték két kalandor részére

V4
Rttekintés
A Biivis Rengeteq egy kétszemélyes titésvivd tdrsasjaték,
amelyben mindkét jatékos igyekszik minél tobb pontot
gyljteni egy fordulé sordn titések elnyerésével és kiilonleges
hatdsu kartydk kijatszasaval. A jaték végén a legtobb ponttal
rendelkezd jatékos nyer.
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hires boszorkany, akihez sok elke-
seredett utazd merészkedett tandcsért.

Elokésziiletek

A jaték tobb fordulébdl 4ll. Osztd jatékosként (az elsé
forduldban az lesz az osztd, aki legutdbb olvasott mesét,
majd minden forduléban véltsatok oszt6t) a kovetkezd
1épéseket hajtsd végre a forduld elején:

1. Keverd meg a 33 KARTYAT!

2. Ossz mindkettStoknek 13-13 KARTYAT. A sajat kartyait
mindkét jaitékos megnézheti, de tartsitok titokban a masik
el6tt, hogy mi van a kezetekben.

3. A kimaradt 7 kartyat képpel lefelé tedd a kozelbe, ez lesz a
HUZOPAKLL

4. Forditsd fel a htizépakli felsd lapjat, és rakd képpel felfelé a
hazépakli mellé! Ez lesz az ADU, ennek a kartyanak a szine
fontos lesz a forduld soran!



A jaték menete

Egy fordul¢ attekintése

Minden fordulé 13 korbdl, azaz UTESBOL 4ll. Minden
korben mindkét jatékos ki fog jatszani 1-1 kartyat a kezébdl,
majd a kijatszott kartyak szine és értéke alapjan az egyik
jatékos el fogja vinni az UTEST. Az els6 kartyét az a jatékos
jatssza ki, aki nem osztott, § lesz a HIVO. Minden egyes
titésben a hivo jatssza ki az els6 lapot és a masik jatékos a
masodlkat

Rfauagu ldnya usszecsumagult elrakott
egy kovakivet, egy keést, élelmet és egy
takarét. Majd elindult az erddben, apja
egyik dsvényét kiovetuve.

:
Egy iités (kor) részletezése

Hivé: A nem osztd jatékos lesz a hivé, & jatssza ki a forduld
els uitésének elsd kartydjat. A masodik kort6l (hacsak egy
kartya hatdsa nem modositja), az titést vivé jatékos hiv a
kovetkezd korben. A hivé jatékos barmelyik kartyajat
kijatszhatja, az adott kdrtya szine lesz a HIVOSZIN.

Szinkényszer: Miut4n a kezd§ jatékos hivott, a masik
jatékosnak (ha lehetséges) kotelez6 a hivészinnel megegyezd
szint kartyat kijdtszania. Ez a kirtya (hacsak egy kirtya szovege
maéshogy nem rendelkezik) tetsz6leges értékd lehet.

Ha a masik jatékosnak nincs a hivészinnel megegyez§ kartydja,
akkor barmilyen kartyat kijatszhat, korlatozas nélkiil.
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Rrﬂlza elgondolkozott a feladudnyon, majd
mosolyogva a lanyhoz fordult. R ldny
hallgatott rd, majd a réka valasztotta iton
indultak touabb.

,[

Ki viszi az iitést?

Miutdn mindkét jatékos kijatszott 1-1 kartyat (és végrehaj-
tottak a kartyak lehetséges hatasait, 14sd 7. oldal), meg kell
hatdrozni, ki viszi az titést. AlapvetSen a hivészinben ki-
jatszott legmagasabb értékii lap viszi az titést. Viszont az adu
szine mindig magasabb értékiinek szamit, mint a hivészin.
Tehat:

& Ha egyik kijatszott kirtya szine sem egyezik meg az
aduéval, a legmagasabb értékii, hivoszinti kartya kijatszoja
viszi az iitést.

> Ha barmelyik kijatszott kartya szine megegyezik az
aduéval, a legmagasabb értékd, az aduval megegyezd szinti
kartyat kijatszo jatékos viszi az titést.

Az iités vivéje mind a két kijatszott kartyat maga elé teszi

képpel lefelé. Az elvitt tiitések (kartyaparok) szaima nyilvanos

informdci6, mindkét jatékos szdmadra lathatonak kell lennie.

Azonban egyik jaitékos sem nézheti meg a korabban kijatszott

és elvitt kartyakat.

A kovetkezd korben az titést vive jatékos hiv (kivéve,
ha egy kartya szvege mashogy rendelkezik). Es ez igy
folytatodik, amig mind a 13 iitést el nem vitték a jatékosok.
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favdgo és a lanya eqy kis

erddszéli faluban laktak. R
ldny sokszor elkisérte apjit az
erddbe, és ldtta, ahogy az erdei
dllatokkal beszél.

favdgot bator embernek

ismerték, aki nem fél az
erddben leselkedd veszélyektdl.
| Rlegjobb rankikért az erdd
legmélyére is bemerészkedett.

kiralynd kihirdette, hogy

aki legydzi a szirnyeket,
jutalmul megkapja a fele
kirdlysdgot. [Mlesszi orszagok
fiai és lednyai keltek dtra, hogy
probara tegyék szerencséjiiket.

Erdekel a torténet, mely a jaték otletét adta?
Olvasd el Alana Joli Abbott teljes meséjét itt:
https://reflexshop.hu/a-buvos-rengeteg-meseje




A kartyak hatasai

Minden pératlan értékii kartyanak (1, 3, 5, 7, 9 és 11) kiilon-
leges képessége van, mely kijatszdsakor 1ép életbe. Egyes
hatdsok megvaltoztathatjdk, milyen kartyét jatszhat ki a
midsik jatékos, ki viszi az titést, vagy ki hiv a kovetkez8 korben,
segitségiikkel akcié hajthaté végre, vagy akar plusz pontot
biztosithatnak az tités viv6jének. Az, hogy a kiilonb6z8
képességek hatdsa mikor 1ép életbe, a kartyakon olvashatd.
(Arrdl, hogy melyik képesség pontosan mikor érvényesithetd,
a 9. oldalon olvashatsz.)

A fordulé végi pontozas

Amikor a 13. titést is elviszi valamelyik6tok, szimoljétok ssze,
hogy ki mennyi titést vitt el a forduld sordn. A jatékosok az elvitt
titéseknek megfelel6en pontokat kapnak (lasd a tablazatot).
Ugyelj ra, hogy tobb itést vigyél, mint az ellenfeled - de azért ne
tdl sokat!

Utések Pontok Leiras
0-3 6 Szerény
! 1
5 7 Legy6zott
6 3
7-9 6 Diadalmas
10-13 0 Moho

Ha tl mohd vagy, elbuksz, mint a mesék megannyi gonosztevdje.
Az elnyert pontokat adjatok hozza a kordbbi forduléban elnyert
pontjaitokhoz Ha a fordulé végi pontozas utin barmelyik6toknek
legalabb 21 pontja van, a jaték véget ér. Maskiilonben dj fordulé
kezd&dik, melyben az a jatékos lesz az osztd, aki az el6z6
fordul6ban nem osztott.
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R jaték vége
A jaték annak a fordulonak a végén ér véget, amelyben
barmelyik jatékosnak legaldbb 21 pontja van dsszesen. A

legtobb pontot gy(ijté jatékos nyer. Dontetlen esetén az a
jatékos nyer, aki az utolsé forduléban tébb pontot gyijtott.

Jatékidé modositasa: Ahhoz, hogy a jétékids révidebb,
vagy hosszabb legyen, egyezzetek meg mds jaték végi
pontszdmban:

%> Ha azt szeretnétek, hogy a jatékid6 rovidebb legyen,
jatsszatok addig, amig a fordul6 végi pontozasnal
valamelyik jatékos elér legalabb 16 pontot.

#5- Ha azt szeretnétek, hogy a jatékidé hosszabb legyen
jatsszatok addig, amig a forduld végi pontozasnal
valamelyik jatékos elér legalabb 35 pontot (ebben az eset-
ben sziikségetek lesz egy darab papirra a pontok nyilvan-
tartdsahoz).
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R kartyak pontositasai
Mikor kell érvényesiteni a 3 (Roka) és 5 (Favago) kartyak hatasat?
Mind a két kirtyara érvényes, hogy hatdsuk azonnal életbe 1ép a kértya
kijatszasakor, tehat még azel6tt, hogy a mésik jatékos kértyat jatszana ki vagy
eld6lne, ki visz az titést. (Megjegyzés: Ha a 3-as kartyat kijétszo jatékos lecseréli
apakli melletti adukartyat, egytittal az adu szine is megvéltozhat. Annak
meghatarozasanal, hogy ki viszi az titést, mér az (ij adu szine szamit.)

Ha az ellenfelem hivokartyaja egy 9 (Boszorkany), akkor a 9-es szinével
megegyezd kartyat kell kijatszanom, vagy az aduéval megegyez6t?
A9-es kirtya szinével megegyez( kirtyat kell kijatszanod, ha tudsz. Egy nem
adu szin(i 9-est csak a két kértya kijatszasa utdn, az tités (kor) végén kell adu
szintiként kezelni, addig az alap kijdtszdsi szabalyok vannak érvényben.

Ha az ellenfelem hivokarty4ja adu szind, és van kirtydm ami az adu
szinével megegyez6, kijatszhatok egy nem-adu szinti 9 (Boszorkany)
kartyat?

Nem. Egy nem-adu szinti 9-est csak a két kirtya kijatszasa utdn, az tités (kor)
végén kell adu szintiként kezelni, addig az alap kijétszési szabélyok vannak
érvényben. A szinkényszernek megfelelGen tehat a hivoszinnel megegyezd
szint kell kijatszanod, (még akkor is, ha ez az adu szine), nem tehetsz nem adu
szin(i 9-es karty4t!

Ki viszi a két 9-es (Boszorkany) kartyat tartalmazd titést?
A 9-es kartya kiillonleges képessége csak akkor érvényesithetd, ha egyetlen 9-es
Kkartya van az titésben. Ha két 9-es van az titésben:
#5+ ha az egyik 9-es az adu szinével megegyezd, az azt kijatszo jatékos
viszi az litést,
5 egyébként a hivoszinnel megegyez6 9-est kijatszé jatékos viszi az
iitést.
Ki hiv a kdvetkez6 korben, ha az titésben két 1-es (Hattyt) kirtya
volt?
Ha mindkét jatékos 1-es kartyat jatszik ki, az a jatékos hiv a kovetkez6 korben,
aki nem vitte el az titést.
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kirdlynd haragJaban a lany felé indult, de
a hattyu kitarta szarnyait, és odarepiilt, J
~ hogy megvédje 6t. - Brds a szdrnyam, és gyorsS) |
a csérdm! - mondta a haﬂyu

Impresszum

Tervezd: Joshua Buergel
Illusztrdcio: Jennifer L. Meyer

Fejlesztés: Randy Hoyt, Charles Wright
Grafikus tervezés: Keith Pishnery
Szabalyfiizet: Dustin Schwartz

Tesztelés: Jeff and Ruth Ashton, Michael C. Brannon, Andrew
Brooks, Jarrett Carberry, Michael Domeny, Todd Edwards,
Dave Ferguson, Sarah Graybill, Megan Hazen, ]. R. Honeycutt,
Christine and Daniel Isom, Nolan Lichti, Christin Miller,
Mike Mullins, Justin Neddo, Daniel Newman, Kelsey R. North,
John Shulters, Beth Sobel, és Brian Villanueva

Importdlja és forgalmazza:
@ reflexshop Reflexshop Kft.
1044 Budapest, Ezred utca 2. B2/5

* a Tel.: +36 1 688 1858

& Fax: +36 1 688 1859

FOXTROT RENEGADE

sssssssssss

‘‘‘‘‘ E-mail: office@reflexshop.hu
www.reflexshop.hu

10



