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Légy iidvozolve a Gobbit-szigeten!

A Gobbit-szigeten kigyok, kaméleonok és sztiinyogok adaz kiizdelme
folyik. Egyszer préda, masszor ragadozé — hozza kell szoknod a
dzsungel torvényeihez! Legyél gyors, és 6rizd meg a hidegvéred,
kulonben kénnyen vacsora lehet bel6led!
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A jaték
Védd meg a sajat lapjaidat, és tamadd meg az ellenfeleidet, hogy ellopd

az osszes lapjukat, és megnyerd a jatékot. A jaték gydztese az lesz, akinek
egyeduliként maradnak lapjai.
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Hogyan jatsszuk?
Hasznald a kezeidet tamadasra és védekezésre. Tamadd \ 3
meg ellenfeled allatat, és csapj le gyorsan a kartyara. . %

Védd meg a sajat allatodat Ugy, hogy a tobbiek el6tt csapsz
le ra.




Amikor sikeres tdmadast vagy sikeres védekezést hajtasz végre,
megszerzed a kdrtyat, amelyre lecsaptal, és az alatta 1évé lapokat: tedd

Gket a huzépaklid aljara.
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Csak az azonos szinl allatok
tdmadhatjak meg egymast,
kiilonboz6 szintiek nem.

Ez alapszabdly a Gobbitban.




A kigydk megtamadjak a kaméleonokat, de
sosem tamadnak sziinyogokra, még az azonos

szinliekre sem. | 7

Kaméleonok "

A kaméleonoknak
meg kell védenitik
magukat a kigyoktdl,
és megtamadjak a

“ szunyogokat.

("‘“ A sztinyogoknak meg kell védenitik

) magukat a kaméleonoktol, és nem
e & ', tdmadnak ra senkire. Figyelem!
-1 A sztinyogok néha parban jarnak.
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Az elsé jaték
Ha el6szor jatszotok, csak a 0-7
pontban ismertetett szabalyokat
olvassatok el, és vegyétek ki a
jatékbdl a 3 gorillakartyat.

Amaly
Normal jatékmod
Ha mar ismeritek a jatékot, a 0-9
pontban leirt szabalyok szerint
jatsszatok, és tartsatok a pakliban
a gorillakartyakat.

Halado6 jatékmod

Ha maér nagyon jok vagytok a
jatékban, és nagyobb kihivasra
vagytok, hasznaljatok az osszes
szabalyt a 0-10 pontig.

Amint csak egyetlen jatékosnak maradt kartydja, a jaték ennek a jatékosnak
a gy6zelmével azonnal véget ér.
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Tilos megneznetek a kapott lapJa.ltokat'

Osszatok ki a lapokat egyenlGen a jatékosok kozott, és valasszatok egy kezd Gjatékost.
A lapjadat mindig tartsd képpel leforditva: ez lesz a hizépaklid.

A jatékosok az dramutatd jarasanak iranyaban haladva egymas utén kertilnek sorra.
A soron |évé jatékos felforditja a huzopaklija legfelsé lapjat — anélkiil, hogy el6tte
megnézné —, és képpel felfelé a huzdpaklija mellé teszi az asztalra. A jaték soran az
igy kijatszott lapokat egymasra kell majd tenni egy képpel felfelé forditott paklira:
ez lesz a jatékos sajat kijatszott paklija.
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M1nd1g csak az utoljara kijatszott lap szamit.
Csak a jatékosok altal utoljara kijatszott lapok hatdsa érvényesil, amelyek a
kijatszott lapok paklijdnak tetején vannak — ezek a lapok az aktiv lapok. Mindig légy
résen, és készlj a tdmadasra!

Megjegyzés: ha a jaték elkezd6dott, onnan kezdve nincs megallds. Ha nem vagytok
biztosak abban, ki kovetkezik, ne felejtsétek, hogy mindig az utoljara sorra kerilt
jatékos bal oldali szomszédja kévetkezik.
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P1 és P2 egymds utdn kijatszottak az elsé lapjukat. EgyelGre
semmi sem torténik. P3 van soron, és feluti huzépaklija felsé
lapjat, ami egy kék kaméleon.




Konfliktus
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A kék kigyd megeheti a kék kaméleont, mivel azonos szinlek. P2
megtdmadhatja P3 kaméleonjat, ha a tenyerével racsap a kdrtyara. P3
ugy védheti meg a kaméleonjat, hogy gyorsabban teszi ra a tenyerét
a lapra. P1 nem vesz részt ebben a konfliktusban — 6 most nem tehet
semmit.




Ha P2 el6bb csap le a kartyara, a kigydja megeszi a kaméleont:
P2 megkapja a kaméleonkdrtyat az 6sszes alatta Iévé, kijatszott
lappal egyttt, és a megszerzett lapokat a sajat hizépaklija aljara
teszi.




Védekezés

Ha P3 csap le gyorsabban a kartyara, sikerllt megvédenie a
kaméleonjat: P3 a kaméleonkartydjat az Osszes alatta lévg,
kijatszott lappal egyutt a sajat hizdépaklija aljara teszi.




Ujra P1 keriil sorra: egy piros kaméleont csap fel (és a kijatszott
paklijara teszi). P2 rdtamad P1-re. Rosszul teszi, hiszen allataik
szine nem egyezik meg. Mivel hibézott, P2 elvesziti a kigydjat az
alatta lévg, kijatszott lapokkal egydtt.
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Fontos! Az indokolatlan védekezés szintén hibanak szamit. Ha P1 csapott volna le el6bb
a sajat piros kaméleonjara, hogy megvédije, 6 vétett volna hibat.




Az allattemeto
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Amikor egy jatékos hibazik, minden felforditott kartyajat képpel
leforditva az asztal kbzepére, az éllattemetSbe kell tennie.

A példankban P2 a kék kigydjat képpel leforditva az allattemetébe
teszi. Az dllattemet6bdl soha senki sem vehet el kartyat.




A kopogo szellem
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Akinek az 6sszes lapja elfogyott (tehat a huzdpaklija elfogyott, és nincs
elé6tte képpel felfelé 1évé, kijatszott lap sem), kopogd szellemmé valtozik.
A kopogo szellemek megtdamadhatnak kartyaparokat. A példankban P1
most megtamadhatja P2-t és/vagy P3-at. Ha a megtamadott jatékos
nem tudja megvédeni a lapjat, ki kell dobnia a teljes kijatszott paklijaval
egyltt az allattemetébe.
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Fontos! Minden jatékos, aki elveszitette az Osszes lapjat, kopogd szellemmé
valtozik, igy a jaték elérehaladtaval tobben is kopogo szellemek lesznek.




Akkor és csak akkor, ha az allattemetében mar van legalabb egy lap,
és ha mindharom szinli szinyog egyszerre ldthaté az asztalon, a 0
jatékosok Gobbitot mondhatnak, és lecsaphatnak az éllattemetére
(példank egy ilyen helyzetet illusztral: a sarga, a kék és a piros szliinyog
is lathato).
N O
Aki elGszor csap le az allattemetében 1évé kartyakra, kivalasztja egylk ellenfe\et elveszi a kijatszott
paklijat, és a sajat kijatszott paklijaval egyetemben a huzépaklija aljara teszi. A tobbiek sajat kijatszott

paklijukat szintén a huzopaklijuk aljara teszik. A jatékot az a jatékos folytatja, aki az allattemetére
csapott.
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Aki gorillakdrtyat csap fel, gorillaként azonnal megtamadhatja
barmelyik jatékos aktiv lapjat, az allat fajatdl, illetve szinétdl

- fuggetlenll. A tobbi jatékos megvédheti magat, ha racsap' -

a sajat kijatszott paklijara, miel6tt a gorilla tenné. A gorilla
" sikeres tamadasanak aldozatai (a lap, amire lecsapott, a teljes &
kijatszott paklival egyitt) az allattemetébe kerllnek. Ezutdn
a gorillat felcsapd jatékos folytatja a jatékot: felcsapja a

B [ Svetkezd lapjat, és a gorillara teszi.
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A haladé jatékmddban figyelembe kell venni az allattemetd legfelsd lapjanak
hatoldalan 1évg illusztracidt. A kartyan egy extra szabaly van, aminek meg

kell felelni egészen addig, amig a lap az allattemetd paklijanak tetején van (az
extra szabalyokat lasd a kovetkez oldalon).

Az extra szabaly megvaltozik minden alkalommal, amikor az allattemetSbe
Uj lapok keriilnek. Eberen kovessétek az itt 1évé lapok valtozasat, mert az
aktualis extra szabaly figyelmen kivil hagydsa hibanak szamit.




Halado jatékmod

A kigyok ugyanugy A konfliktusok nem A szunyogok
megtamadjak a az azonos, hanem a felrobbannak.

szunyogokat, mint kuléonb6z6 szin(i allatok Semmiképp ne
a kaméleonok. kozott jonnek létre. csapjatok le rajuk!




Halado jatékmod

A taplaléklanc
hierarchiaja megfordul.
A szinyogok tamadjak

meg a kaméleonokat,
és a kaméleonok a

kigyokat (persze csak az ‘

azonos szin(ieket).

A kigyok csak kigyokra
tamadnak, a kaméleonok
csak kaméleonokra,

a szunyogok pedig
szunyogokra.

A szinszabalyok
a kovetkezk: a kék
tamadhatja a pirost,

a piros a sargat, a sarga
pedig a kéket.

Minden jitékos kopogd
szellemek modjara
azonos allatparokat

tamadhat. A sikeresen

megtdmadott lapokat a

teljes kijatszott paklival
az allattemetére kell

dobni.




GYAKORI KERDESEK ES
SZABALYPONTOSITASOK

1) Amikor sorra kertilok, muszaj felcsapnom egy lapot, akkor is, ha mar van
el6ttem képpel felforditott kartya? Igen, amikor sorra kertlsz, csapj fel egy
lapot, és tedd a kijatszott paklidra.

2) Mi torténik azokkal a lapokkal, amelyek a most felcsapott lapjaim alatt
vannak? Ezek a lapok mar nem aktivak (nem szamit, mi van rajtuk), de részei
a kijatszott paklidnak, és elveszitheted Sket, ha megtémadnak, vagy ha
hibazol.

3) Mi torténik, ha valaki felcsapas el6tt megnézi a lapjat? Ez csaldsnak
mindsil. A lapot ugy csapd fel, hogy a tobbiek felé nézzen, és te magad
ldthasd meg utolsoként (igy kénytelen leszel majd gyors mozdulattal

felcsapni a kartyat, hogy ne kerdlj nagy hatranyba).

4) Mi torténik, ha olyankor csapom fel a lapomat, amikor nem én
kovetkeznék? Tedd az igy felcsapott lapot az allattemetébe (kivéve, ha valaki
megtal;m)adta azt — ebben az esetben a teljes kijatszott paklidat megkapja a
tamada).

5) Mi torténik, ha én kertlok sorra, de a huzépaklim elfogyott? Ekkor te
kimaradsz, a fels6 lapod marad a helyén, és az utanad kovetkezd jatékos
kerul sorra. Figyeld a tobbiek lapjait, és allj készen arra, hogy sziikség
esetén akcidba Iéphess.

6) Lecsaphatok egyszerre tobb lapra is? Természetesen. S6t, el6fordulhat,
hogy egyszerre kell tamadnod és védekezned is. A jaték soran mindkét
kezedet hasznalhatod.

7) Ki kell vdrnom a sorom, miel6tt megtdémadnék egy lapot? Nem kell
varnod senkire, ez egy gyorsasagi jaték. Akkor is tamadhatsz, ha van olyan
jatékos, aki el6tt nincs lap vagy még sorra sem kerilt.




Tamadas, védekezés és hibak

8) Mi torténik a kartydimmal, amikor tdamadok? Akar sikeres volt a
tdmadasod, akar sikertelen, a sajat kijatszott paklid a helyén marad.

9) Mi torténik, ha hibazok, de utdna egy sikeres tamadast hajtok végre?
Ha hibaztal, azonnal elveszited a kijatszott paklidat, igy nincs is mivel
tdmadnod.

10) Mi torténik, ha hibdzok, de ezzel egy id6ben valaki egy sikeres
tamadast hajt végre ellenem? Ha az ellenfeled sikeres tamadast hajt végre
ellened, megszerzi a kijatszott paklidat, ahelyett, hogy az allattemetébe
kellene dobnod azt. Ha viszont meg tudod védeni az allatodat, miutan
hibat kévetsz el, ki kell dobnod a kijatszott paklidat az allattemetébe.

11) Mi torténik, ha engem sikeresen megtamad valaki, és utana én
tdmadok meg valakit szintén sikerrel? A téged megtamado jatékos
megkapja a kijatszott paklidat, te viszont megkapod annak a kijatszott
paklijat, akit te tamadtal meg.

12) Mi torténik, ha indokolatlanul csapok le az allattemetére? Ez hiba,
amiért a kijatszott paklidat az allattemetébe kell tenned.

13) Mi torténik, ha akkor kévetek el hibat, amikor ures a kijatszott paklim?
Ilyenkor dobd a htuzépaklid felsé lapjat az allattemetdSbe.

14) Mi torténik, ha a kopogo szellem vét hibat? A hibdsan megtamadott
jatékos a kijatszott paklijat a huzépaklija aljara teheti.




A Gobbit-szaballyal kapcsolatos kérdések

15) Amikor a Gobbit-szabdly érvényestil, ki csaphat le az allattemetSre?
Mindenki, kivéve a kopogo szellemeket.

16) Amikor a Gobbit-szabdly érvényesil, megtéamadhatok mas jatékosokat?
Nem. Ekkor sem tamadni, sem védekezni nem lehet, mert a Gobbit-szabaly
mindent felulir: a lehetd leggyorsabban le kell csapni az llattemetére.

17) Amikor a Gobbit-szabaly érvényesiil, mi torténik, ha hibat vétek? Semmi.
llyenkor nem jar biintetés a hibaért.

18) Miutdn lejétszottuk a Gobbit-szabaly altal el6irtakat, ki kerll sorra? A gy6ztes
folytatja a jatékot, miutdn mindenki a hiizépaklija aljara tette a lapjait.

19) Mi torténik, ha mar csak egyediil én tudok kartyat felcsapni, mert mindenki
masnak elfogyott a huzdpaklija? Ebben az esetben egyedil te fogsz lapokat
felcsapni, és ha a te hizépaklid is elfogy, a jaték véget ér. Ha egy ellenfeled
sikeresen megtdmad, miel6tt elfogy a hizépaklid, a jaték folytatddik. Ha viszont
egyetlen egyszer is sikeriil megvédened magad, a jaték azonnal véget ér.

20) Mi torténik, amikor a jaték véget ér? Ha te vagy az egyetlen, akinek van
még kartyaja, megnyerted a jatékot. Ha tobb jatékosnak is van kartyaja, az nyer,
akinek a legtobb kartyaja van (dontetlen esetén tobb gydztes van).




KI LESZ A DISUNGEL KIRALYA?
A L
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