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A pnpcrhaltogatas nagumesterei eqy vigss vetéliedésen mérik bssze tuddsukat,
ahol olyan mévelet hoznale létre, amelyel képesel életre kelni. Le tudod. nyligbzni
az itészeket, hogy megnyerd. a legnagyobh origamimiiésznek jars cimet?
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e Egy 90 lapos pakli: 18 lap mind az 5 csaladbol (haziallatok R, repiilé
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 Egy kis papirlap, melybdl a kezd6jatékos-origamit lehet hajtogatni (lasd

a 6. oldalon).
* Ez a jatékszabaly.
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Mindig annyi kartyacsalad vesz részt a jatékban, ahdnyan jatszotok
(pl. 3 jatékos esetén 3 csaldd). A csalddokat tetszdleges kombindciéban
haszndlhatjatok, de ne feledjétek, hogy a vélasztott csalddok dsszes lapjat
hasznalnotok kell. A nem hasznalt csalddok lapjait tegyétek vissza a jaték

dobozaba.
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Keverjétek egybe a valasztott csalddok
lapjait, és osszatok a jatékosoknak egyesével
lapokat képpel felfelé egészen addig, amig
nem kapott minden jatékos legalabb 10
hajtogatasnyi értéket . A jatékosoknak
igy nem feltétlenul lesz azonos hajtogatasnyi
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Az lesz a kezd@jatékos, aki a legkevesebb hajtogatdsi értéket kapta, és
magahoz veszi a kezddjatékos-origamit. Egyenldség esetén sorsoljatok ki,
hogy az érintettek kozul ki legyen a kezddjatékos. Mindenki a kezébe veszi
a kapott kartyait, és ettdl kezdve mindenki titokban tartja a lapjait.

A ki nem osztott lapokat tegyétek képpel leforditva az asztal kozepére: ez
lesz a huzdépakli. Huzzatok 4 lapot a huzépaklirdl, és tegyétek a lapokat
képpel felfelé egy sorba a pakli mellé: ez lesz a kindlat. Hagyjatok némi
helyet a majdani dobépaklinak.
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A jatek menste

A jatékosok a kezddjatékossal kezdve, majd az 6ramutatd haladdsénak
irdnyaban haladva kertlnek sorra. A soron 1évQ jatékosnak a kovetkezd
akciok egyikét kell végrehajtania:

1. LAPHUZAS S

2. ORIGAMI HAJTOGATASA . 3

2. €GY ORIGAMI KIILONLEGES AKCIOJANAK VEGREHAJTASA

Az akcidd végrehajtasa utan a kordd véget ér. Ha a korod végén tobb mint 8
kartya van a kezedben, el kell dobnod annyit, hogy csak 8 lapod maradjon.
Ezutan a kovetkez6 (t6led balra Uld) jatékos kerul sorra.

1. LAPHUZAS

Ha ezt az akci6t valaszod, valassz lapokat a kindlatbol legfeljebb 4
hajtogatasnyi 6sszértékben, és vedd a kezedbe Gket. Miutan végeztél, huzz
az elvett lapok helyére tjakat (képpel felfelé) a huzépaklibdl, hogy a kindlat
ujra 4 lapbdl alljon. Ha a huzépakli barmikor elfogy, keverjétek meg a
dobopaklit, és ez lesz az uj huzdpakli (de ne feledjétek a Jaték vége feltételt!).

Példa: A fenti képen ldthato kindlatbdl felhizhatod a méhet, vagy a papagdjt és
a mosomedvet. Elvehetsz 4-nél kisebb Osszértékii lapokat is, mondjuk a csibét és
a papagdjt. Semmilyen kompenzdcié nem jar abban az esetben, ha 4-nél kisebb
értékben huzol lapokat.

2. ORIGAMI HAJTOGATASA (KARTYA KIJATSZASA)
Ha ezt az akciot valasztod, kijatszol egy kartyat a kezedbdl. A kartya
kijatszasahoz ki kell fizetned a hajtogatasban megadott arat. Minden kartya
fels@ sarkaban lathat6 az ara, ha origamit hajtogatsz beldle, és hogy hany
hajtogatast ér, ha fizetésre hasznalod. Csak akkor jatszhatsz ki egy kartyat,
ha az arat pontosan kifizeted a tobbi kartyad hajtogatas értékével.
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Példa: A mosomedvét jatszod
ki, aminek 4 hajtogatds az dra.
A pillangd, a bagoly és az elefdnt
kartydiddal fizeted ki ezt az
értéket. Fontos, hogy a malac
és az elefant kdrtydiddal nem
fizetheted ki a mosémedvét,
mert azok dsszértéke 5, és mindig
pontosan kell fizetni.

Gytijtemények: Az dar kifizetése utdn tedd a meghajtogatott (kijatszott) origami
kartyat képpel felfelé magad elé az asztalra. A kartyat az egyik gyijteményedbe
kell tenned. Osszesen Kkét gyljteményed lehet, és minden meghajtogatott
origamit a két gydjteményed egyikébe kell tenned. Minden gyUjtemény
egymasra helyezett origami kartyakbdl all, amelynek van egy fels6 lapja. Az
utoljara meghajtogatott origamit mindig feltilre kell tenni, kissé jobbra és lefelé
csusztatva, hogy a gyujtemény 0sszes lapjanak bal felsé sarka - a lap nevével,
csaladjaval és pontértékével - latszodjon.

A két gyiijteményedben 1év6 lapok szama kozotti kiillonbség soha nem lehet
nagyobb, mint egy. Tehat a két gyljteményed mindig vagy azonos szamu
lapbdl all, vagy az egyik pontosan eggyel nagyobb a masikndl. Az els§ két
meghajtogatott origamid lesz a két gyldjteményed elsé lapja, és utana minden
ujabb origamival letakarsz egy korabbi lapot. Amikor eltakarsz egy lapot, tobbé
nem haszndlhatod annak kulénleges akciéjat.

Példa: Meghajtogatod a mosémedvet,
amit a bal oldali gytjteményedbe kell
tenned, hogy kiegyensulyozd a lapok
szdmadt. Ha a jobb oldalra tennéd, ott
madr kettdvel tébb lap lenne, ami nem
szabdlyos. Mivel a mosémedvével
letakartad a cdpat, tobbé nem hasz-
ndlhatod annak kiilénleges akcidjat.

Origami hatasok: Minden origaminak van egy hatasa.
A hatdsoknak harom tipusuk van:

- RZONNALI HATAS: a hatds a kdrtya kijatszasakor azonnal létrejon, ezutan
mar nem haszndlhatod. Az azonnali hatas végrehajtasa soha nem kételezé.

. i PONTOZAS j; a hatas a jaték végi pontozaskor jon létre.

- (KULONLEGES AKCI0):ez a hatds egy specialis akciot biztosit szamodra, amit
a kartya megszerzéset kovetd korodt6l kezdve tudsz haszndlni (ldsd: 3. Egy
origami kulonleges akcidjanak végrehajtasa). Ezt a hatast kéronként egyszer
hasznalhatod, egészen addig, amig a kartyat le nem takarod.

Megjegyzés: Minden origaminak van hatdsa, ami a kartyan van feltintetve.
Ha ugy tunik is, hogy sok mindent kell megtanulnotok az elején, ne aggddj:
nagyon hamar bele fogtok jonni a jatékba.
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3. EGY ORIGAMI KIALONLEGES AKCIO JANAK VEGREHASTASA

Ha ezt az akci6t valasztod, végrehajthatod az egyik gydjteményed legfelsd
origamijanak kulonleges akcidjat. A mar letakart origamik akcidja tobbé nem
hasznalhaté. Hajtsd végre a kartyan leirt kilonleges akciét. Csak a kulonleges
akcioval rendelkez6 origami hatdsat tudod igy végrehajtani. Az azonnali és
a pontozas tipusu origami hatdsok nem hajthaték végre killénleges akcidként.

Példa (folytatds): A bal oldali gytjteményed felsd lapja a mosémedve, amelynek kilénleges
akcidja: ,Vedd el a dobdpakli felsé lapjdt, plusz legfelijebb 3 hajtogatdsnyi lapot a
kindlatbdl.” Amikor sorra Kertilsz, az 1. Laphtizds vagy a 2. Origami hajtogatdsa akcio helyett
végrehajthatod ezt a ktilénleges akciot.

o/ A/ /

A jatek vege
Amikor a huzépakli masodszor is elfogy, keverd meg a dobdpaklit, mint
rendesen, és jatsszatok tovabb addig, mig a kezddjatékosra kertilne a sor. Ekkor
a kezddjatékossal kezdve minden jatékos még egyszer sorra kertl. A jatékot a
kezd6jatékos jobbjan ul6 jatékos fejezi be, hogy mindenki ugyanannyiszor
kertiljon sorra a jatékban. Végul mindenki 6sszeadja a megszerzett pontjait.
Mindenki annyi pontot szerez, amennyi a két gyljteményében 1év6 origamik
Osszesitett pontértéke (minden 1 pontot ér). Ehhez hozzd kell adni a
pontozds hatasokkal elért extra pontokat. Az origamik pontozds hatdsai akkor
is érvényesulnek, ha a kartya le van takarva. A gy6ztes az lesz, aki a legtobb
pontot gyujtotte 0ssze. Dontetlen esetén az érintett jatékosok kezében maradt
tébb kartya dont. Ha ez is megegyezik, akkor marad a dontetlen.

Példa: a jaték végeére 3 kartya maradt a kezedben. A gytjteményed lapjai a kivetkezok:

o
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Egyes origamik kulénleges akci6jaként kijatszhatsz egy masik origamit. Hacsak
az akcié mast nem mond, ekkor is ki kell fizetned az origami hajtogatéskoltségét
(@ kezedben 1év6é kartydid eldobasaval, mint rendesen). Hacsak az akci6
mast nem mond, a kartya eldobédsa vagy atadasa, illetve hasonld instrukciok
mindig a kezedben tartott kartydkat érintik, nem a gyujteményedben lévéket.

HAZIALLATOK (s
Kutya: Szamold meg a jatékban 1év6 dsszes gyljtemény felsé lapjain és a
kindlatban lathat6 bardnyokat. Ha példaul 2 baranyt 14tsz, huzz 3 kértyat.

. * Roka: Huzz 3 lapot a huzopaklirdl, dobd el az egyiket, és a masik kettét
vedd a kezedbe. Nem veheted a kezedbe mindharom lapot, hogy aztan
eldobj egyet. 4
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Nyul: A pontozasnal lefelé kell kerekiteni. Ha példaul 5 lap van a kezedben
a jaték végen, 2 gyézelmi pontot kapsz a nyulért.

MEZEI ALLATOK £/
%/\ Méh: Onmagért is jar a +1 pont, hiszen ez is egy £J Kértya.
2)

_ Szocske: Nem jatszhatod ki ugyanazt az origamit, amit a szdcskével
felhuztdl. Ha viszont volt mar a kezedben egy maésik szdcske, azt
kijatszhatod - ehhez el6bb meg kell mutatnod a toébbieknek a kezedben
1év6 masik szocskét.

4@ Pok: Ha nem tudsz pontosan 6 hajtogatdsnyi értékd lapot felhuzni a
kinalatbol, akkor nem hajthatod végre ezt az akci6t. A pok akcidja ebben
kulonleges, mert egyéb akcidk lehetévé teszik, hogy kisebb értékben is
huzhass lapot (mint példaul az 1. Laphuzas akcio).

ALLATOK A SZAVANNAROL { }
Oroszlan: Egyéb kartydk kulénleges akciojatél eltéréen az oroszlannal
\f ingyen jatszhatsz ki egy origamit.

€ - Kigy6: A kigyot az egyik gyUjtemény aljara kell tenni. Tovébbra is be kell
& tartani azt a szabalyt, mely szerint a két gydjtemény
mérete kozott legfeljebb 1 kdrtya killénbség lehet.

Zebra: Akinek nincs lap a kezében, nem ad jobbra
semmit, de ett6l még kap lapot a bal oldali
szomszédjatol.

TENGERI ALLATOK ==

,}"“ Delfin: Kevesebb hajtogatassal kell fizetned a kijatszott origamiért. Egy 2
hajtogatas aru lapot ingyen jatszhatsz ki.

<=, Balna: A méhvel ellentétben 6nmagaért nem kap extra pontot. Ha viszont
van egy masik balnad is ebben a gydjteményben, mindkettd pontot ér a
masiknak.

REPUL6 ALLATOK & .
'* Papagdj: Barmelyik jatékos gyUjteményének felsé lapjat, illetve a kinalat
" Dbarmelyik lapjanak azonnali hatasat le tudja masolni. Csak az azonnali
hatdst tudja lemé&solni, semmi mast.
Keselyt: Hozzdadhatsz lapokat a felvett laphoz a kezedb6l, hogy kifizesd
‘! a dragabb origami kijatszasat is.
™ Importdlja: GémKer-Gémklub Kft.
P TP e,

Fejlesztés: Martino Chiacchiera, Roberto Corbelli, B\ Gyarto: Copyright © MMXVII
Sergio Roscini Ilusztracio: Francesco Perticaroli /)| davinci Editrice S11.

English rules editing: R. Corbelli, W. Niebling ‘ éﬂ Xﬁﬁgﬁgﬁs gr_v 23073 Corciano (PG) - ITALY

A szabdly egészének vagy részének engedély nélkuli A szerzd kiilon koszonetet mondd a bardt-

mdsoldsa szigorian tilos. ndjének, Daisy Romanonak, aki jatszik vele, You (@ o
Ha keérdésed vagy javaslatod van az eredeti kiadd szamara, inspiralja ¢t és elviseli ot, még akkor is, @

11j az info@dvgiochi.com cimre. www.dvgiochi.com amikor naphosszat @brandozik.



A keddejatekos-eorigami hajlogateasa
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