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A JATEK CELJA

Dolgozzatok Gssze, és pdrositsatok a Rejtvény-
kartydkat a megfelelé Szokartydkhoz! Vajon a
megmaradt Szokartya a kules a gybzelemhez?
Ellenérizzétek a kapott kdédotokat a Megoldas-
kartyaval, hogy kideriljon, megnyertétek-e a ja-
tékot!




FLOKESZULETEK

1. Teritsétek szét a Szokartyakat az asztalon Ggy,
hogy mindenki ldssa éket.

. ) JATEK KOZBEN SEGITHET, HA TEMA SZERINT

CSOPORTOSITJATOK OKET.

7. Rendezzétek a Rejtvénykartydkat egy pakliba
a rejtvényes oldalukkal felfelé gy, hogy min-
denki elérje.

3. Tegyétek félre a Megoldaskéartyat: a jaték vé-
géig nem lesz rd szikségetek.

4. Valasszatok ki, milyen nehézségi szinten (1-5)
jatszandtok. Azt ajanljuk, hogy az 1. szinttel kez-
djetek, és sorban haladjatok.
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JATEKMENET

Huazzatok Rejtvénykartydkat o paklibdl, és olvas-
satok fel a feladvanyt!

CSAK A JATEK ELEJEN KIVALASZTOTT NEHEZSEGI SZINT-

NEK MEGFELEL® FELADVANYT OLVASSATOK FEL!

Prébdljagtok meg egyitt kitaldlni, hogy melyik szé
lehet a rejtvény megolddsa. Forditsatok idét arra,
hogy minden lehetséges megoldast megfontolja-
tok és atbeszéljetek.

Ha agy gondoljatok, hogy megtaldltdtok a megfe-
leld szot, akkor tegyétek a Rejtvénykartydt arra a
Szoékartyara.
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A jaték alatt barmikor dthelyezhetitek a mar lera-
kott Rejtvénykartydkat egy masik Szokartyara.

Ha nem tudjatok, melyik széhoz pdrositsdtok a
feladvanyt, akkor tegyétek félre a kartyat, majd ké-
sébb visszatértek hozzd. Ha mar csak a nehezebb
kartydk maradtak, akkor haszndljgtok a spekula-
cibs képességeiteket!



A JATEK VEGE

Ha mar az 6sszes Rejtvénykartya rokerllt o Szé-
kartyakra - és elégedettek vagytok a vdélasztésai-
tokkal -, vegyétek fel a megmaradt Székartyat: ez
a kulcs! Forditsdtok meg, és hasonlitsdtok Sssze
a kédjat a Megoldaskartyan taldlhatd, nehézségi
szinteteknek megfelel koddal.
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Ha mindkét kartyan ugyanaz a

3 kod van, akkor megnyertétek ezt
] | a szintet!
5 Kopesaly®
) Most mar készen dllitok arra, hogy
probdt tegyetek a kovetkezd ne-
oo, hézségi fokozattall

Ha nem egyeznek a kédok, akkor sem veszett el
minden! Tegyétek vissza a Szokartydt a jatékba, és
valtoztassatok az eredeti elgondoldsotokon Ugy,
hogy megtaldljatok a megfeleld kulcsot!

Ha a masodik kules helyes, gyéztetek!

Ha még mindig nem sikeriilt, akkor kovessétek az
Utolso Esély szabalyt!



UTOLSO ESELY

A masodik és a harmadik probalkozdsotok kozott
vessétek Ossze a kédokat a Sz6- és Rejtvénykartyo-
pdrokon.

ELLENORIZZETEK, HOGY A NEHEZSEGI SZINTETEKNEK

«  MEGFELEL® KODOT NEZITEK-E A REJTVENYKARTYAN.

Tegyétek félre a helyes parokat, és csak oz eltérd kodu
kartyakat tartsdtok meg!
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Ezutdn dolgozzatok Gssze, és probaligtok megfele-
|&en tarsitani a Rejtvénykartydkat a maradék Szo-
kartydkhoz, hogy rdleljetek a kulcsra. Ez az utolsd
esélyetek a gydzelemre!



PONTOZAS [VALASZTHATO]

A Kapcsolj!-ban nem szlkséges pontozni, habdr van
rd lehetéségetek, és igy dssze tudjatok hasonlitani az
eredményeteket a kovetkezé csapattal.

HOGYAN PONTOZZATOK:
Ha a kulcsot megtaldaltatok...

51PONT
41 PONT

HARMADIK PROBALKOZASRA | 31 PONT

Ezutdn vessétek dssze minden Szo- és Rejtvénykar-
tya-par kodjait. Minden egyezé kédi par utan sza-
moljatok plusz 1 pontot az eredményetekhez! Igy o
tokéletes pontszdm 100 pont lesz.

100 PONT TOKELETES JATEK! ZSENIK VAGYTOK!

90-99 PONT KITUNO PONTSZAM.

80-89 PONT NAGYON JO.

70-79 PONT JO.

60-69 PONT EPPEN, HOGY!

59 PONT VAGY UPSZ. GONDOLKOZZATOK EL MEG EGY JATEKOS
KEVESEBB BEVONASAROL A KOVETKEZ® SZINTRE!




KOMPETITIV JATEKMOD

Habdr a Kapcsol! alapvetéen  kooperativ - jaték,
lehet6ségetek van  kompetitiv verzid jatszasdara s,
ha csapatokat alakitotok. Alakitsatok maximum 4, 2
f6s csapatot!

A korotokben hizzatok egy Rejtvénykartydt, és pro-
baljgtok megtaldlni a parjgt a Szokartydk kozott.
Vegyétek fel a Székartydt, és titokban hasonlitsdtok
Ossze a kodjat a Rejtvénykartyatokéval.

ELLENORIZZETEK, HOGY A NEHEZSEGI SZINTETEKNEK

MEGFELEL® KODOT NEZITEK-E A REJTVENYKARTYAN!

>> Ha a kédok nem egyeznek, akkor tegyétek vissza
a Székartyat az asztalra, illetve a Rejtvénykartyatokat
rakjatok a dobdpakliba, a htizépakli mellé.

>> Ha o kédok egyeznek, akkor mutassatok meg
a tobbieknek, és tgrtsdtok meg a part! Ez a kartyapdr
1pontot és egy BONUSZT ad nektek.

MEGINT TI JOTTOK, HUZZATOK FEL A DOBOPAK-
LI LEGFELSO KARTYAJAT EGESZEN ADDIG, AMIG

BONUSZ!  yAN MEG KARTYA VAGY NEM RONTOTOK EL

EGYET!

A jaték azonnal véget ér, amint elfogynak a kartyak
a huzépaklibél (ilyenkor ne hizzatok a dobdpaklibol).
Alegtobb pontot szerzé csapat gyéz!
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Polly Lindsay angol mivész, aki nagy
gonddal papirokat vagdos, hogy igy hoz-
zon létre gySnySri mialkotasokat.
pollylindsay.com
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Eredeti tlet: Joél Gagnon
thekfejlesztes és Dizdjn:
Marie-Eve Lupien
Mivész: Polly Lindsay
Magyar forditds:

Laszl6 Livia
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