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24 jatékos részére, 10+, 60 perc

BEVEZETES

Ki ne dlmodott volna madr arrél, hogy egyszer sajat
vidamparkja lesz, ahol soha nem kell sorban dllni,
és van minden, a dodzsemtdl az driaskerékig? Most
itt a lehetdség: épits izgalmas és minél soksziniibb
attrakciokat, és szolgdald ki az osszes latogatoi igényt,
hogy tiéd lehessen minden id6k legnépszeriibb vidam-
parkja!

A JATER CELJA

SZABALYOK

A JATEK TARTALMA

% 4 terulettabla

% 1 parkolotabla

% 4 teriletbSvités-lapka

% 4 alternativ vidamparkbejarat

% 101 attrakcid/szolgaltatas lapka
(32 kis lapka népszerisitéssel a hatoldalan,
40 kozepes és 29 nagy)

% 17 buszlapka

% 124 latogatofigura
(35 zold, 35 kék, 30 rozsaszin, 24 sarga)

% 1 kezddjatékos-jelzé (belépdjegy)

% 1 forduldjelzé

% 52 pénzérme (33 db egyes, 19 db otos)

% 4 vidampark-fébejarat (2 tartooszlop
és egy szalag jatékosonként)

% 1 pontozofiizet

Vilaszd ki a legmegfelelobb attrakciokat, és alakits ki beldlik egy tokéletesen miikodé vidamparkot. Minél
jobban sikerul kiszolgalni a latogatok folytonosan valtozé igényeit, annal népszeriibbé valik a park, ehhez
viszont minden attrakcionak jol megkozelithetonek kell lennie, hogy latogatokat fogadhasson.Tervezz, bovits,
fogadj minél tobb latogatot, és legyen a te vidamparkod a legnépszertibb!




E10KESZULETEK

0O Tegyétek a parkolotablat a jatéktér koze-
pére.

O Keverjétek meg a buszlapkakat egy lefelé
forditott hizopaklit formalva, és hlzzatok fel

eggyel tobb buszlapkat, mint ahanyan jatszotok.

Az igy felhuzott buszlapkak kertljenek egy-
egy parkoldba a parkolotabla jobb oldalan.
Vegyétek el a készletbdl a lapkan megjelolt
szinl és szamuU latogatokat, majd tegyétek
Oket a megfelel6 buszokra.

O A forduldjelzét tegyétek a forduldjelzd sav
elsé mezdre.

O Készitsetek minden attrakcio- és szolgal-
tataslapkabol a méretiknek megfeleléen 3
lefelé forditott huzopaklit. Huzzatok fel 5 kicsi,
5 kozepes és 3 nagy lapkat a kupacokbol, majd
helyezzétek Sket a parkolotabla mellé (lasd az
abran).

O Tegyétek a 4 teriiletbévités tablat a par-
kolotabla mellé, mindenki szamara jol elérhet6
tavolsagba.

O A latogatofigurak és pénzérmék szintén
keriljenek mindenki szamara jol elérheto
tavolsagba, a parkolotabla mellé.

ann

A JATEK MENETE

O Minden jatékos vegye magahoz a kovetkezdket:
% 1 terulettablat.
% 1, a jatékos szinével megegyezd vidampark-fébeja-
ratot (1 szalag és az azt tartd 2 oszlop), ami a teriilet-
tablan feltiintetett kis kezdetleges utvonalhoz keriil.
% 1 pontozdlapot.
% 1 iroszert (nem része a doboznak).
O A kezddjatékos az lesz, aki a legutoljara jart
vidamparkban, 6 magahoz veszi a belépojegylapkat.
O A jatékosok az alabb meghatarozott kezdStSkével
indulnak (az 6ramutato jarasaval megegyezéen, a kezdo-
jatékostol haladva):
% 1.jatékos: 0 pénz
% 2.jatékos: 1 pénz
% 3.jatékos: 2 pénz
% 4.jatékos: 3 pénz

Most mar készen alltok,
hogy felépitsétek a sajat
vidamparkotok!

A jaték négy forduléra oszlik, amelyek egyenként tobb korbdl épiilnek fel.

A jatékosok minden fordulo elején a megkapjak a forduléjelzé savon talalhato adomanyokat:

I

|

(1.fordulé: 15, 2. fordulo: 10, 3. fordulo: 5, 4. fordulo: 0).



A JATEKOSOK KOREI

Az dramutaté jarasaval megegyezéen haladva,a jatékosok a koriikben egy akciot hajtanak végre a lehetséges
harom koziil: vasarolnak egy lapkat, népszerdisitik a vidamparkjukat vagy passzolnak.

Ezt az akciot valasztva EGY lapkat vasarolhatsz a piacrol. Ez lehet attrakcid, szolgaltatas, teruletbdvités vagy
egy Ujabb vidamparkbejarat.A vasarlas soran ki kell fizetned a lapkan feltiintetett koltséget. Ha szolgaltatas-
vagy attrakciolapkat vasaroltal, akkor a piacon megiiresedett helyet fel kell tolteni a megfelel6 hizopaklibél.
A megvasarolt lapkak a vidamparkodba kerulnek, kivéve a népszeriisitéslapkak (lasd Népszerdisités).

A megvasarolt lapkat helyezd le a parkodban, betartva a teriilet korltait. | MEGIJEGYZES:

A bejaratok az utvonalak

A lapkat barmilyen iranyba elfordithatod, ameddig nem 16g ki a teriletrdl. LS

, . . . , . , . . kiindulépontjaként
Lehelyezés soran a lapkan taldlhatoé legalabb 1 utvonalnak kotelezéen szolgalnak.
kapcsolddnia kell egy mar korabban lehelyezett lapka egyik utvonalaval.

-
TIPP:Amikor egy attrakciot sike
sen megépitettél, akkor a pont
zolapon pipald ki, igy konnyebb
atlathatod, milyen attrakciok tal
haték meg a vidamparkodban.

Annak érdekében, hogy kiszolgald a latogatok kilonlegesebb igényeit, 6ssze kell kotnod egy Gtvonallal
a szoban forgo attrakciot egy szomszédos szolgaltataslapkaval.

A

Néhany lapkan egyszerre két szolgaltatas is
talalhato, ezek mindegyike felhasznalhato annal az
attrakcional, amihez egy utvonal altal kapcsolva
vannak.

FONTO3: Lehelyezés utan a lapkak mar nem mozdithaték vagy fordithaték el

a |atek végéig.Figyelj arra,hogy ne zard koriil magad. Ha ez megtorténik, vasarolhatsz
egy Uj bejaratot vagy egy terlletbdvités-lapkat.




Népszerisitheted a vidamparkod, ha ilyen lapkat
vasarolsz, a rajta feltintetett aron (a kupac tetején lat-
hato kis lapka hatoldalan). Az igy megszerzett lapkakon
vendégek lathatok, akiket elhelyezhetsz a parkodban,
a Ldtogaték fogaddsa szabalyok szerint, de leteheted
Oket a bejarathoz is. A megvasarolt népszer(sitéslapka
visszakerul a pakli aljara.

Rasszolas)

Ha a korodben nem tudsz vagy nem szeretnél Gjabb
lapkat vasarolni, akkor passzolnod kell. Passzolas utan
nem hajthatsz végre Ujabb akciot a fordulo végéig.
Valassz, és vegyél magad elé egy buszlapkat a rajta
taldlhato latogatdkkal egylitt.

A forduld véget ér, amint minden jatékos passzolt, és
elvett egy buszlapkat.

A FORDULO VEGE
1,

FONTO3:

4+ A vidampark latogatéit szabadon mozgat-
hatjatok a jaték soran, még akkor is, ha éppen egy
masik jatékoson van a sor. Barmilyen valtoztatast
eszkozolhettek egészen addig, ameddig betart-
jatok a Latogatok fogadasa bekezdés alatt leirt
szabalyokat.

4 Abban a ritka esetben, ha nincs elég latogato,
hogy feltoltsétek a buszlapkakat vagy elvegyetek
annyi latogatét, amennyi egy népszerdisitéslapkan
fel van tiintetve, akkor csak vegyetek el annyit,
amennyi a készletben maradt. A népszeriisités-
lapkak koltsége nem valtozik, még akkor sem, ha
éppenséggel nem tudtok elvenni annyi latogatot,
amennyit a lapka el&irna.

A megszerzett buszlapkardl minden latogatot tegyél a vidampark bejaratahoz, ezutan a buszlapka
visszakerilhet a jaték dobozaba, tobbet nem lesz ra sziikség. Ezutan a bejaratnal varakozo latogatok figurait
elhelyezhetitek a sziniiknek megfelels lires mezdkre, és tartastok szem el6tt a kovetkezé szabalyokat:

A kulonleges igényekkel ellatott lato-
gatoi helyek ( ,  vagy ) csak
akkor szabadulnak fel, ha a megfelel6
szolgaltataslapka kozvetlenul ossze-
kottetésben all az attrakcioval.

Aszokdkutak dzsokernek
szamitanak, igy barmilyen
szin{ latogatofigura kerl-
het rajuk.

24Bevetel

A vidamparkban talalhaté minden
latogatd utan 1 érme jar, tovabba
+1 minden olyan latogatdért, aki a
kilonleges ( ) helyen all.

MEGIEGYZES: A bejératnal va

latogatokért nem jar bevétel.

i
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- MEGIEGYZES:
4+ A Latogatok fogadasa fazist egyidejiileg is végreha
4+ Azok a latogatok, akiket nem sikeriilt elhelyezni a
beliil, tovabb varakoznak a bejaratnal egészen addig, ame
nem épul olyan attrakcio, ami felkelti az érdeklédésiiket (|
ahova lehelyezheted Sket). A jaték végén minden, a beja
latogatd minusz pontot ér, mivel nem sikerilt szamukra ol
épiteni, amiben oromiiket lelhetik.




&

Az aktudlisan legkevesebb pénzzel rendelkezé jatékos lesz az Uj kezddjatékos, aki magahoz veszi a vidam-
parkbelépét. Dontetlen esetén a jelenlegi kezddjatékoshoz kozelebb ulére esik a valasztas (az 6ramutatod
jarasa szerint).Az aktualis kezd&jatékos soha nem lehet a kovetkezé forduléban is kezdSjatékos.

4, Ozl

Toltsétek fel a parkolé tires
helyeit, hogy Ujra eggyel
tobb busz parkoljon, mint
ahdnyan jatszotok (A),
tovabba minden buszra
keriljon az adott lapkan
feltlintetett szin( és szamu
laitogato ( B). Mozgassatok
aforduldjelzét a kovetkezd
mezore.

A jaték a 4. forduld végén zarul. A pontozolapjukat hasznalva a jatékosok ezutan osszeszamoljak a
népszerlségi pontjaikat.

Sahszin

A jatékosok népszeriliségi pontokat szereznek az attrakciok valtozatossaga alapjan. Minél tobb
kilonbozé attrakcio épll, annal tobb ponttal gazdagodik a vidampark:

KUlonbozo attrakciok 7 8 q 10 11 12

NépszerUségi ponfok 2 pont 6 pont 10 pont 15 pont 20 pont 25 pont

MEGIEGYZES: A szoksé

Pont jar a vidamparkban tartozkodé minden latogato utan:

4 A z0ld és kék latogatok darabonként 1 pontoet érnek.

4+ Arozsaszin és sarda litogatdk darabonként 2 pontot érnek.

Azok a latogatok, akik a jaték végén még mindig a bejaratnal varakoznak, rontjak a vidampark népszeriségét:
4+ A z0ld és kék latogatokért darabonként 1 pont levonas jar.

4+ A rozsaszin és sarda litogatdkért darabonként 2 pont
levonas jar.

alvidamparkielzendezese

A rosszul kialakitott vidamparkok népszeriiségi pontokat
veszitenek. Minden olyan Utvonalért, amit megszakit egy masik
lapka (R), 2 pontlevonas jar.Az olyan Gtvonalakért nem jar [\
pontlevonas, amelyek elhagyjak a parkot (B). =)
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A legtobb népszeriiségi ponttal
rendelkezé vidampark tulajdo-
nosa lesz a gyoztes.

Dontetlen esetén a legkevesebb
pontlevonasban részesiilé jaté-
kos a gyoztes, ha még mindig dontetlen az allas, a legtobb
kilonbozé attrakcidval rendelkezé vidampark a gyoztes,
ha pedig ezek utan is dontetlen az allas, akkor a jatékosok
osztoznak a gyozelmen.




LAPKAK

A jatékosok négyféle lapkat vasarolhatnak a kortkben:

Teruletbovites

A jaték soran EGY teruletbdvités lapkat lehet vasarolni, ennek értéke 6 érme. Ez a bévitménylapka a park
barmelyik oldalara lehelyezhetd, egészen addig, amig nem zarja el egyik bejaratot sem.

Bejapatok

A jaték soran EGY Uj bejaratot lehet
vasarolni, ennek értéke 3 érme.A bejarat, a
kezdd terulet vagy a teruletbovités lapkak
egyik oldalara kerdil.

Qe osazlyitiod

Ezek az attrakciok csalogatjak a latogatokat, akik pénzt hoznak a vidamparknak és népszer(iségi pontokat
a jaték végén.

MEGIEGYZES:
4+ A bejaratok nem mozgathatoak.
4 Latogatdk szabadon mozgatha-
tok a bejaratok kozott.

g -

Az attrakciélapkak felépitése
() - Utvonalak.
(3 - Az attrakcié tipusa (illusztracio).
B - Lategatéi helyek, a szinek megszabjak a latogatok tipusat.

D Kilonleges lateogatoi helyek. Ha fel vannak toltve, plusz
jovedelmet hoznak a vidampark szamara. Kizarolag abban az
esetben hasznadlhatok, ha az attrakcié kozvetlenul Ossze van
kapcsolva a latogatd altal igényelt szolgaltatassal.

(3 - Az atftrakcio megépitésének koltsége.

MEGIEGYZES:

4+ A szokdkutak is attrakcionak szamitanak.

4+ Azattrakciolapkak szama valtozo tipusonként (lasd a kovetkez
oldalon).

Haromféle szolgaltatas talalhato a jatékban: falatozok ( ), mosdok ( ), ajandékboltok ().

A szolgiltatasok segitenek a litogatészam novelésében, ha a megfelel6 attrakcidkkal vannak
osszekapcsolva.

Egy népszerdisitéslapka megvasarolhato a rajta feltlintetett aron. Az igy megszerzett
lapkakon vendégek lathatok, akiket vagy a vidampark bejaratahoz, vagy a parkon
bellilre lehet helyezni.A felhasznalt népszeri(isitéslapkak a pakli aljara kerdlnek vissza.
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Koszonet a Hans im Glicknek, hogy enge-

délyezték a Blue Orange részére a MEEPLE

sz0 hasznalatat, amelynek eredete a
Carcassonne jaték.

©2020 Blue Orange kiad6.Vidampark és a Blue Orange logd
a Blue Orange kiadé tulajdona, Franciaorszag.A jaték kiadasi
és forgalmazasi joga a Blue Orange tulajdona. 97 impasse
Jean Lamour, 54700 Pont-a-Mousson, Franciaorszag.
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