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I 77 db nagyméretii kartya (5 szinben az alapjatékhoz, plusz 2 szinben
a jatékvariansokhoz) 14 db Barakka lapka (10 db az alapjatékhoz,
) ) Lol )

EL-KARIM VAKMEROSEGE © PROMO II. - EL PORTUGUES, A PORTUGAL FONDORLATA

Omar hiiséges és legmegbizhatobb kéme, El-Karim, csak elvétve jelent meg a palotaban, akkor is csak
dlruhdban, személyét kizardlag egyediil az uralkodo ismerte. Az  titkos és kiismerhetetlen tevékenysé-
gét orokiti meg ez a jatékvaridns.

Minden sorozat legelso kartyajat képpel lefelé forditva kell letenniink, fiiggetleniil attol, hogy melyik pak-
lirdl szereztitk meg azt, igy a kartyanak mar nem csak a szamdra, de a szinére is emlékezniink kell!
A sorozat tovabbi lapjait mar a rendes szabalyok szerint helyezziik az elsé lapra. Ha lapjaink felfedése
utan kideriil, hogy az elso lap szine nem egyezik meg a késobbiek soran gyiijtottekkel, azt a sorozatot el
kell dobnunk, és 0 pontot fog érni. Ha példaul a legelso lap egy piros 4-es volt, utana azonban zéld lapo-
kat gyiijtottiink hozza, az egész sort el kell dobnunk még akkor is, ha a sorozat 1-t6l 5-ig minden szamot
tartalmazott. Miel6tt egy sorozat elsd lapjat képpel lefelé forditva magunk elé helyezziik, minden esetben
meg kell azt mutatnunk jatékostarsunknak, fiiggetleniil attél, hogy melyik paklibol hiiztuk.

Egy napon Omadr szokdsos havi audiencidja alkalmdval két alattvaldja panasszal fordult hozzd, akik
egymds szomszédsdgdban éltek. Eqgyikiik kertjében egy fiigefa nétt, a fa termése azonban a keritésen
dtlogva a masikuk udvardra potyogott. Az uralkodot kérték meg, hogy tegyen kozottiik igazsdgot és
dontse el, kinek a jogos tulajdona a farol lehullott fiige. Az uralkodé hii tandcsaddjdra, a Portugdlra
hallgatott, aki azt javasolta a két alattvalonak, hogy a termés az egyik évben az egyikiiké, mdsik
évben pedig a mdsikuké legyen. E dantés pillanataban az uralkodo ihletet kapott egy uj Barakka ja-
tékvariansra, melyet tandcsaddja tiszteletére El Portugués fondorlatdnak nevezett el.
Amennyiben ezt a jatékvarianst szeretnénk kiprobalni, keverjiik az 5 db kar-
tyat az alapjaték kartyai kozé, és kezdjiink el jatszani a megszokott szaba-
lyok szerint. Ezeknek a kartyaknak a hasznalata merdben eltér az alapjaték
kartyaiétol.

Amikor az egyik jatékos kijatszik egyet a Portugal kartyai koziil, magahoz
veszi a hozza tartozo Barakka lapkat a készletbol vagy - amennyiben az mar
a masik jatékosndl van - elveszi jatékostarsatol! Ennek kdszonhetden a
Barakka lapka a jaték folyaman oda-vissza fog vandorolni a két jatékos ko-
26tt, és mindig az elétt a jatékos eldtt lesz, aki utoljara jatszott ki ilyen lapot.
A Barakka lapkaért jaré pontokat az a jatékos szamolhatja majd el, amelyik-
nek sikeriil azt a jaték végéig megtartania.

A Barakka lapkak értékelése is az alapjaték szabalyai szerint (tehat négyzet-  W.\OTTS PR WA (€110 £ QL LT 211 ] m
re emeléssel) torténik. Amennyiben mind az 6t Portugal kartyat egyetlen

A Sivatag Rozsdja: ez az egyediilalloan szép
és kiilonleges lapka meglehetdsen sértodé-
keny és veszélyes. Amikor egy jatékos elsé-
ként mind az o6t alapszin sorozatat képpel
lefelé forditva kezdte el, akkor magahoz ve-
szi a Sivatagi Rézsa lapkat. Ha a jaték végi
pontozaskor minden egyes alapsorozata hi-
batlan és teljes, akkor megtarthatja ezt a kii-
lonleges és egyedi Barakka lapkat és az
alapszabalynak megfelelden kiértékeli, vagy-
is a lapkak szamat négyzetre emeli.

Abban az esetben, ha barmelyik alapsoro-
zata hibas vagy hianyos, akkor a jaték vé-
gén el kell dobnia a Sivatagi Rozsdt és a
jatékosnak 10 pontot le kell vonnia a végsé
pontszamabol!

. JATEKOSOK SZAMA: 1-2 FO
JATEKIDO: KB. 15 PERC [Z) KOR: 9-99 EVES KORIG

(3 BEVEZETO

A Barakka egy messzi foldon hires és bolcs uralkodo, Sadid Al-Rasid kedvenc kartyajatékaként vonult be a torténelembe. A nagyvezir nemcsak legendas
harcos, hanem kitiind jatékos hirében is dllott, azonban az uralkodot gondok nyomasztottak, mert legféltettebb kincse, egyetlen lednya, a szépséges
Layla, naphosszat csak szomorkodott. Disgazdag hercegek és elokeld nemesek probaltak jobb kedvre deriteni, mosolyt csalni bajos arcara, de mindhiaba.
A lany haldlos szerelembe esett egy furfangos észjarasu, amde alacsony sorbol szarmazé Omar nevii fitival. Amikor azonban kettejiik titkos romanca
kitudddott, a leany apja haldlra itélte a fiuit. Lanya konydrgésére a szultan azonban mégis egyetlen esélyt ajanlott Omarnak, hogy elkeriilje a halalt:
ha a fiui legyozi 6t Barakkdaban, akkor meghagyja az életét és neki adja leanya kezét is.

5 db fekete szegélyd, nagyméret(i kdrtya, szamozds nélkiil
és 1 db nagyméreti Barakka lapka a hozzd tartozé szinben

e . . Pt . 1-2.3-.4-5 20 pont

|ate'|;(o_s’ tg’yI:utl be, akhozbza'a tartozo lB:rakka lapka kikeriil a jatékbol és azért E Omar elfogadta az uralkodo ajanlatat, mindossze annyit kért ravaszul, hogy 6 valaszthassa meg a jatékhoz az iilohelyét, cserébe pedig atadja a kezdés
:gyél :,a ret 8 fen;':p’qu:l's;po'n ot tozasa is elté laviatek kirtvaié 1825354 5 pont jogat az uralkoddnak. Al-Rasid beleegyezett, igy hat a fiui leiilt a napnak hattal, a szultan pedig a sivatag felkeld napjaval szemben, melynek vakité sugarai
téll s :la:igél:z( kaa' rtyy:'l itl:zeala‘;géltglf: ::ta::a';sa esz :rri :tl éa rtae'l:(lealieii " :f;z:::: 113 0 pont megzavartak a koncentralasban, igy hiaba volt a Barakka mestere, vereséget szenvedett...

Al-Rasid igéretéhez hiven dllta a szavat, igy a szerelmesek végiil egymaséi lehettek. A fiti késobb nagyhirii uralkoddva valt, az udvaraba latogato tuddsok,
utazok és hadvezérek pedig tovabbi Barakka jatékvariansokra ihlették.

gal kartyaibol létrehozott sorozatokat pedig a jobb oldali tablazat szerint:

Amennyiben tovabbi nehezitést szeretnénk, a promokat és a jatékvarianso-
kat természetesen otvozhetjiik is, vagyis az alapjaték kartyaihoz akar egy- = 1 -10 pont A JATEK CELJA ELOKESZULETEK
szerre tobb jatékmodot is hozzaadhatunk.

PROMO I. - EL-BASR EGYENSULYA 102 -5 pont

Omar uralkoddsa alatt udvardba ldtogatott a hires-neves El-Basr hadvezér, akit katondi csak az
Igazsdgosztoként emlegettek. A hadvezér egyetlen Barakka jatszmdt kovetéen egy dj jatékvalto-
zat étletével orvendeztette meg az uralkodot. Az ij jatékvaridnssal a jdaték még kiélezettebbé
valt, és az eddigieknél még tobb taktikdra lett sziikség ahhoz, hogy valaki gyézelmet arathasson.
Amennyiben ezt a jatékvarianst szeretnénk kiprobalni, keverjiik a 12 db kartyat az alapjaték kar-
tyai kozé, és kezdjiink el jatszani a megszokott szabalyok szerint. Az uj kartyakat kezeljiik elovi-

A Barakka jatékosai a kiilonbozo szinii kartyakbol sorozatokat fognak A jaték megkezdése eldtt helyezziik el a jatéktablat a jatéktéren tigy, hogy
gyiijteni. Céljuk, hogy a jaték végére minden szinbdl sikeriiljon 1-tdl 5-ig  mindkét jatékos szamara konnyedén elérheto legyen. Ezt kovetden alapo-
minden kdrtyat megszerezniiik. A jatékosok tetszésiik szerinti sorozatot san keverjitk meg az alapjaték kartydit, majd helyezziik oket egy képpel
indithatnak, am minden szinbol csak egy sorozatuk lehet, tehat minden lefelé forditott pakliba a jatéktabla bal oldali mezdjére. Ez lesz a huizépakli.

EGYSZEMELYES VALTOZAT

Ebben a jatékmodban a jatékos dnmagdval versenyez, és minden egyes jaték alkalmaval az lesz a célja, hogy egyre tobb pontot szerezzen.
Itt is az alapjaték szabalyait és pontozasat fogjuk alkalmazni, az alabbi szabalyok kivételével:

gyazatosan, ugyanis a szamértékeik elosztasa kiilonbozik az alapjaték kartyaitol. i) b jatékos legfeljebb 5 sorozatot gyiijthet. A pakli tetejérol csapjunk fel két lapot és képpel felfelé forditva helyezziik
Amikor az ;gyik jétékos ebbdl a szinbdl szerez meg 5 db-ot, az alapjaték sorozataival ellentétben S ————— A jaték megkezdése elott alaposan keverjiik meg az alappakli dsszes kartyajat, majd osszuk oket két egyforma paklira, melyek igy 30-30 lapbdl fognak allni. Ha egy jatékosnak egy-egy szinbol nem sikerill megszereznie az dsszes  Gket a jatéktabla masik két mezojére. Ezek lesznek a dobépaklik.
i 12 db fekete szegélyd, Ezek lesznek a hiizépaklik, melyeket képpel lefelé forditva magunk elé helyeziink. kartyat, az adott sorozataért kevesebb pontot szerez, vagy rosszabb eset- § ' ; ol S

az ehhez tartozo Barakka lapkat nem veszi magahoz, hanem at kell adnia azt ellenfelének, igy ez nagyméreti kdrtya és

a Barakka lapka nem neki, hanem ellenfelének fog plusz pontokat hozni, tehat alaposan 4t kell 2 db Barakka lapka a hozzd Ebben a jétékmédban mindig egyszerre hizunk egy-egy kartyat mindkét paklibél

ben egyaltalan nem kap pontot (részletekért lasd a Pontozds részt).

gondolnia, megéri-e begyiijtenie beldle az otodik kartyat is. tartozo szinben (joll()ll_) és bal keziinklflel). A"fte’lll(mz:itlt; lapok kegyik:’ell :«:itel;:'zﬁ eIdobr:unlk add(:,b(; Az alapjatékban az alabbi 5 szin kartyait hasznaljuk:
Az El-Basr kartyak jaték végi pontozasa is eltér az alapjaték kartyaiétol. Az alapjéték kartydit to- — paklira (az egyszemélyes jatckmédban csak egy dobépaki van, melyet a dobo

vébbra is az alapjaték pontozdsa szerint értékeljiik, az El-Basr kartyaibél létrehozott sorozatokat | pontszim | lapokbal fogunk kialakitani), a masik lapot pedig magunk elé helyezthetjiik, vagy

viszont a jobbra lévé tablazat szerint: 112131al5 20 pont az elsd laphoz hasonléan eldobhatjuk azt. Az eldobott, dobépaklira keriil lapo-

Amennyiben a sorozat hianyosnak bizonyul, vagy csak egyetlen joker lapbdl all, az alapjaték pon- kat sosem hiizhatjuk fel, azok eldobas utan végleg kikeriilnek a jatékbol.

tozasat kovetjiik (pl. ha hianyzik a sorozatbél az 1-es lap, 0 pont stb.). 1§2)314 8 pont A ia’!ék' a’kkor é-r véget, am i!(or L .hl"ldpal.(!i el_fog’yt_)tt, a megszerzett pontok
A Barakka lapkék értékelése is az alapjaték szabalyai szerint (tehat négyzetre emeléssel) torténik, | 1-2-3 5 pont kiszamitasa pedig az alapjaték pontozasa alapjan torténik. . .
viszont egy jatékos eziittal akar 6 lapkat is begyiijthet, mellyel igy 6x6 = 36 pontot is szerezhet. 112 2 pont Ez a jatékmad sokkal gyorsabb, viszont egész masfajta koncentraciot igényel, mi- 22N 2PN p D)\ W/ '
| P vel egy idoben két laprol kell dontést hoznunk. e . | \ ’ ét dobopakli
1 Ha neheziteni szeretnénk, az egyszemélyes szabalyokat is kiegészithetjiik a fen- két hiizopakli ' ; ~ & A Barakka lapkakat helyezziik a jatéktabla mellé.

tebb felsorolt jatékvariaciok barmelyikével. Az lesz a kezdéjatékos, aki utoljara latott napfelkeltét.



A JATEK MENETE

A jatékosok a kezddjatékossal kezdve felvaltva fognak akcidkat végrehajtani.
Egy jatékos a sajat korében a kdvetkezo akciok egyikét hajthatja végre:

A
-)C:):- HUZ EGY KARTYAT A HUZOPAKLIBOL, VAGY

A
‘)@:- HUZ EGY KARTYAT AZ EGYIK DOBOPAKLIBOL.

Megjegyzés: A hiizépaklinak és a dobopakliknak is mindig csak a legfelsé kartyajat vehetjiik el. Ha egy dobopakli ilyenkor Kiiiriil
(mivel csak egy kartyabodl dllt), azonnal tegyiink a helyére egy kartyat a hizépaklibol!

A jatékos a megszerzett kartyaval a kovetkezok egyikét teheti meg:

D . . .
KIJATSSZA SAJAT MAGA ELE, VAGY

A KARTYA KIJATSZASA MAGUNK ELE:

n ELDOBJA AZ EGYIK DOBOPAKLIRA.

Ha ugy dontiink, hogy a keziinkben lévé kartyat kijatsszuk, helyezziik azt magunk elé az asztalra. Amennyiben még nem rendelkeziink az adott szinii kartya-
val, tj sorozatot inditunk. Ha azonban mar van eléttiink egy vagy tobb ugyanolyan szinii kartya, a kijatszani kivant kartyankat helyezziik az alabbi abranak
megfelelden a vele azonos szinii, mar meglévo kartydinkra. A kartyakat szinenként kell egymason elcsiisztatva tartanunk, méghozza ugy, hogy csak a legfelsé

kartya szama latszodjon, az alatta lévd lapokat TILOS megnézni a jaték végéig!

Erre azért lesz sziikség, hogy mindenki tisztan lathassa, hogy egy-egy sorozatbol mennyit gyiijtott dssze egy adott jatékos.

Egy szinsor legfeljebb 5 kartyabdl allhat, ennél tobbet egy sorozathoz nem jatszhatunk ki! Torekedniink kell arra, hogy egy szinsorban minden szam csak
egyszer szerepeljen (tehat szinenként 1 db 1-es, 2-es, 3-as, 4-es és 5-0s kartyat kell megszerezniink). A kartyakat nem kotelezo a szamozasuk sorrendjében
gyiijteniink, igy egy sorozatot elkezdhetiink a 3-as kartya kijatszasaval, és lezarhatjuk akar az 1-essel is, viszont amikor a jaték végi pontozaskor a kartyak
felfedését kovetden a szamkartyakat sorba rendezziik, azoknak folyamatos szamozasuaknak kell lenniiik. (A tovabbi részleteket lasd a Pontozds résznél.)
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JOKER A jatékban minden szinhez tartozik 2-2 db joker kartya.
Ezekkel a kartyakkal a veliik megegyez szinii sorozatunk bar-
melyik lapjat helyettesithetjiik, viszont minden sorozatunkhoz
csak egy joker kartyat hasznalhatunk fel.

Példa: A jaték végén az egyik jatékos felfedi sorozatait.
Egyik sorozata az alabbi kartyakbdl all: 1, 2, 3, 5, joker.

Ebben az esetben a joker a 4-es kartyat helyettesiti, igy a jatékos sorozata

teljesnek és hibatlannak szamit, és a jatékos plusz 4 bonuszpontot kap a ja-

ték végén, mivel a 4-es kartyat helyettesitette. (A tovabbi részleteket lasd a

Pontozas résznél.)

Megjegyzés: Minden magunk elé kijat-
szott kartyat fiiggolegesen kell tarta-
nunk. A mar kijatszott kartyakat a
jaték végéig nem nézhetjiik meg, és
nem hasznalhatunk egyedi jeldléseket
a memorizalasukra (pl. nem forgathat-
juk el a legfelso kartyat 45 fokban,
hogy emlékeztessen egy adott kartya
hidnydra). A jaték soran csak sajat
memoriankra hagyatkozhatunk.

gahoz vesz egyet az adott szinhez tartozo jelzok koziil, és a soro-

zata ala helyezi azt. Ezek a jelzok a késébbiekben tovabbi

pontokat hozhatnak a jatékos szamara. A jaték végén, a soroza-

tok felfedésekor ellendrizziik, hogy az adott sorozat hianytalan-e,

vagyis hogy 1-tol 5-ig szerepel-e benne minden kartya

(ha egy szamkartyat egy jokerrel helyettesitiink, az is hianyta-
lannak szamit). Ha a sorozat hianytalan és teljes, a jatékos megtarthatja a
sorozathoz tartozo Barakka lapkat. Amennyiben sorozata barmilyen okbdl
hibasnak bizonyul, a jelz6t el kell dobnia, és nem kap érte bonuszpontot.
(A tovabbi részleteket lasd a Pontozds résznél.)

B A KARTYA ELDOBASA EGY DOBOPAKLIRA

A jatékban mindig két dobopakli lesz. Ezek a dobopaklik a két jatékostol fiiggetlenek, igy egy kartya eldobasakor a jatékos eldontheti, hogy
melyik dobdpaklira helyezi a kartyajat. A dobopaklikat a magunk elé kijatszott kartyakkal ellentétben tigy alakitjuk ki, hogy a legfelso kartya
teljesen elfedje az alatta lévo kartyakat.

& AJATEKVEGE &

A jaték akkor ér véget, ha az utolso kartya is felhtizasra keriilt a hiizopaklibol.
Ezt még a soron lévo jatékos kijatssza maga elé vagy eldobja az egyik dobopaklira, majd megkezdddik a jaték végi pontozas.

@ PONTOZAS

PVl
A jaték végén megnézziik, hogy a jatékosok az egyes szinekbol hany kartyat gyiijtottek, és hogy sorozataik hibatlanok-e. Egy sorozat akkor szamit hibasnak,
ha nincs benne 1-es lap, vagy ha valamelyik szam (vagy joker kartya) kétszer szerepel benne, illetve ha a benne lévo kartyak nem egyforma sziniiek.

Ha egy sorozat ezek alapjan hibasnak bizonyul, azt pontozas nélkiil azonnal el kell dobnunk. Ebben az esetben természetesen az esetlegesen hozza tartozo
Barakka jelzot is el kell dobnunk!

Egy sorozatot addig a kartyaig értékeliink, ameddig annak szamozasa folyamatos. Ennek megfeleléen példaul egy 1-es, 2-es és 4-es lapbdl allo sorozatot csak
a 2-es kartydig értékelhetiink, mivel annak szamozasa addig folyamatos, igy az a lentebb lathaté pontozétabla alapjan 2 pontot fog érni. Ha viszont ennél a
példanal maradva, a sorozatban ezeken kiviil egy joker lap is talalhatd, akkor az helyettesiti a hianyzé 3-as kartyat, igy a sorozat folyamatosnak szamit.

A fentieknek megfelel6en az egyes sorozatok pontozasa az alabbi tablazat szerint torténik:

st o s | — o [

1121314)5 10 pont BTo)iq0 ) A sorozatainkban pontozisra keriild joker lapokért tovabbi

bénuszpontokat kapunk. Ezek a lapok annyi pontot hoznak,
amilyen szamértéket az adott sorozatban helyettesitenek
(ha példaul egy joker egy 4-es kartyat helyettesit, a jaték vé-
gén 4 bonuszpontot fog érni). Mivel a jatékban talalhato leg-
nagyobb értékii lap az 5-os, és legfeljebb 5 sorozatunk lehet,
a jokerrel megszerezheté maximalis pontszam 25 bonuszpont.

1:2:314 8 pont
1-2-3 5 pont
182 2 pont

1 1 pont Miutan eldobtuk hibas sorozatainkat és a hozzajuk tartozo

Barakka lapkakat, a megmaradt lapkakat kiértékeljiik.

A Barakka lapkak szamat négyzetre emeljiik (vagyis megszo-

Ha a sorozatbél hianyzik az 1-es lap o romll’k iinmagé\tlal)i(és az igy kapott eredmény lesz a lapkakért
jaré bonuszpontunk.

Ha példaul 3 lapkank maradt, 3 x 3 =9 bonuszpontot kapunk.

Mivel egy jatékosnak legfeljebb 5 hibatlan, teljes sorozata lehet

az alapjatékban, a Barakka lapkakkal megszerezhetd maxima-

lis pontszam 25 bonuszpont.

1 db egyediil allé joker lap 1 pont

(és joker sem helyettesiti)

Ha egy szamkartya (vagy egy joker) ismétlodik a

sorozatban geent

Ha a sorozatba mas szinii kartya is keveredett 0 pont

Az alappontozas alapjan sorozatainkkal legfeljebb 5x10 pontot,
azaz 50 pontot szerezhetiink az alapjatékban. Szerz6: Szollosi Péter
Minden jatékos dsszeadja a sorozatai utan jaré pontszamait. Grafika: Feyér Akos
Aki a legtdbb pontot gyiijtotte, megnyeri a jatékot! Jatékszabaly: Csikos Krisztina (X-ta)
©2020 Vagabund Kiado
Minden jog fenntartva.
www.vagabundkiado.hu
WEBSHOP: www.jojatekjoaron.hu

JATEKVARIANSOK

Az aldbbi jatékvariansokat tetszés szerint kombinalhatjuk az alapjaték
szabalyaival, egyszerre eggyel vagy akar tobbel is kiegészitve azokat.
Minden megkezdett jaték eldtt egyeztessiik jatékostarsunkkal, hogy az
adott jaték alkalmaval mely jatékvarians(oka)t alkalmazzuk.

A kiilonbozo jatékvariansok esetében is az alapszaba-

lyok lesznek érvényben, az alabbi
modositasokkal kiegészitve:

EL-SAMRA FILOZOFLAJA

El-Samra, Omar egyetlen gyerekkori bardtja, aki kivette a vezért, mindig is azt vallotta,

hogy életiink akkor lesz értékes és kiilonleges, ha meriink mdsként gondolkodni.

Ezt a filozdfiat megfigyelhetjiik a Barakkdban is, ha tiirelmesek vagyunk, és kiszamitott
kockdzatot vdllalunk, az busdsan megtériil. ..

A jatékosoknak kotelezé minden sorozatukba 1 db joker kartyat elhelyezni!

Ha lapjaink felfedése utan kideriil, hogy valamelyik sorozatunkban nincs joker lap, azt a
sorozatot értékelés nélkiil el kell dobnunk.

Példa: Lotti sarga sorozata harom lapbdl all, melyért az alapjaték pontozasanak megfele-
léen 5 pont jar, joker kartyaja pedig +1 pontot ér, mivel a sorozatban az 1-es kartyat he-
lyettesiti. Lila sorozata nem tartalmaz jokert, igy azt értékelés nélkiil azonnal el kell
dobnia! Piros sorozata ot lapbdl dll, a joker kartyaja pedig +5 pontot ér, mivel a legértéke-
sebb, 5-0s kartyat helyettesiti. Lotti igy a jaték végén a sarga sorozataért 6 (5+1) pontot, a
piros sorozataért pedig 15 (10+5) pontot kapott, vagyis 21 pontot gyiijtott 6sszesen.

SADID AL-AZIZ FELTETT KINCSE

Sadid Al-Aziz az uralkodo févaddszaként sok idot toltott kettesben Omadrral. Ezekbdl a beszélgetésekbol

inspirdlodott ez a jatékvaridns, melyben a gydzelemhez az sziikséges, hogy a legmegfelelébb pillanatban

kell a legjobb dontést meghozni.

Az alapjatékban talalhato 10 Barakka jelzo helyett csak 5-6t készitiink eld (minden alapszinbdl 1-et), a tobbi

jelzot visszatessziik a dobozba. A jaték megkezdése elott a jelzoket megkeverjiik, és egymason elcsiisztatva

az asztalra helyezziik dket (hogy félig lefedjék egymast, de lathassuk, melyik szin kovetkezik a sorban).

A jatékosok a jelzoket csak sorrendben szerezhetik meg, vagyis ha valamelyik jatékos éppen a legfelso jelzd-

hoz tartozo sorozatat fejezi be (vagyis dsszegyiijtott 5 db-ot az azzal azonos szinii kartyakbdl), elveheti a

jelzot és a sorozatara helyezheti. Ha példaul a legfelsd jelzé éppen a piros, a jatékos viszont a zold sorozatat

fejezi be, nem veheti el a hozza tartozo jelzot. Ha egy sorozatot befejeztiink (vagyis begyiijtottiink mar beldle

5 lapot), és nem tudtuk elvenni a hozza tartozé jelzot, mivel nem az volt legfeliil, ezt a jelzot késobb sem

vehetjiik mar el, amikor az felszabadul.

Ebben a jatékmddban azonban a jelzok rabolhatok. Ha példaul valaki mar megszerezte a zold jelzot, jatékos-

tarsa viszont valamikor a késobbiek folyaman szintén befejezi zold sorozatat, akkor jatékostarsatol atveheti a

z6ld Barakka lapkat és rateszi a sorozatdra.

Ennél a jatékmodnal fontos lesz sorozataink befejezésének idozitése. Torekedniink kell arra, hogy sorozatain-

kat lehetoleg ellenfeliink utdn fejezziik be, de hamarabb, mint hogy vége lenne a jatéknak.

Megjegyzés: Abban a ritka esetben, ha egy olyan szinii Barakka jelzé lenne a legkozelebb megszerezhetd jelzo,

melybdl mar mindkét jatékos befejezte sorozatat, az a Barakka jelzé felhasznalas nélkiil kikeriil a jatékbol (visz-

szatesstziik a jaték dobozaba).

Megjegyzés: kezdetben konnyithetjiik ugy a jatékot, hogy nem kételezé sorrendben elvenni a lapkakat, viszont
tovabbra is elrabolhatjuk jatékostarsunktél, ha késobb fejezziik be a sorozatot.
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