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VIGYAZAT!

A DOG az utéhbi években egyre nagyobh népszeriiségre tett szert. Ha még nem jd-
szottdl a DOG jdtékkal, akkor javasoljuk, hogy elészér az alapjdtékot jétsszad, mi-
elétt kiprobdlnad a szabélykényv végén leirt ,Royal” viltozatot. Megismertetiink az
alapjaték oj valtozatdval, és fokozatosan megtanitjuk a DOG dsszes alapszabdlydt.
Ha mdr jdtszottdl a DOG-gal, akkor csak olvasd dt a ,Royal” jitékméd szabdlyval-
toztatdsait, és az Gj kartydk lentebb részletezett felsoroldsdt. Az eredefi vdltozathan
lévé ,7"-es és a dzsoker kivételével a DOG Royal-ban a DOG eredeti jdtékdnak kar-

tydi is mind megtaldlhatok.
. V.

@ | jatéktdbla (kétoldald)

@ 110 kartya (10-10 db 11-es, 10 -es és 13-as kdrtya,
7-7db2,3,4,56,"1-7"8,9,10,12, =" és
“esere” krlyo, 6 “mdgnes” kdrtya)

@ 24 bdbu (4-4 babu szinenként: kirdly, lovag, polgr

és udvari bolond) Minden )
YT egyes jdtékos,
o mozgishoz
4 vagy 6 jdtékos esetén alakitsatok csapatokat, amik krtyakat haszndlva,
egyms ellen jétszanak. Két egymdssal szemben léve jaté- probdlja 4 babuidt a
kos alkot egy csapatot (ldsd a szabélykényv végén a 2, 3 lehets leghamarabb haza-
és 5 fs jaték kilonleges szabdlyait). juttatni. De egyedil senki sem

nyerheti meg a jdtékot. Amikor

eqy jdtékos az dsszes babujdt hazajuttatta, segit partneré-
nek, hogy az & hdbui is hazajussanak. Amint egy csapatnak
mind a 8 bdbuja hazaért, gydznek. A jaték alatt a csapat-
tarsak nem heszélhetnek kartydikrol és akcidikrol.

Elokésziiletek

Tegyétek a jatéktdblat az asztal kozepére ugy, hogy azt minden

jdtékos konnyen elérhesse. 1-4 jatékosndl a 4 jdtékos oldalt

haszndljgtok. 5-6 jdtékosndl a 6 jdtékos oldalt haszndljdtok.

A jdtékosok bdbuikat tegyék a sziniknek megfeleld

indulds-mezékre (Start) Ggy, hogy a babuk jeléletlen oldala

. nézzen felfelé (a jeldlt oldal a ,Royal” jatékmadndl hasznd-

e“p latos, egyébkeént végig rejtett marad). Az egymdssal szemben
iilé jatékosok csapatokat alkotnak, és egyiitt jdtszanak.




A jaték menete

Vélasszatok egy jdtékost, aki megkeveri a paklit, majd minden
jdtékosnak oszt 5-5 kdrtydt képpel lefelé. Majd a kovetkezé
forduléra dtadja a paklit a téle balra il6 jdtékosnak. Az ép-
pen most mellette lének. A kdrtydk kiosztdsa utdn minden
egyes csapat két-két jdtékosa egy-eqy kartydt képpel lefelé
forditva kicserél. A jdtékosok nem nézhetik meg a kapott
kartydt, mielétt nem adnak egyet sajdt kartydikbol partne-
riknek. A jatékosok ily modon segithetnek egymdsnak. Ha
példdul partnerednek nincs babuja a pélydn, segithetsz ne-
ki, hogy egy indulaskartydval elindulhasson.

A jdték kezdetén a jdtékosok egy bdbujukat a kezdd-
mezéijiikre tehefik.

Az a jdtékos kezdi a jdtékot, akinél a pakli van. Egyik kdr-
tydjdt képpel felfelé a tabla kozepére helyezi, és a kijdtszott
kdrtydnak megfeleléen mozgatja egy babujdt. Nem hiz bj
kartyat. A jdték az 6ramutato jérdsa szerint zajlik, o jdté-
kosok kartydkat fednek fel, és ennek megfeleléen mozgat-
jak babuikat. Ha egy jdtékos egyik babujdval sem tud lépni,
akkor meg kell mutatnia kértydit. A tovébbiakban nem hasz-
ndlhatja kdrtydit, azokat a dobott lapokhoz feszi. A jdtékos
a forduld hdtralévé részébél kimarad. Egy fordulé akkor ér
véget, ha az dsszes kdrtydt kijdtszottdtok vagy eldobtdtok.

A masodik forduloba az a jdtékos, akinél a pakli van,
minden egyes jdtékosnak oszt 5 kdrtydt, majd tovibbadja a
paklit a téle balra lévé jdtékosnak, aki elkezdi ezt a fordulot.
lgy o kdrtyaosztds és az Gj fordulo kezdése jatékosrol jdté-
kosra vandorol az dramutatd jdrdsa szerint. Ha az osztdsndl
elfogynak a kartydk, keverétek meg a dobott lapokat, és
ebbdl az 6j paklibel folytassatok az osztdst.

Minden egyes forduloban a kdrtyaosztds utdn a partnerek
kicserélnek egy kartydt képpel lefelé forditva.

A kezdoteriilet elhagydsa

Hogy egy bébu elhagyhassa az induldsteriiletét, szikség van
eqy induldskdrtydra (bdrmilyen kértya, amin (© szimho-
lum van). Az induldskartyaval a babu sajdt kezdgmezé-
iére keriil. Amikor egy hdbu szinének o kezddmezdjét
mds babuk blokkoljdk, beleértve a sajdt szinii babukat
is, akkor nem szdmit, hogy a bdbu azért van ott, mert
elhagyta az induldsteriiletét vagy azért, mert a pdlydn ké-
roz.

Amig egy babu sajdt szinének mezdjén van, addig védeti,
tehdt nem lehet elvenni vagy kicserélni. Nem elézheti meg
sem msik jdtékos babuja, sem sajdt babuja.

Mozgds és elvétel

A babuk mozgatdsa kartydk kijdtszdsaval torténik. Ha egy
jdtékos, példdul kijdtszik egy 5-6st, akkor egyik babujat
pontosan 5 mezét kel léptetnie a pdlya mentén az 6ro-
mutatd jdrdsdval azonos irdnyba. A bdbu a mozgdsa sordn
lehagyhatja a jdtékos sajdt babuit és a tobbi jdtékos babuit
is (kivéve azokat a mezket, amiket a mezével azonos
szind bébu blokkol).

Egy mezén csak egy bdbu dllhat. Ha a jdtékos egy mdr fog-
lalt mezére ér, elveszi a babut (még akkor is, ha oz az egyik
sajdt habuja), és visszateszi a megfelelg szind induldsteri-
let-re.

A jdtékosoknak minden egyes kartya teljes mozgds
képességét fel kell haszndlniuk. A jdtékosoknak k-
telezd a kartya dsszes mozgdspontijdt felhasznal-
niuk. Ezért lehetséges példdul az, hogy eqy jdtékos, aki
otthonmezéire érne 5 mezd megtételével, de csak 5-osnél
nagyobb kdrtya van a kezéhen, kénytelen dthaladni a
kezdémezén, és a pdlydn Gj kérbe kezdeni babujdval.

Az otthonmezékan a bdbuk bizionsdgban vannak. Itt nem
lehet ket megeldzni vagy visszafelé mozgatni. A babuknak
uz otthonmezékre mindig o kezdémezdn keresztiil kell
belépniiik, és eldre kell menniiik a 4 otthonmezdiiikan.

De oz otthon me-
zéket nem lehet
elérni kozvetleniil
a kezdémezordl
indulva (még akkor
sem, ha a babu mdr
bejdrta a pdlydt.

8-assal
a babu

eléri az

utolsé
otthon
mezojét.

Kek hatteri kartyak

Amikor kék hdtteri kartydt jdtszol ki, akkor bdbuddal a
kartydn lathato szamnak megfelelgen eldre lépsz.



A piros és/vagy zold hatterii kartydk és azok kiilonleges képességei

A jdtékos ezzel a kartydval
1-7 mezét léphet elére
babujaval.

Ez egy indulaskartya, ami
arra haszndlhatd, hogy egy,
még az induldsteriiletén lévé
hdbu a kezdémezére lépjen.
Vagy ez a kdrtya elérelép-
tethet egy babut 1 vagy 11
mez6t.

Ez egy indulaskdrtya, ami
arra haszndlhatd, hogy egy,
még az induldsteriiletén lévé
hdbu a kezdémezdre lépjen.
Vagy ez a kdrtya elérelép-
tethet egy babut 13 mezt.

Csere: Amikor kijdtszod, ki
kell cserélned egyik sajdt
babudat egy ellenfeledhez
vagy a parineredhez tartozo
egyik bibuval - még akkor
is, ha ezzel sajdt magad
ellen dolgozol. Nem cserél-

hetsz védett babukat (olyan
habukat, melyek sajdt szi-
nik kezdémezgién dlinak),
vagy az otthonmezéiket
Magnes: Ezzel o kértyaval eldreléphetsz egy babuval a pélydn a  mér elért hibukat. Ha csak
kovetkezd eldtte dllo bibu magoti mezére (szintél fiiggetlenil). Ezzel —sajdt babuk és védett habuk
ielentds eldrehaladds érhetd el. A babunak kozvetlenil a mésik bdbu  vannak a palydn, akkor ez
mégé kell mozognia. Nem dllhat meg kordbban. A mdgnes csak a pélydn o kdrtya nem jdtszhato ki.
haszndlhaté. A jatékos nem haszndlhatio a magnest otthonmezdinek
elérésére vagy arra, hogy egy mdr az ofthonmezdién lévé babujdt elére-
éptesse.

Masolds: Masold le a kordbban kijatszott kartydt
(nem feltétlenil ugy, ahogy az haszndlva volt). A kdrtydt
felhaszndlé jdtékos tgy tesz, mintha & is a kordbban ki-
jdtszott kartydt jdtszotta volna ki. Példdul, ha a jdtékos
o mésoldskartydt az ,1-7" kértya utdn haszndlja (mellyel
egy bbu 3 mezét elére lépett), akkor ez a jatékos szin-
tén 1-7 mezét léphet elére (példaul elére lép 6 mezét). A
«Mdsolds” nem jatszhaté ki egy j fordulé elsd
kartydjaként (amikor minden jdtékos éppen megkapta
az 5 kartydjdt). A kiilonleges mezék miatt, melyeken a
jdtékosok kartydkat hizhatnak (,Royal DOG” jtékméd),
megtorténhet, hogy a fordul végén egy jtékosnak még
lesznek kartydi, amiket egymds utdn kijdtszhat, hiszen
a tohbi jdtékosndl mdr nem lesz tobb kartya. llyenkor a
Masoldskartya lemdsolhatja a jdtékos sajdt kartydit.




Amikor egy jatékos kijdtssza ezt a kartydt, eldontheti, hogy
egy bébut elére vagy hatrafelé szeretne-e 4 mezét moz-
gatni. A 4-es az egyetlen kartya, mellyel a babuk visszafelé
léphetnek. Kilongsen érdekes, ha egy, o kezdémezén dllo
bdbu hdtralép 4 mezét. lgy kozvetlenil bevihets az otthon-
mezékre a kovetkezd kartyaval (,1-7”, 5, 6 vagy 8) - amig
egy msik jdtékos el nem veszi az adott babut! Amikor egy
hdbu visszafele lép, dtugorhat mds babukat.

Ezzel o kdrtydval 10 mezét
[éphetsz. A kiilonleges képes-
séget csak a Royal jdtékmod-
ban haszndljdtok (ldsd, a Ro-
yal-szabdlyok fejezetben).

A zold jdtékos kezében a kovetkezd kartydk vannak: 4, 1-7 és egy mdgnes. A jdtékos egész messzire eldreléphet
babujdval (A), a piros bibu mdgétti fekete mezére, vagy mozoghat az ,1-7" kartydval 6 mezét, elvéve a piros bbut.
Mozoghat a (B) habujdval is az ,1-7" kértydjaval egy mezét, mely igy felzdrkézik az otthonmezéin. Tovabbd haszndl-
hatja a 4-est, hogy (C) bdbujdval visszalépjen 4 mezét (a piros bbu eldtti mezdig), igy kozvetleniil az otthonmezire
éphet a kivetkezd korben az ,1-7" kdrtydval. Ez egy veszélyes dolog lenne, azt kockdztatnd vele, hogy a piros jdtékos
elviszi a (C) babut egy rosszul idézitett 1/11 vagy ,1-7" kértydval.




Amint egy jdtékos az dsszes habujdt bevitte az otthonmezéi-
re, akkor segit partnerének, és amikor kijdtszik egy kartydt,
akkor partnere egyik bébujdval lép. A jatékos fovdbbra is
kap kdrtydkat. Most a csapat megprébdlja az utolsd babukat
is hazajuttatni. Ebben a végs6 fazishan, akdresak a jdték
kordbbi részében, a partnerek nem beszélhetnek kartydikrol
és akcioikrol.

Amint az egyik csapat utolsd babuja is beért az otthonmezd-
ire, teljesen felhaszndlva egy kdrtya mozgdsakiojdt (fel
kell haszndlni a kijdtszott kdrtya dsszes pontjdt), ez a csapat
lesz a gyéztes. A jdtékosok eldobjdk a még kezikben lévé
tsszes krtydt. Lehet, hogy az utolso bdbunak fobb kort
kell végrehaitania, hogy elérjen az otthonmezéire

Az elsé csapat, aki mind a nyolc bdbujdt az otthonmezéire
juttatja, megnyeri a jdtékot.

Kilonleges szabdlyok 2, 3 és 5 jatékos részére

A szabdlyok az eddig leirtakkal azonosak, a kovetke-
16 vdltoztatdsokkal és kitételekkel:

= A jdtékosok nem csapatban jatszanak, hanem
mindenki egyediil van.

® Ha egy jdtékos egyik babujdt sem tudja kértydival
mozgatni, akkor el kell dobnia egy kdrtydt, és hiz-
nia kell egy djat. Ha még mindig nem tud habut
mozgatni, akkor passzolnia kell, és el kell dobnia
eqyet megmaradt kdrtydibol (igy minden jatékos-
nak ugyanannyi kdrtydja lesz).

@ Kdrtydk cseréje: minden fordul elején minden jd-
tékos ad egy dltala vdlasztott kértydt a bal oldaldn
lévé szomszédjdnak.

® Az elsé jdtékos, aki mind a 4 babujdt beviszi az
ofthonmezéire, megnyeri a jdtékot.

A Royal DOG jdtékndl a bébukat jeldlt oldalukkal felfelé
haszndljdtok (kirdly, lovag, polgér, udvari bolond). A kiosztott
kértydk szama nem véltozik (nem dgy, mint az eredeti DOG
szabdlyban). A forduld elején mindig 5 kartydt osziunk.

A jaték elején, amint a partnerek (az egyes csapatok) ki-
cserélték kartydikat, minden egyes jatékos - a kezddjdtékostol
kezdve, és az dramutatd jdrdsa szerint haladva - leteszi egyik
babuidt a kezddmezéjére. A jdtékosnak el kell donteni, hogy
mit tesz le, a rangsornak (lsd lent) nincs jelentdsége. Ez a ki-
[onleges inditds csak a jdték elején toriénik, és nem minden oj
fordulo eldtt.

A bdbuk kdz6tt rangsor van. A rangsor fetején a kirdly van,
6t kaveti a lovag, majd a polgdr és végl, a rangsor

legaljén dllo udvari bolond. Ez a
rangsor ldthatd a jatéktdblan. Al-
taldban a jdtékos béirmelyik babut
mozgathatjo. De ha a jdtékos le
akar hagyni egy masik babut,
akkor figyelembe kell vennie
a rangsort. Egy bébu csak egy
vele azonos vagy egy ndla
alacsonyabb rangit hagyhat
le. Egy polgdr csak egy msik
polgdrt vagy egy udvari holondot
hagyhat le. Egy magasabb rangd bébu lehagydsahoz
sziikség van egy z6ld kartydra.
A z6ld kartydkndl a babuk kozotti rangsor nem szé-
mit. igy egy babu lehagyhat egy magasabb rangét. De ha
egy mez6t a mezével azonos szinti habu foglal el, akkor az
tovdbbra is blokkol minden mds bébut (kivéve a lovagot).



Bdbu
semmilyen
korilmények
kozott nem
hagyhat le oft-
honmezdin
lévé bébut.

Kiilonleges mezak

Ha egy jdtékos egy babuval egy kiilonleges
mezére lép (ldsd a bal oldali dbrdt), akkor
azonnal hiz még egy kartyat. A jdté-
kos ezt a mezét harmilyen szdmozott

Kilonleges képességek

kartydval vagy mdgnessel elérheti. Ha egy jdtékos ki-
cserél két babut (egyik egy kilonleges mezén dll), akkor
ezért nem kap plusz kartydt.

A Kirdly 6felségét csak madsik kirdly veheti le! Ezt le-
szamitva a babuk barmelyik masik babut levehetik
(akdr a magasabb rangét is).

Kiilonleges szabdly a kezdomezdt illetéen: A sajdt
szinii kezdémezén a jdtékos leveheti barmely mdsik
jdtékos bdbujdt az induldsteriletrsl kiléps bdabujdval.
Példdul o sajdt kezddmezén én levehetem egy masik jd-
tékos babujdt - akdr a kirdlyat is - o sojdt induldsteri-
letemrdl indulo udvari bolondommal (beleértve a teljes
kort megtett udvari bolondot is). lgy eqy jdtékos kez-
démezéjét nem lehet blokkolni.

Minden babunak van egy kiilonleges képessége, haszndljatok ket bélcsen:

Kirdly: A kirdly lassu, de kitartd, mivel a kiralyt csak egy mdsik kirdly veheti le. De a kirdly
csak az 1-tél 7-ig szamozott kartydkkal mozgathaté. Azokon a kartydkon, melyekkel a
kirdly nem mozoghat egy dthuzott korona szimbolum lgthatd. Az indulds-, csere- és mdgnes-
kartydk haszndlhaték a kirdllyal, valamint érvényesek a kirdlyra. Megjegyzés: eqy masoldskdrtya csak
akkor jdtszhatd ki egy kirdlyra, ha a kordbban kijatszott kartya haszndlhatd a kirdlyhoz.

Lovag: A lovag szimdra egy, a kezddmezével azonos szini babuval elfoglalt kezdémezd nem jelent
akadalyt. A lovagnak nem kell itt megllnia, hanem dthaladhat rajta. de ilyenkor figyelembe kell
venni a rangsort. Atmehet a kirdly mez6jén, de ehhez zold kdrtya szikséges. A mezén lévé dsszes
tobbi hdbut leelézheti o lovag egy dliala vdlasziott kék vagy piros kdrtydval (kivéve a mdgnest).
A lovag az egyetlen olyan babu, mely elérheti az otthonmezéit dgy, hogy egy sajdt szinG mezén dllo
babut hagy le.

Polgdr: Amikor a polgdr egy kilonleges mezére ér, megteheti, hogy a kartyahuzds utdn egybél az
oramutaté jdrdsa szerint kovetkezd nem foglalt kiilonleges mezére lép. Ezt a képességét haszndlva
lehagyhat babukat, beleértve a magasabb rangiakat is, és dtléphet egyébként blokkolt mezékén.

Udvari bolond: Az udvari bolond amikor eléri az otthonmezdit, donthet Ggy, hogy nem
hoszndljo fel a kdrtyn lévé Gsszes pontot: legfeliebb 2 pontot figyelmen kivil hagyhat. De a
pdlydn a kartyan lévé dsszes pontszamot fel kell haszndlnia a pdlydn trténd lépéshez.
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