


® 6 tutaj

¢ 30 fa dllat (3 minden fajtabadl)
¢ 30 allatkartya

¢ 18 gy6zelmi pontjelzé

* 4 “igen” szavazokorong

e 4 “Nem” szavazékorong

e 1 homokdra

Carlo A. Rossi 1968-ban sziiletett, és baratnGjével az észak
olaszorszagi Carpiban él. Termékmenedzserként dolgozik egy
telekommunikacios cégnél, és mellette jatékokat fejleszt. Fi-
atalkoratdl kezdve kiilénbo6z6 jatékokat kdlcsonzott ki, hogy

vizsgalja a jatékmechanizmusokat.

Szamara az az igazan jo jaték, amelyik megfelel6en kombinal

egy jo torténetet meglep6 fordulatokkal.




Az allatok nagyon izgatottak. Ma van a szokasos évi vadvizi tutajozas napja, amin mindenki részt akar
R ——
venni. De ha a tutajra tul sokan szallnak be, akkor felborul, és mindenki beleesik a vizbe. Ezért a ten-

——
gerész kisegér igyekszik mindenkit a megfeleld helyre ltetni a tutajon. Mindenki a fedélzeten? Akkor

induladaaas

“Teljes g6zzel el6re,” kialltja a kisegér.




Elokésziletox

0 Helyezzétek az allatokat és a tutajokat egy kupacba az asztalra.
e Tegyétek a gy6zelmi pontjelz6ket és a homokdrat gy, hogy mindenki elérje.
e Keverjétek meg az allatkartyadkat és egy paklit képezve, tegyétek az asztalra, képpel lefelé.

o Minden jatékos vegyen egy-egy “Igen” és “Nem” szavazdkorongot.



e Helyezzetek egy tutajt az asztal
kdzepére, hogy mindenki jél Iassa.
@ Csapjatok fel 10 3allatkartyat és
pakoljatok a tutaj koré. Minden

allatkartydra helyezzetek egy, a
kartya altal mutatott allatot.
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Igen vagy nem?

Most minden jatékosnak el kell dontenie, hogy a
felcsapott allatok elférnek-e a tutaj fedélzetén elfek-
tetve, vagy sem. Ha a tipped szerint el fognak férni,
akkor szavazz a zo6ld ,Igen” szavazékoronggal, képpel
lefelé, magad elé helyezve. Ha szerinted nem férnek el

az dllatok, szavazz a piros ,,Nem“ korongoddal.

Miutan minden jatékos szavazott, egyidejlileg felcsap-

jak vdlasztott szavazdkorongjaikat.




Csapjatok fel egy Uj allatkdrtyat, helyezzétek rd a megfeleld allatot, és szavazzatok Ujra az ,Igen vagy
nem?” bekezdés szerint.

Mindenki ,,Nem”-re szavazott?

Cseréljetek ki egy allatkartyat egy uj kartyaval a paklibdl (ratéve a megfeleld éallatot), és szavazzatok
Ujra az ,Igen vagy nem?” bekezdés szerint. Mindenki ,,Nem“-mel szavazott 3x egymads utan? Akkor

dobjatok el mindegyik allatkartyat, és kezdjétek elolrél az El6késziletek Q pontja szerint.

Megoszlanak a szavazatok az ,,Igen“-ek és ,Nem*“-ek kozott?

Az ,lgen“-nel szavazd jatékosoknak be kell bizonyitaniuk igazukat! A

homokoérat elinditva az ,lgen“-nel szavazd jatékosoknak kozésen a

.....

FONTOS: Az allatokat a lapjukkal (lapos oldalukra fektetve) kell a

tutajba helyezni. Nem allithatok fel, és nem pakolhatdk egymasra!




Ha sikerlilt az allatokat a homokdra leporgése el6tt a tutajba pakolni, az ,,Igen”-nel szavazék gyoztek.
Ha a homokdra leporgott, miel6tt az 6sszes allat a tutajra kerilt volna, vagy az allatok nem férnek el

a tutajon, akkor a ,Nem“-mel szavazé jatékosok kapnak pontot.

“Pontozos: —f
Minden gy&ztes kap:
Els6 kér = 1 pontot Negyedik kor = 4 pontot
Masodik kér = 2 pontot Otédik kér = 5 pontot
Harmadik kor = 3 pontot Hatodik kor = 6 pontot
RERORE,

Kévetkezs fordulo

Johet a kdvetkezs forduld! Tegyétek vissza a tutajt a dobozba, és pakoljatok vissza az allatokat a tébbi
kozé.
Tegyétek vissza az allatkartyakat a pakli tetejére. Keverjétek meg a kartyakat,

és kezdjetek egy Uj fordulot az el6késziiletek 9-65 pontja szerint.

A jotek vege
A jatéknak a hatodik forduld utdn van vége. A legtébb pontot gydijt6 jatékos a

gyGztes.
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