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A Jaték Tartalma:

6 klonb6z szind jatéktabla
6x27 db hatszdg alaku kartya a tablakkal azonos szinben

yatexszabaty Jallp it Easyl
El0készités:

Az els6 jaték el6tt dvatosan nyomjuk ki a hatszdg
kartyakat a keretekbdl. Minden jatékos kap egy jatéktablat
és a hozza tartoz6 kartyakat.

A jatékosok elddntik, hogy az elsé jatékban ki lesz a
“hive”. A hivé jatékos leforditja az asztalon a sajat kartyait
és Osszekeveri Oket.

A tobbi jatékos felforditva teszi maga elé a sajat kartyait.
Harom csoportban helyezik el a kartyakon felil talalhatd
szamok alapjan (1, 5 és 9), ez megkonnyiti a kartyak
kivalasztasat a jaték soran.

Figyelem: a kartyakon nap vagy hold jelek is lathatok.
Ezeknek a “standard” jaték soran nincs jelentdsége. A
jatékszabaly végén tovabbi jatékvariansok is talalhatok,
azokban a nap és a hold jelek is szerepet kapnak.

A Jaték Menete:

AHivo véletlenszer(ien kivalaszt egy kartyat, felforditja
és hangosan kimondja a kartyan lathaté harom szamot.

A tobbi jatékos is kivalasztja ugyanazt a kartyat a sajat
kartyai kozul. Minden jatékos (a Hivd is) elhelyezi az adott
kartyat a sajat jatéktablajan.

Ezutan a Hivo kivalasztja a kovetkezd kartyat. A jaték igy

folytatédik, amig a jatéktablakon minden Ures helyre keril
egy kartya.

A Kartyak Elhelyezése:

Akartyakat ugy kell a tablan elhelyezni, hogy a szamok
fuggélegesen alljanak.

Akartyakat a tablan barmelyik Ures helyre le szabad
tenni. Egy helyre csak egy kartya tehetd le.

Azt a kartyat, amit a jatékos elhelyezett a tablan, a
tovabbi kérokben mar nem teheti at masik helyre. Ahogy
a jaték halad el6re, egyre nehezebb lesz a kartyakon
lathato csoveket a szineknek megfeleléen dsszeilleszteni.
Ennek ellenére, a Hivo altal huzott kartyat a jatékosoknak
mindenképpen le kell tenni a tablajukra.

A Jaték Vége:

Miutan a 19. kartyat is elhelyezték a jatékosok a tablan,
Gsszeszamoljak az elért pontjaikat.

Nyero6 sorok

A jatékosok pontot kapnak a tablajukon lathatd sorokért
mindharom iranyban, fiiggélegesen valamint atlésan
balrél jobbra lefelé és jobbrol balra lefelé.

A jatékosok minden olyan sorért kapnak pontot, amelyek
azonos szinl csoveket tartalmaznak. llyen esetben a
csovek a tabla egyik szélétdl a masikig azonos szinliek.
Ezeket nevezziik Nyerd Soroknak.

Amennyiben egy adott sorban akar csak egyetlen eltéré
szin csédarab talalhatd, akkor az a sor 0 pontot ér
(vagyis ez nem Nyer Sor).

Eredményszamitas:

Az elért pontszamot a nyerd sorok dsszértéke hatarozza
meg a kévetkez6képpen:

A Nyer6 Sorban talalhato kartyak szamat megszorozzuk
a csovekhez tartozd szamértékkel.

Példak:

Harom sérga cs6 fliggéleges sorban 27pontot ér (3x9)
Négy fekete cs6 fliggdleges sorban 4 pontot ér (4x1)
Ot narancssarga cs6 atiés iranyban 40 pontot ér (5x8)
Négy z6ld cs6 atlos iranyban 28 pontot ér (4x7)

Ot piros cs6 atlés iranyban 30 pontot ér (5x6)

Harom rézsaszin cs6 atlés iranyban 9 pontot ér (3x3)



Mintajaték
A kovetkezé illusztracié bemutatja a végeredmény
értékelésének Osszegeit.
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A jatékos végeredménye 178.

A Gyoztes

Az a jatékos a nyertes, akinek a legmagasabb végdssze-
ge van.

A jaték jatszhato egykdrdsen vagy tébbkordsen is. Ez
utdbbi esetben mindegyik jatékos egyszer ,hivo”. A végén
az elért eredményeket dsszeadjuk és igy alakul ki a
végeredmény.

Alegmagasabb elérhetd érték a standard jatékban 307

pont. Ez az érték 16 kiilonb6zé mddon érheté el. Egy
ilyen példa talalhaté a doboz hatoldalan.

Egyszemélyes Jaték

A jatékot egyedil is jatszhatjuk, megprébalva megdonteni
sajat legmagasabb eredményiinket.

Il ftEasy) varidciok

Az eddig leirt szabalyok a standard jatékra vonatkoztak.
Lehetséges kiilénb6z4 variaciokban is jatszani

a jatékot, ezt fogjuk most részletezni. Bizonyos
variacioknal a lapokat kell masképpen felrakni, masok az
Osszeszamolasban kiildnbdznek. Lehetséges a kdvetkezd
variaciokat is egymassal kombinalni.

Felhelyezés Variaciok

Folyamatos felrakas

Ebben a variacioban az els6 kartyat barhova rakhatjuk

a tablan. A masodikat azonban csakis az elsével
érintélegesen rakhatjuk a tablara, még akkor is, ha

ezzel megszakitunk egy értékelhetd szincsikot. Minden
kévetkez6 kartyat is csak tgy rakhatjuk fel, ha az
érintkezik legalabb egy oldalaval a mér felrakott lapokkal.
Ez a variacio nehezebb, mint a standard jaték, mivel az
elhelyezés lehetdsége korlatozottabb.

Nap/hold folyamatos felrakas

Ugyanugy, mint az el6z8 variacional, az els6 kartyat
barhova felrakhatjuk a tablan. A masodik (és a kdvetkezd)
kartyakat a nap/hold szimbolumoktol fliggéen rakhatjuk
fel. Ha a masodik kartyan ugyanaz a jel talalhat, mint
az elsdn (pl. mindkettdn nap), akkor a kartyat tgy kell
felrakni, hogy az érintkezzen a mar tablan lévé kartyaval,
amint az eléz6 variacioban leirtuk. Ha a masodik kartya
jele kilonbozik (ellentétes) az elsével, akkor azt barhova
rakhatjuk a tablan. A tovabbiakban is igy kell eljarnunk,
mindig az utoljara lerakott kartyan talalhato szimbolumot
kell figyelembe venni. A kdvetkezé kartyat, ha annak
megegyezik a jele az el6zbleg lerakott kartyaval, akkor
érintélegesen kell elhelyezni a tablan méar elhelyezett
kartyahoz, de ha kiilonbézik, akkor barhova rakhatoé a
tablan évé Ures helyeken.

Szamitasi Variaciok

Napsugarak és holdsugarak

A napsugar akkor teljesiil, ha sikeril folytonos sort kirakni
napocskakbdl, a holdsugar pedig akkor, ha holdakbol
sikeriil 6sszefliggd sort kirakni.

Napsugar vagy holdsugar kirakhat6 érvényes sorban
is vagy érvénytelen sorban is. A csdvek szine az adott
sorban ebben az esetben nem szamit.

Ha a napsugar vagy a holdsugér érvényes sorban van
kirakva, akkor a normal pontokat is megkapja, mint a
standard jatékban és plusz pontokat kap a napsugar/
holdsugar kartyakeért is.



Minden kirakott napsugarért 7 pont jar kartyanként.
Minden kirakott holdsugarért 6 pont jar kartyanként.
Ezeket a plusz pontokat hozzaadjuk a normal érvényes
sor pontjaihoz.
Az alabbi rajzon illusztraljuk a napsugarral és holdsugarral
egylitt kaphat6 pontozast:
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Osszesen = 228 + 24 (Holdsugar) + 28 (Napsugar) + 21
(Napsugar) + 18 (Holdsugar) = 319

Legjobb Napsugar/Holdsugar

Ezt a variaciot 2-6 jatékos jatszhatja. A jatékosok
versenyeznek a ,legjobb napsugarért’ és a ,legjobb
holdsugarért”. Ebben a jatékban csak azok a napsugarak
és holdsugarak szamitanak, melyek érvényes sorokban
vannak. Ervénytelen sorokban lévé napsugarak és
holdsugarak nem szamitanak.

60 bonuszpont jar a legjobb napsugarért. Minden jatékos
dsszehasonlitja legjobb napsugarat a tobbi jatékoséval. A
hosszabb sorbdl allé napsugar veri a révidebb sorbol allét.
Ha tobben is ugyanolyan hosszl napsugarat alkottak,
akkor a magasabb érték{ napsugar tulajdonosa nyeri a
60 bonuszpontot.

Ha tdbben is ugyanolyan hosszu és értéki (ugyanolyan
szin() sort raktak ki, akkor a 60 pontot elosztjuk ezen
jatékosok kozott. Tehat ha két jatékosnak van egyforma
napsugara akkor 30-30 pontot kapnak, ha haromnak,
akkor 20 pontot kapnak mindharman és igy tovabb.

Ugyanezek a szabalyok vonatkoznak a legjobb
holdsugarra is, a legjobb megkapja a 60 bonusz pontot,
ha t6bb jatékos is egyforma holdsugarat rakott ki, akkor
osztoznak a 60 bonuszponton.

Alenti példan a jatékos legjobb holdsugara 4 kartya
hosszlsagu és a fekete érvényes csikon van. Ez a sor
legy6z minden 3 kartya hosszlisagu sort akkor is, ha

az a holdsugar egy magasabb érték{ soron van ( pl.
sérga). Viszont a 4 kartya hosszlsagu holdsugar a fekete
érvényes soron veszit egy masik 4 kartya hosszisagu
holdsugar ellen egy magasabb érték soron(pl.

narancs). Ha a jatszma végére senkinek sem sikertilt
napsugarat vagy holdsugarat kirakni, akkor senki sem kap
bénuszpontot abban a kdrben.

A gy6ztes a legmagasabb pontszamot eléré jatékos,
miutan 6sszeadtunk minden pontot az érvényes sorokban
és a bonuszpontokat.

Legjobb
napsugar

Legjobb holdsugar
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