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A MUNCHKIN egy magit komoly jatéknak alcizo jatekpa-
rodianak a jatékparodija, melynek segitségével belekostol-
hatsz a kazamatak, f61d alatti bortonok vilagiba... anélkil,
hogy vacakolnod kéne holmi maceris
szerepjatékkal.

TARTOZEKOK _
168 kartya. Szabalyok. Doboz.

TUDNIVALOK_

3-6 jitékos. A dobozban talalhat6 kirtyakon kiviil sziikség
lesz jatékosonként 10 jel6l6re (ez lehet példiul érme, gyongy.
kavics, kockacukor vagy birmiféle ketyere, ami képes tizig el-
szimolni). Egy hatoldalg kockara is sziikség lesz.

A paklit osszitok szét kazamata- (amelycknek a hitoldalin
egy ayt6 van) és kincs- (amelycknek a hitoldalin egy kincsku-
pac van) -lapokra! Keverjétek meg mindkét paklit! Mindkét
paklibol osszatok két-két lapot minden jatékosnak!

KARTYAHASZNALAT

Mindkét paklinak legyen egy kidobott lapok kupaca, ahova
képpel felfelé keriilnek mayd a lapok. Ha a pakli elfogy. a kido-
bott lapokat vissza kell keverni. Ha a pakli elfogy. és nincsenck
kidobott lapok, akkor senki nem tud huzni!

Kézben tartott lapok: A kezedben Iév6 lapok nincsenek
jatékban. Nem segithetnek, de nem lehet ket elvenni, csak
olyan specialis lapokkal, mely a kézben tartott lapokra hat-
nak, és nem az iltalad hasznilt tirgyakra. A sajat korod végén
nem lehet 5-nél t6bb lap a kezedben (torpék esctén 6).

Hasznilt tirgyak: A kincskartyakat magad elé Iehet rakni,
és ilyenkor hasznilt tirgyak lesznek. Lasd a Tirgyak szakaszt.

Mikor lehet a lapokat kijatszani: Minden lapot egy bizo-
nyos id6ben lehet kijitszani (lisd kés6bb).

A jatékban Iévé lapokat nem lehet visszavenni a kézbe
- vagy el kell dobni, vagy el kell cserélni 6ket, ha meg akarsz
t6lik szabadulni.
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KARAKIERALKOTAS

Minden jatékos I. szintd emberként kezd, kaszt nélkil.
(Hehe!)

Nézd meg a kezd6 négy lapodat. Ha van koztik fag- vagy
kasztkartya, tipusonként egyet kijitszhatsz (ha akarod).
magad elé helyezve a lapot. Ha van koztik tirgykirtya,
kijatszhatod, magad elé helyezve a lapot. Ha kétséged van
afel6l, hogy egy lapot kijatssz vagy sem, akkor olvass tovibb,
vagy vony vallat és vagy bele.

A JATEK_KEZDESE ES BEFEJEZESE

Azt, hogy ki kezd, kockadobas, vitatkozis, ennek a mon-
datnak az értelme és egy esetleg kihagyott sz6 gyakorolt
hatisa donti el.

Aztin johetnek a korok egymis utin, mindegyik kilon
fazisokkal (lasd alabb). Ha egy jitékos befejezte a korét,
akkor a t6le balra il6 jatékos yon, és igy tovibb.

Az a jatékos, aki leghamarabb eléri a 10. szintet, gy6z... de
a 10. szintet csak ugy tudod elérni, ha legy6zol egy szornyet,
vagy kijatszod az Isteni beavatkozast. Ha két jatékos éri el a
10. szintet egy szorny egyiittes legy6zésével, akkor mindket-
ten gy6znek.

A KOR FAZISAI

(1) Az ajt6 bertgisa: Hizz egy lapot kazamatapaklibol,
és forditsd képpel felfelé. Ha az egy szorny, akkor meg kell
vele kiizdened. (Lisd a Harc cimsz6 alatt.) A csatit teljesen
Ie kell jatszani, micl6tt tovibb mész. Ha legy6zod, lépy egy
szintet (vagy. ha nagy szorny volt, két szintet - a kirtyan fel
lesz tintetve). )

Ha a lap egy itok (lisd: Atkok) - akkor azonnal hatissal
lesz rad (ha tud). és el kell dobni. Ha a huzott lap birmi mas,
akkor vedd a kezedbe, vagy jitszd ki azonnal.

(2) Bajkeresés: Ha nem keriilté] 6sszetizésbe szornnyel,
amikor beriugtad az ajtot, most van ri lehetéséged, hogy
kijatssz egy szornyet (ha van nilad) a kézben tartott lapok



kozil és megkizdy vele, ahogy fentebb olvashattad. Ne jatssz
ki olyan szérnyet, akit nem tudsz legy6zni, kivéve, ha biztos
vagy abban, hogy kapsz valamilyen segitséget!

(3) Fosztogatis: Ha legy6ztél egy szérnyet, akkor vegyél
magadhoz annyi kincset, amennyi fel van tintetve a kartya-
jan. Ezeket képpel lefelé huzd fel, ha egyediil gyézted le, kép-
pel felfelé, ha segitséggel.

Ha talalkoztal egy szornnyel, de elmenekiltél, nem kapsz
kincset.

Ha nem talalkoztil szérnnyel, vagy egy baratsagos szorny-
nyel talalkoztal, korbeszagliszhatsz a szobiban... hizz még
egy lapot a kazamatapaklibol képpel lefelé, és vedd a kezedbe.

(4) Alamizsna: Ha til sok lapod van (5. térpéknek 6).
akkor a maradékot add it a legalacsonyabb szinti é[6 jatékos-
nak. Ha két ilyen jitékos van, akkor oszd szét koztik a mara-
dék lapokat. Te dontod el, hogy ki kapja a nagyobb kupacot.
Ha TE vagy a legalacsonyabb szintd, vagy massal osztozol ezen
a kétes dicséségen, akkor a maradék lapokat el kell dobni.

Johet a kovetkez6 jatékos.

HARC

Ha egy sz6rnnyel harcolsz, nézd meg a lap tetesén jelzett
szintjét. Ha a sajat szinted, plusz a hordott targyaidbol szir-
maz6 bonuszok 6sszértéke nagyobb, mint a szérny szintye,
akkor legy6zted. Néhany szornynek kiilonleges képességei
vannak, amelyek befolyasolhatjik a csatat — példinak okaért
bonusz egy bizonyos faj vagy kaszt ellen. Ezeket minden harc
elétt ellenérizni kell.

Kijatszhatsz a kézben tartott lapjaid koziil egyszer haszni-
latos lapokat is, mint amilyenck példaul az italok. Az ilyen
kartyakra ra van irva, hogy ..csak egyszer hasznilato”, s az is,
ha szintndvekedést ad.

Csata kozben nem lophatsz és nem cserélhetsz targyakat!

Ha mis szérnyek (Csaszkalé szorny vagy Tirs) csatlakoznak
a harchoz, akkor az 6sszesitett szintjiiket kell legy6znod. Meg-
felel6 lapokkal az egyik szornyet el tudod tavolitani a csatibol,
a misikkal meg a szokott médon megkiizdhetsz, de azt nem
teheted meg, hogy az egyiket legy6z6d, a tobbi el6] meg elme-
nekilsz. Ha az egyiket valamilyen lap segitségével eltivolitod,
de aztin kereket oldasz, akkor nem kapsz kincset a csataért.

Ha legy6z61 egy lényt, automatikusan szintet lépsz (kilo-
nosen veszélyes szornyek esetén akir 2 szintet is). Ha tobb
szornykartya ellen kell kizdened - lisd Beavatkozas - akkor

minden legy6zott
szorny utin szin-

tet lépsz! Ha
egy szornyet

legy6z6l, de
nem 6lod
meg, akkor
viszont
SOHA
nem
lépsz

szintet.

Dobd el a szornykartyi(ka)t., és hizz kincset (lisd len-
tebb). Ne feledd: a tobbi jitékos kijatszhat ellened ellenséges
lapokat, vagy hasznilhat kiilonleges er6ket, tehit még ne
gondold, hogy gy6ztél. Ha megoltél egy szornyet, viry egy
kicsit, korilbelil 2-6 masodpercet, hatha valaki még sz6lni
kivan. Ezutan valoban megolted a szérnyet, és valoban szin-
tet Iéptél, és valoban elhoztad a kincset, bar a tobbiek lehet,
hogy f61dhoz verik magukat és hajbakapnak rajta.

Ha nem tudod legy6zni a szornyet, akkor két lehet6séged
van: segitséget kérsz, vagy elmenekiilsz.

SEGITSEG KERESE

Segitséget barmelyik jatékostol kérhetsz. Ha visszautasit-
ja, mashoz is folyamodhatsz, és igy tovabb, egész addig, mig
mind elutasitanak, illetve valaki végre-valahira megszan. Egy-
szerre csak egy jitékos segithet.

Megvesztegethetsz valakit a segitségért. Tulaydonképpen
szikséged is lesz ra, hacsak nincs elf a kornyéken. Felajinl-
hatsz
birmilyen tirgya(ka)t. melye(ke)t hasznilsz, vagy a szornyért
jar6 leend6 kincsbol tetszéleges szamu lapot. Ha szornynél
lévé targyat ajanlasz fel neki, akkor meg kell allapodni, hogy
ki fog el6bb huzni, te vagy 6, killénben buny6 lesz!

Ha valaki segit, akkor a szintjét és a bonuszait hozzi kell
adni a tiedhez.

A szorny kiilonleges képességei és sebezhet6ségei a tarsad-
ra is hatassal vannak, és forditva. Példaul, ha egy harcos segit,
akkor gy6zni fogtok akkor is, ha az 6sszesitett értéketek
egyenl6 a szérnyével, és 6ryonghet és eldobhat lapokat, hogy
névelje a harci erejét. Ha a Pelenkas vampirral allsz szemben,
és egy pap segit, akkor automatikusan elizheti neked. De ha
a Szorcs6go trutymo az ellenfeled, és egy elf segit, akkor a
szorny ereje 4-gyel novekszik (hacsak nem vagy te is elf, és
mir megkapta egyszer a bonuszt).

Ha valaki sikeresen segit ncked, akkor a szérny elpusztul.
A lapot dobjitok el, huzzatok kincset (lasd alabb), és koves-
setek minden olyan utasitast, ami a szrny kartyijan van.
Minden egyes megolt sz6rny utan szintet Iéphetsz. A segitéd
nem léphet szintet... kivéve, ha elf, mert akkor 6 is szintet
lép minden egyes legy6zott szorny utan.

Ha senki sem segitett... vagy valaki probalt segiteni, de
egy masik jatékos keresztbe rakott neked, vagy a szérnyet
segitette, és igy ketten sem tudtatok a szérnyet legy6zni... el
kell menekilnod.

MENEKU LES

Ha elmenckilsz, nem kapsz szintet, sem kincset. Még a
szobit sem foszthatod ki (amikor huzol egy kazamatakartyat
képpel lefel¢). Es nem mindig tudsz elmenekilni...

Dobj egy kockaval. Csak akkor menekiilhetsz el, ha a
dobis 5 vagy tobb. Az elfek bonuszt kapnak a menckilésre,
mig a félszerzetek levonassal menckilhetnek. Egyes varazs-
targyak segithetik vagy hatraltathatjak csufos futisodat.
Néhiny szérny bizony elég gyors, és ilyenkor levonast
adnak a dobasra.

Ha sikeriil elmenekiilni, a szornyet ki kell dobni. Nem
kapsz kincset. Altalaban nincs mis hatulit6... de azért olvasd
el a kartyat. Néhany szorny akkor is arthat neked, ha mar
elmenckilté] elsle!

Ha a sz6rny elkap, az szivis. Hogy miért, azt a szorny
kartyajan elolvashatod. Ez viltozo, elveszithetsz tirgyat, egy
vagy tobb szintet, vagy az életed.



Ha két jatékos egyittesen sem tudta legy6zni a szor-
nye(ke)t, mindkettesiknek menckilni kell. Kilon-kilon kell
dobni. A szérny(ek) mindkettéjiiket elkaphatya.

Ha t6bb sz6rny j6n egyszerre, akkor minden egyes szorny
el6l kilon el kell menekiilni, bir a sorrendet te dontéd el, és
ahiny szorny csak elkap, annyiszor bekdvetkezik a szivis.

HALAL

Ha meghalsz, akkor az 6sszes cuccod elveszited. A fajod,
kasztod és a szinted megtarthatod - az uy karakter éppen
olyan lesz, mint a régi.

Hullarablis: A kézben tartott lapjaidat tedd a jatékban
tartott lapjaid mellé. A legmagasabb szinti jitékos vilaszthat
egy lapot, és a kezébe veheti, aztin a kovetkez legmagasabb
szintd, és igy tovabb. Ha ugyanolyan szinti jitékosok vannak,
akkor kockadobissal kell eldonteni, hogy ki valaszt elobb. Ha
clfogytak a tirgyaid, akkor valaki hoppon marad. Ha minden
jatékos vilasztott egy lapot, a tobbit el kell dobni.

Az iy karaktered azonnal jatékba keriil, és a kovetkez6 kor-
ben segithet a harcban... de nincsenck lapyaid.

A kovetkez6 korodben huzhatsz két lapot mindegyik pak-
libol, képpel lefelé, és kijatszhatsz birmilyen kaszt-, fay- vagy
targykartyat, akarcsak a jaték elején.

Ha legy6z61 egy
szOrnyet, vagy ugy,
hogy megolod, vagy
cltinteted egy
lap segitségével,
akkor megkapod
a kincsét. Min-
den szornynek
: 2 van egy kincs
°2 s értéke a lap
aljan. Huzz annyi
kincset. Ha egyediil gy6zted le, akkor képpel lefelé, ha nem,
akkor képpel felfelé, ugy, hogy mindenki lassa a lapokat! A
kincskartyik azonnal kijitszhatéak. A targykartyikat magad
elé kell rakni. A ,.Szintet lépsz” feliratu kartyikat azonnal ki
Iehet jatszani.

KARAKTERERTEKEK_

Tulajdonképpen minden karakter egy fegyverekb6l, pan-
célbol és varazstargyakbol allé halmaz, hirom jellemzovel:
szint, fay, és kaszt. Példaul igy is jellemezheted a karaktere-
det : ,.egy 8. szinti elf varizslo, a Seggberigis csizmajaval, a
Napalmbottal és a Csibitis térdvédéyével”.

A karakter neme a tieddel egyezik meg.

Szint: Annak a mércéje, hogy milyen kemény és talpra-
esctt vagy. (A szérnycknek is van szintjik.) A magad elé
rakott yel616k szima fogja mutatni a karaktered aktualis szint-
jét. Egy karakter 1-10. szinti lehet. A jaték sorin folyamato-
san kaphatsz és veszithetsz szinteket.

Akkor kapsz szintet, ha megolsz egy szornyet, vagy egy
kartya ezt mondja. Ezen kivil eladhatsz targyakat, amiért cse-
rébe szintet kaphatsz (lisd Tirgyak).

Szintet veszitesz, ha egy kirtya azt mondja. A szinted sose
mehet ] ali, de egy csatiban lehet negativ a szinted, ha meg
vagy atkozva, vagy ha hitba timadtak.

Faj: A karakterek Iehetnek emberek, elfek, torpek, vagy
félszerzetek. Ha nincs el6tted fagkirtya, akkor ember vagy.

Az embereknek nincs kiilonleges képességiik. Minden mas
fajnak vannak képességei és hitrinyai (lisd a lapokon). A fay
képességeit kijatszaskor rogton megkapod, és elveszited, ha
el kell dobni a lapot. A fajkartyat barmikor el Iehet dobni,
még csata koézben is: ,,Mégsem akarok elf lenni!” Ha eldobsz
egy fajkartyat, ujra ember leszel.

Egyszerre csak egy fajhoz tartozhatsz, kivéve akkor, ha
kijatszod a Félvér felirati lapot.

Kaszt: A karakterek lehetnek harcosok, varizslok, tol-
vajok és papok. Ha nincs el6tted kasztkartya, akkor nincs
kasztod.

Minden kasztnak kilonb6z6 képességei vannak, ezt a kar-
tyan talalod meg. A kaszt képességeit kijitszaskor rogton
megkapod, és elveszited, ha el kell dobni a lapot. A legtobb
kaszt képessége ugy mikodik, hogy lapot kell érte kidobni.
Eldobhatsz egy lapot a jatékbol, vagy a kezedbél, hogy a
kilonleges képességet hasznild.

Kiilon felhivjuk a figyelmet arra, hogy ha nincs lap a
kezedben, akkor NEM tudod eldobni az ..6sszes kézben tar-
tott Japod”.

A kasztkirtyan megtalilod, hogy mikor lehet hasznalni
a kilonleges képességeket. Példaul egy tolvaj nem tud harc
kozben lopni, és amint feltinik a szorny, akkor a harc is kez-
detét veszi.

A kasztkartyat barmikor el lehet dobni, még csata koz-
ben is: .Nem akarok tobbé varizsl6 lenni!” Ha eldobsz egy
kasztkartyat, akkor ujra kasztnélkili leszel, amig ki nem
jatszol egy masik kasztkartyat. Egyszerre csak egy kaszthoz
tartozhatsz, kivéve, ha kijatszod a Szupermincskint.

TARGYAK_

Minden tirgynak van neve, ereje, mérete, és aranyban kife-
jezett értéke.

A kézben tartott tirgyak nem szamitanak, csak akkor, ha
kijatszod 6ket; onnan kezdve ,hasznilt targy-nak szimita-
nak. Tetszéleges szamu kis méretd tirgyat vihetsz, de csak
egy nagy méretit. (Minden tirgy, amin nincs feltintetve
hogy nagy. az kicsinek szimit.)

A torpék kivételek. Tetszéleges szaimu nagy targyat tud-
nak cipelni. Ha t6bbé nem szeretnél torpe lenni, és tobb mint
egy nagy targyad van, akkor egy kivételével mindegyikto]
meg kell szabadulnod. Ha a te koréd van, akkor el tudod
adni 6ket. Mis esetben a legalacsonyabb szinti jatékosnak
kell adni, aki vinni tudja Gket!

Mindenki képes tirgyat vinni, de néhany tirgynak megko-
tései vannak: példaul az Elezett buzoganyt csak papok hasznil-
hatjik. A bénuszait csak az kapja meg, aki éppen pap.

Csak egy fejfeds, egy pancél, egy labvéds, és két egykezes
(vagy egy kétkezes) tirgy lehet nalad, kivéve akkor, ha nincs
valami olyan lapod, amivel csalni tudsz, vagy a t6bbi jatékos
nem veszi észre a turpissigot. Ha két sisak van rajtad, akkor
csak az egyik hatasa fog érvényesiilni. Ha olyan tirgy van
jatékban, amit nem hasznilsz, vagy sok van bel6le, akkor azt
jelold agy. hogy elforditod. Nem cserélhetsz targyakat harc,
vagy menckilés kozben.

Tairgyak eladisa: A korddben 1000 arany értéki targyat
eladhatsz, ekkor azonnal szintet Iépsz. Ha 1100 arany értékd
targyat adsz el, att6l még nem jirsz jobban, de ha sikeriil
2000 arany értéki targyat eladni, akkor egyszerre két szintet
is Iéphetsz, és igy tovabb. A kezedben és a jatékban Iévé tar-
gyakat egyarant el lehet adni.

A félszerzetek bonuszt kapnak, ha tirgyat adnak el.



Nem adhatsz, cserélhetsz vagy lophatsz targyat csata koz-
ben. Ha egyszer meglatsz egy szornyet, akkor azokkal a tar-
gyakkal kell megkizdened vele, amik éppen nalad vannak.

MIKOR JATSSZUK Kl A LAPOKAT?

A kartyan lév6 instrukciok mindig felilbiraljik az altala-
nos szabalyokat. Mindenesetre semmilyen kirtya nem csok-
kentheti egy jatékos vagy szorny szintjét 0 ala, és nem érhet
el jatékos 10. szintre, csak ha megol egy Iényt.

Szérnyek

Ha egy sz6rnyet huz a jatékos az ajt6 berigasa fazisban,
akkor az egyb6l a jatékosra veti magat. Azonnal meg kell
kizdeniik.

Mis esetben a bajkeresés fazisban jatszhatok ki, vagy mas
jatékos altal a ,,Csaszkal6 szorny™ kartya segitségével.

A szabilyok egyszerusitése érdekében minden szérny
maginyos szérnynek szamit, még akkor is, ha a kirtyin a
neve tébbes szimban szerepel.

Szornytapolis

Az . Osi”, a..Dihes”, az . ,Okos” és a .. Bazinagy™ lapok
novelik a szorny szintjét (a ..Bébi” csokkenti a szorny szint-
jét). A .Kobor szorny” és a .. Tirs” lapok segitségével djabb
szornyek csatlakozhatnak a csatihoz. Ezeket a lapokat csata
kozben lehet kijatszani.

Minden tapot 6ssze kell adni, és minden, ami er6siti a sz61-
nyet, az a tarsit is erSsiti... ha az .Osi” a ,.Diihos” és a ., Tars”
lap egyiitt lett kijatszva, akkor egy 6si, felb6sziilt sz6rnnyel
és 6si, felb6szilt tarsival egyiuttesen kell szembenézned. Ha
két kiilonb6z6 szorny van a jitékban egy ..Kobor szorny”™ kar-
tya kovetkeztében, akkor az a jatékos, aki erésiti 6ket, eldont-
heti, hogy melyik kapja a bonuszt.

Kincsek - kijitszis

Minden kincskirtyat azonnal ki lehet jatszani, amikor
megszerezted, vagy birmikor a sajat kérodben.

Vannak speciilis kincskartyik (pl. a ..Szintet Iépsz”). Eze-
ket birmikor ki lehet jatszani, kivéve, ha a lap mis mond. Ez
esetben kovesd az instrukcidkat, és dobd ki.

Kincsek - hasznilat

Minden egyszer hasznalatos kirtya kijatszhaté harc koz-
ben, akir a jatékban, akir a kezedben van.

Mis varazstargyakat csak akkor lehet hasznilni, ha a jaték-
ban vannak. Ha a te k6rod van, akkor kijatszhatod, és egybol
hasznilhatod is 6ket. Ha masnak segitesz, vagy valamilyen
okbol nem a te koérodben harcolsz, akkor nem jatszhatsz ki iy
targyakat a kezedb6l.

Atkok

Ha az ajt6 berigasa fizisban felhizza valaki, akkor a lap
ri lesz hatissal. Ha képpel lefelé huztik fel, vagy valamilyen
mis modon tettek szert ra, akkor birmikor ki lehet jatszani
barmelyik jitékosra. Hallod? Bar-
mikor! Nincs is annil jobb, amikor
egy jatékos mar épp oriil maganak,
hogy legy6z6tt egy szornyet, és
szépen lecsokkentjiik a képességét.
Az itok azonnal mikodésbe Iép (ha
tud), és el kell dobni.

Kivételek: Ha ..Megviltozik a
nemed”, az a kovetkez6 csatiban
jat hatrannyal, a ,.Csirke a fejeden”
folyamatosan jelen van... Ezeket a
lapokat addig kell meg6rizni, amig
meg nem szabadulsz az itoktol.

Ha az itok egynél tobb tirgyra van hatassal, akkor az aldo-
zat donti el, melyik targyat veszti el, s melyik lesz atkozott.
Ha az itok olyan valamire van hatissal, amivel nem rendelke-
zel, akkor figyelmen kivil kell hagyni. Példaul, ha ,.Elvesz-
ted a vértedet” lapot huzol, és nincs vérted, a lapot csak el
kell dobni.

Fajok és kasztok

Ezeket a lapokat azonnal kijitszhatod az asztalra, amint
hozzajuk jutottal, vagy birmikor a sajat korodben.

Félvér és Szupermincskin

Ezen lapok segitségével lehet két fajod illetve kasztod.

A Félvér” kartyat akkor birmikor kijatszhatod, ha mar
tartozol valamelyik fajhoz; igy most félig ahhoz a fajhoz,
félig az emberi fajhoz fogsz tartozni. Birmikor a jaték folya-
man adhatsz magadnak még egy fajt, ha a . Félvér™ lap még
a yitékban van; czutan (példiul) félig elf, félig torpe leszel,
mindkett6 elonyeivel és hitranyaival. A , Félvért” el kell dob-
ni, ha elveszited mindkét fajod.

A Szupermincskint birmikor kijatszhatod, ha mir tarto-
zol valamelyik kaszthoz, és van egy misodik kasztod, amit
kijatszhatsz. Ha elveszited valamelyik kasztod, akkor a
Szupermincskint el kell dobnod.
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El6fordulhatnak olyan esetek, hogy sajit magadra kell
atkot vagy szornyet kijatszani, illetve az is, hogy ezen lapok-
kal ,.segits” masokon, hadd veszitsenek egy kis kincset. Mivel
ez olyan munchkinos, nyugodtan alkalmazd ezt a modszert.

Csere

Lehet6ség van arra, hogy mas jatékosokkal tirgyakat
(mist nem) cseréljetek. Csak az asztalon Iévé tirgyak cseré-
jére van lehet6ség - a kezedben lévéket nem Iehet elcserélni.
Barmikor lehet cserélni, kivéve akkor, amikor harcban vagy
- tehit a legjobb akkor cserélni, ha nem a te koérod van. Min-
den targy, amit cserélsz, a jatékba kell, hogy keriljon; csak
akkor lehet eladni 6ket, ha a te korod kovetkezik.

A targyakkal meg lehet vesztegetni mas jitékosokat
- ..Neked adom a Langol6 pincélomat, ha nem segitesz Bob-
nak legy6zni azt a sirkanyt!”. Ezenkivil megmutathatod mas
jatékosnak a kézben tartott lapjaid. De ennek sok értelme
nincs, ugyhogy ne csinild.

Beavatkozis a csatiba

Tobbféleképpen be tudsz avatkozni mas jatékosok csatagiba:

Hasznalj egyszer hasznalatos kartyakat! Ha van italod,
akkor hasznilhatod egy jatékos ellenfele ellen. Persze ,.vélet-
len” rossz iranyba is elhajithatod, és épp a tarsad talilja el,
ezzel a sz6rny egy kis elényhoz jut, de véletlenek még a legta-
pasztaltabb harcosokkal is el6fordulhatnak.

Szérnyek segitése. Ezek olyan lapok, melyek segitségével
a sz6rnyek veszélyesebbek lesznek... de tobb kincset érnek.
Mind a sajat csataidban, mind mas csatajiban ki tudod jatsza-
ni ezeket a lapokat.

Csaszkalo szornyek idézése. Kezedben 1év6 szérnyeket
kildhetsz a csatiba.

Hatba szirhatsz egy csatiban mis karaktereket, ha tolva;
vagy.

Klegdtkozbatod 6ket, ha van itok kartyad.

Szabilyellentmondisok, vitis kérdésck

Ha egy kirtya sz6vege a szabilyokkal ellentétes, akkor
kovessétek a kartya utasitasait. Minden mas kérdést hangos
vitatkozissal oldjatok meg, de mindig az dont, akié a jaték!



