ardolgozort, bavirerr
kiadds

| reneszénsz korszak Itélidja
fuggetlen varosallamokbol
allt, melyekben viragzott a

4| féltékeny szomszédos dllamok
azonban a félelem sotét arnyékat vetették a
varosallamokra. Ez hivta életre a rettegett
zsoldos hadseregeket irdnyité ambicidzus
hadvezéreket, a Condottiere-ket.

A Condottiere-ben 2-6 jatékos verseng a
hatalma megszildrditdsdért, Itdlia virosainak
és régidinak megszerzéséért. Készilj fel, mert
minden tuddsodra és merészségedre sziikséged
lesz, ha at akarod formdlni Itélia politikai és
katonai eréviszonyait.
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1. Helyezzétek a jatéktablat az asztal
kozepére.

2. Tegyétek vissza a dobozbamind 4
—
a 8 klasszikus verzioju ikonnal *’me

(gytimolcs) ellatott kartyat.
Keverjétek meg a maradék kar-
tyakat, és minden jatékosnak osszatok beléle
10 lapot képpel lefelé. A paklit helyezzétek a
jatéktér kozelébe.

1
1 Z2reer

. Minden jatékos vélaszt egy szint, és magahoz
veszi a hozza tartozé 6 uralomjelz6t.

Frtarer
|

ST

. A legfiatalabb jatékos megkapja
a harcjelz6t. O kezdeményezi
az els6 harcot, és kezdi a jaték
els6 korét.
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“jelz6t). Ez jelzi, hogy az adott régi¢ vitatott, és
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}’:\M'& Condottiere jatékban a

R

(}«}' jatékosok a jatéktabla régioin
harcokat vivnak egymassal.

l| Az egyes csatdkban egy
vitatott région harcolnak,
kiilonboz6 kartyakat jatszhatnak ki, amik
novelik a harci erejiiket, és kiilonleges hata-

sokkal befolydsolhatjak a jatékot.
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Minden csata végén az a jatékos gyoz és
szerzi meg a vitatott régiot, akinek a kijatszott
kartyainak harci ereje a legnagyobb. A jaték
akkor ér véget, amikor egy jatékos harom
szomszédos vagy 0sszesen Ot tetszéleges

o,

helyen 1év6 régiot ural.
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Tapok hiizasa a csata utan

Egy adott csataban akar tobb lapot is
kijatszhatsz, de nem huzhatsz automa-
tikusan 4j kartyakat helyettiik a csata
végén. Ehelyett, miutan mindegyik
jatékosnak elfogytak a lapjai, a pakli és a
jatékosok keze ujratoltédik.

Ez el6fordulhat akar egy vagy tobb csata
utdn; a kartydkkal val6 gazdalkodas és az
ellenfelek stratégidjanak a figyelése kulcs-
fontossagl a gyézelem megszerzéséhez.

Egy csata kezdeményezéséhez a harcjelzével
rendelkez{ jatékos lerakja a harcjelz6t egy
tres régiora (olyanra, ami nem tartalmaz mads

a gy6ztes megszerzi az uralmat felette.
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Eqy jarekos kire

A jatékosok az dramutato jardsaval megegyez6
irdnyban jonnek, kezdve azzal a jatékossal,

aki kezdeményezte a csatat. Egy jatékos a sajat
kérében vélaszthat, hogy kijatszik egy kartyat
vagy passzol.

Kirtya kijatszésa

A kartyak segitségével novelheted a harci
erédet, akadalyozhatod az ellenfeled vagy
egyéb kiilonleges hatdsokat valthatsz ki.

Kétféle kartyatipus van: zsoldos és kiilonleges.

A zsoldos kartyak alkotjak a
sereged gerincét és

egy értékkel ellatott

pajzs ikonnal (bal

felsd sarok) rendel-

keznek. Minden

kijatszott zsoldos

kartyad értéke hozza-
adddik a harci er6dhoz.

Ha a csata végére neked

lesz a legnagyobb harci eréd, akkor
megnyered a csatat és az uralmat a vitatott
régio felett.

it

A kiilonleges kartya tobbféle

modon befolyasol-

hatja az adott csatat,

példaul id6 el6tt vé-

get vethet neki, vagy

megsokszorozhatja

a harci er6t. Minden

kiilonleges kartyan

egyedi ikon van (bal fel-

s6 sarok) és az (aljan 1évo)

tekercsen talalhato a kiilonleges hatdsa. Az
egyes kartydk hatdsait a ,,Kiilonleges kartyak”
résznél talaljatok az 5-6. oldalon.

Amikor kijatszol egy kartyat, akkor képpel
felfelé helyezd magad elé. Ha kiilonleges =
kartyat jatszol ki, hajtsd végre a kiilonleges
hatésat. z
Minden kijatszott kdrtyddnak az

0Osszes jatékos szamara lathatonak kell
maradnia az adott csataban.
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Passz

Ha nem akarsz kértyét kijétszani, vagy elfogy- P

tak a lapjaid, akkor passzolnod kell. A csata
hétralévé részében nem jatszhatsz ki tobb
kartyat, és a korod kimarad.

Az eddig kijatszott lapjaid a jatékban marad-
nak, az értékiik és a kiilonleges hatdsuk ér-
vényben marad; fiiggetlentil attol, hogy mikor

passzoltal, ha te rendelkezel a legnagyobb harci §

erével a csata végén, akkor azt te nyered meg.

Ha rajtad kiviil minden jatékos passzolt,
akkor tetszdleges szamu kort lejatszhatsz,
és addig rakhatsz ki kdrtydkat, amig te is
passzolsz.

A2 0 E
Marci erd és zsoldosok

Miutdn kijatszol egy kartyat, add hozza

az értékét az aktudlis harci er6dhoz (az
altalad kijatszott zsoldosok Gsszesitett
ereje, plusz az esetleges kiilonleges kartydk
altali modositok) és hangosan jelentsd be
a tobbi jatékosnak. Ez segit mindenkinek
figyelemmel kisérni a csata aktudlis allasat.

==

A pakli 58 zsoldos kartyat tartalmaz:
10 db 1-es, és 8 db 2-es, 3-as, 4-es, 5-0s,
6-0s és 10-es erejii zsoldost.
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Miutdn minden jatékos passzolt, az aktualis
csata véget €ér.

Gybztes meghatarozisa

A jatékosok 0sszehasonlitjak seregeik erejét,
és a legnagyobb harci erével biré jatékos
nyeri a csatdt. A gydztes megszerzi az
uralmat a vitatott teriilet felett, és rahelyez
egyet az uralomjelz6ibdl. Ezenkiviil
megkapja a harcjelzét is (mely segitségével
bejelentheti a kovetkezd csata helyszinét).

Ha dontetlen allds alakul ki a gy6ztes megha-
tarozasakor, senki nem nyeri meg a csatat, és
nem keriil fel uralomjelzé sem. Véletlenszertien
dontsétek el a dontetlen allast kialakitd jatéko-
sok kozt, hogy kihez kertil a harcjelz6.

Ne feledjétek, hogy a kém kartya befolyasol-
hatja, hogy kihez keriil a harcjelz6 (lasd a
»Kiilonleges kartydknal’, az 5-6. oldalon).

Kor vége és tjratoleés

Miutan a gy6éztest meghatéroztatok, helyezze-
tek minden jatékban 1év6 kartyat a kidobott
lapok k6z¢é. Amennyiben a tél vagy tavasz kar-
tyak jatékban vannak, azokat szintén tegyétek
a kidobott lapok kozé.

Ezutdn sorrendben hajtsatok végre a kovet-
kezdket:

1. Ha nincs zsoldos kartya a kezedben, dont-
hetsz gy, hogy eldobod a maradék, kézben
tartott lapjaid. Ezt a muveletet a jatékosoknak
egyesével kell eldonteniiik, kezdve azzal,
akinél a harcjelz6 van, majd az 6ramutato
jarasaval megegyez6 iranyba a tobbieknek.

. Ha csak egy jatékosnak van lap a kezében, an-
nak mindenképpen el kell dobnia lapjait még
akkor is, ha van kezében zsoldos kartya.

. Ha egyik jétékosnak sincs lap a kezében,
toltsétek ujra a paklit és a jatékosok lapjait.
Keverjétek bele az eldobott lapokat is a pak-
liba, és osszatok minden jatékosnak 10 lapot,
valamint tovabbi egy bonuszlapot minden
egyes uralt régiéért annak, akinek van. :
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apgazdalkodas

Alaposan meg kell fontolni, hogy az egyes
csatakba mennyire érdemes részt venni,
illetve azt is, hogy mikor szeretnéd eldob-
ni a lapjaid, vagy tjratélteni a kezed.

O

o Ha az els6 egy-két csataban tul sok
lapot dldozol be, akkor minimalis be-
folyasod lesz az elkovetkezendd dssze-
csapasokban a kovetkezd ujratoltésig.
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Ha tdl sok csatat kihagysz, konnyen
eléfordulhat, hogy te leszel az egyediili
jatékos, akinek lap marad a kezében:
tehat mindent el kell dobnod, amit
eddig tartogattal.

Ha nem dobod el a kartyaid a kezed-
bél (vagy nem tudod ket eldobni,
mert még maradt zsoldos a kezedben),
hatalmas el6nyt adsz a kovetkez csa-
taban annak az ellenfelednek, akinek
tobb kartya van a kezében.
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A kavetkezo csara
kezdemeényezese

Miutén a ,,kor vége” fazis osszes 1épését végre-
hajtottatok, a harcjelz6vel rendelkez6 jatékos
kezdeményezheti a kovetkezd csatat.

Guozelem

Ha egy jatékos harom szomszédos vagy
osszesen Ot tetszoleges helyen 1év6 régiot
ural, akkor & lesz a gyGztes és a jaték véget ér!

Ritkan el6fordulhat az a helyzet, hogy nem

marad tres régio, és nem lehet 6j csatat

kezdeményezni. Ekkor a jaték véget ér, és az

lesz a gy6ztes, aki a legtobb régiot uralja. Ha

dontetlen allas alakul ki, akkor megosztoznak
a gyozelmen.
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"' inden egyes kiilonleges
kartyanak egyedi hatdsa
K1l van, ami befolyasolhatja a
dl| csata allasat. Ezek a hatasok
=] a kartydk aljan kiilonb6z6
ikonokkal vannak jel6lve. Minden kértya
leirdsa (és az is, hogy mennyi talalhat6 beléle
a pakliban) lentebb olvashato.

Viispok (6)

Amikor kijatszod a
piispokot, keresd meg a
legnagyobb erejti zsol-
dost a jatékban. Dobd
el annak a kartyanak
minden masolatat az

= =y

e T S ST /--n.

fnrgato (3)

osszes jatékostol.

Ezutan vedd magadhoz a kegyjelzot (akér a
jatéktablarol is), és helyezd le egy tires régiora;

ajelz0 a jatéktablan marad, akar tobb csatan
keresztiil, amig egy masik pispokot ki nem
jatszik valaki. Nem lehet harcot kezdeményez-
ni abban a régiéban, ahol a kegyjelz6 van.

ijeszro (16)

Amikor kijatszod a maddr-

ijeszt6t, vedd vissza egy

mar kijatszott zsoldosodat

a kezedbe (ha van rd mod).

A madarijesztével nem

lehet visszavenni kiilonleges kartydkat.

T S e e e e e

o e e e L e

Amikor kijatszod a

koponyegforgatdt, a csata
azonnal véget ér. A gy6z-
tes meghatdrozasa, illetve

az, hogy ki kapja a harc-
jelz6t stb., a szokdsos mdédon torténik.

Tel (3) es Tavasz (3)

A tél és tavasz évszakkartydk az osszes jatékos
jatékban 1év6 zsoldosaira kifejtik hatasukat, de
egyszerre csak egy lehet beléliik a jatékban.

Amikor kijitszod a té] vagy

tavasz kartyat, akkor helyezd

a jatéktabla évszakmezdijére.

Ha mér van ott egy

évszakkartya, akkor azt el

kell dobni, és az tjjal kell
helyettesiteni. Miutdn a csata

véget ér, és a jatékban van

egy évszakkartya, akkor dobjatok el.

Tél: Amig a tél jatékban
van, minden jatékos
minden zsoldosédnak az
ereje ,1” lesz.

Tavasz: Amig a tavasz
jatékban van, nézzétek
meg, hogy melyik a
legnagyobb erejti jatékban
1év6 zsoldos. Adj ,,37-at
minden jatékos osszes
ilyen zsoldosanak az ere-
jéhez. Ne feledd azt, hogy
mely zsoldosok erejét
befolyésolja a tavasz; ez
harc kozben valtozhat.

A tél és tavasz csak a

zsoldosokra van hatassal,

a kiilonleges kartyakra nem hatnak (azokra

sem, amik a teljes harci erét novelik, mint a
hdsnd és a kém).
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Dobos (6)

Amig van dobosod a
jatékban, duplazd meg
minden zsoldosod harci
erejét. Ki lehet jétszani
tobb dobost is, de a jatékra
nincs tovabbi hatdsuk.

Kem ()2)

Minden egyes jatékban
1év6 kém 1-el noveli a
harci er6det.

Ezenkiviil minden csata
végeén, az a jatékos kapja
meg a harcjelz6t, akinek

a csata gyOztese lesz.

Hosno (3)

Minden egyes hdsnd
10-zel noveli a harci
er6det.
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Marci erd 14
és a kiillonleges karryak
Ha t6bb kiilonleges kértya van a jéték- R
ban, amik befolyasoljék a zsoldosok f
erejét, akkor a kovetkezé sorrendben N
5
kell végrehajtani a hatasukat: 7
1. Piispok
2. Tél
Ey
3. Dobos N H
4. Tavasz E’
A
5. Kém és hésnd 75
i
Ez azt jelenti, hogy a piispok a zsoldosok \
a legtdbb kéme van a jatékban, és nem a csata || alap erejét nézi, amikor kifejti a hatdsdt A
. " 7 7 e
gybztese. Ha tobb jétékosnak egyenld szdmu (mielbtt ineg o tél, tavasz vagy a dobos
legtobb kéme van, akkor a harcjelz8 birtokosa [ff hatdsat kiszimolndtok). 7N
A dobos a té] utan fejti ki hatasat (tehat ,
minden zsoldos ereje 2 lesz 1 helyett), il
de a tavasz el6tt (azaz a 3-mal vald :'
novelés nem duplazodik). ié
A hdsné és a kém nem zsoldosok, tehat
az erejiikre nincs hatassal a piispok, a "‘
tél, a dobos és a tavasz, de a félreértések A
elkeriilése végett az erejiiket a végén i
adjatok az Osszesitett harci er6hoz. 23
;:

Készitok

Tervez6: Dominique Ehrhard

Kétfos jatékterv: Justin Kemppainen

Producer: Justin Kemppainen

Szerkeszt6: Andrea DellAgnese & Julia Faeta e L e LR 1995 County Rd B2 West
Grafikai tervezé: Samuel R. Shimota Roseville, MN 55113 USA
Borit6- és kartyafest6: Tomasz Jedruszek 651-639-1905

Jatéktabla-illusztrator: Samuel R. Shimota

A
FTT

wereed Foviard

)

info@ZManGames.com

Ay A M L)

rivnnn' Foarral,

»
b B A J hd
M H — e e s
:; Miivészeti vezetd: Bree Lindsoe, Samuel R. Shimota E) SRS I P Fofp } y
i’ ’E Kiads: Steven Kimball © 2018 Z-Man Games. Z-Man : Condottiere ZM008 l E‘\g
b’—j Jatéktesztelok: Beth Erikson, Dan Gerlach, e A Z—Man. o ot e [PLi o s =G
4 'E Monica Helland, Kate Kemppainen, el e Fan oy ikt :’-\:
[ E Alexandar Ortloff, Jasmine Radue, Michael Silsby : 5 i - = HH
NE Supply is a TM of Fantasy Flight Il ‘ \T !H] HJ"“IT \l I|I|I 1 b =i
P 7! et S TR A L i =N
A Magyarorszagon kiadja és kizarélagosan fﬁ;ﬁiﬁfﬁi@chrzgﬁnﬂfd?;y i
A48 forgal : Delta Vision Kft. . ' E” BN
‘— i % VIS,‘OHV it China. THIS PRODUCT IS NOT A AN
HH Felelds kiad6: Terenyei Robert ‘ A TOY. NOT INTENDED FOR USE BY  pRoTECTIVE i
£ \RD SLEEVES HE
¥ Készitette: Giczi Gyula e PERSONS AGE 9 OR YOUNGER. N
4 B 7S A ., 3)
B Forditas: Indi Zsolt www.deltavision.hu H 3
S o H
] b X
; e NP P PP A . A e NN e AN AN AN ;-_-.3. H
e e R e e e s e N = e S e e oo o/~




[T

1

A
trrrrrrd rorrrd |

T
IR

A

fasinnnn

A

seardviiinar /A

Freasrues
Hossrseecl| sesesshinivsss,

ST
T

P
——

TR R
W,
S EEENNTFEIS

%

2

I
A

e s

%

T TS S P
AN L NN NN S

ST /
e

Y orrrer,

TS P

2

VLTI S AR S AR A S RN

RS T ST NN

i
forro et et

e

S AT

T o,
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Condottiere ezen kiadasa
|| tartalmazza a jaték
hagyomadnyos verzidjat is.

Clokesziiletek valtozasa

Miel6tt megkevered a paklit, modositsd az
alabbiak szerint:

Tavolitsd el mind a 22 j
verzios ikonnal (virag) ellatott
kartyat a paklibol: az dsszes
tavaszt, piispokot (4j verziodsat),
kémet és egy maddrijesztot.

Rakd be a pakliba mind a

8 klasszikus verzios ikonnal
(gyiimdlcs) rendelkezd
kartyét: tovabbi 6t 1-es erejli
zsoldost és a harom piispokot
(klasszikus verziosat).

Viispik (3)

Amikor kijatszod a piispo-
kot (klasszikus verzidsat),
a csata azonnal véget ér

és nem lesz gyo6ztese.
Véletlenszertien dontsétek
el, hogy ki kapja meg a
harcjelz6t, és hajtsatok
végre a ,kor vége” fazis 1épéseit.

OOOOGBOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOBOOOOBOOOOOTOOOOCOOOOOOOOOOD

a két jatékos jatssza a Con-
dottiere-t, mindkét jatékos
i| ugyanolyan paklit hasznal,
.,j és néhany egy az egy elleni
S| csataban dontik el, hogy
melyikiik kerekedik feliil.

e e e e L f e 4 F e A f o

T e e o e e e

1 = = 0 - == . 2 = =
y 2 T /—_- e e P e e P e P e P
A o e N e A e O o e o e P P et i e S ot s e s N e NN o

Elokesziiletek valrozasa

Készitsetek két azonos

paklit, csak azokat a lapokat
hasznalva, amin a két jatékos
ikon szerepel. Mindkét pakli
14 zsoldost (két db 1-6-0s és
10-es), 3 maddrijesztét, 1 piis-
pokot (4j verziojit), 1 dobost,
1 hésnét, 1 koponyegforgatot,

1 telet és 1 tavaszt.

Mindkét jatékos kap egy (23 la-
pos) paklit, megkeveri, és hiiz
8 lapot. Tegyetek 6t tetszéleges
szint uralomjelz6t kozépre. Véletlenszerten
dontsétek el, ki kapja meg a harcjelz6t.

A jatéktablat, a kegyjelz6t, a hasznalaton
kiviili kartyakat és uralomjelzoket tegyétek
vissza a dobozba, a két jatékos verzioban nem
lesz rajuk sziikség.

Szabalyvalrozas

Néhany szabaly valtoztatasa:

« Amikor egy csata véget ér, a gyOztes kap
egy uralomjelz6t. Ezutan a kijatszott
lapokat rakjatok vissza a dobozba (anélkiil,
hogy a jatékosok megnéznék Gket) és tolt-
sétek fel a kezeteket 8 lapra (ha lehetséges).
Az a jatékos, aki harom csatit megnyer
(azaz 6sszegylijt harom uralomjelzét) meg-
nyeri a jatékot.
Ha egy jatékos kifogy a kartyakbol (pak-
libol és kézben tartott lapokbol egyarant),
a paklija nem toltédik ujra; a hatralévo
csatdkban passzolnia kell.
Ha mindkét jatékosnak elfogy az 6sszes lap-
ja egy csata utdn és egyikiiknek sem gytilt
6ssze harom uralomjelzéje, az nyer, aki tobb
csatdban gy6zott. Ha ugyanannyit nyertek,
akkor déntetlen lesz a jaték.
A kegyjelz6t nem kell hasznalni a jatékban,
hagyjatok figyelmen kiviil a piispok (1j ver-
2i6j0) ehhez kapcsolodd képességét.
Ha valaki tél vagy tavasz kartyat jatszik ki, a ja-
téktabla helyett helyezzétek a jatéktér kozepére.

o Képességiik ugyanugy kifejti a hatdsét.
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Riilonleges karryak armurardja

Viispok (1j) Tavasz
Dobd el a legmagasabb értékii zsoldos 6sszes = Adj ,,37-at a jatékban 1év6 legmagasabb §
masolatat a jatékbol. Helyezd a kegyjelz6t egy  értékii zsoldosok erejéhez. Ez a kartya H G

HN tires régiora. helyettesiti a jatékban 1évé évszakkartyat. :\
{ Piispok (klasszikus) Dobos
.\ :f-':
}§ A csata gy6ztes meghatdrozasa nélkiil véget ér. Vé-  Duplazd meg a jatékban 1évo zsoldosaid :“
\i letlenszertien dontsétek el, ki kapja meg a harcjelzét. —erejét. ?
Madarijeszto ¢
\* Adj 1-et a harci er6dhoz. A csata végén a : _
4 legtobb kémmel rendelkez6 jétékos kapjaa
W harcjelz6t. 2N
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A csata azonnal véget ér, hatdrozzatok meg a
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