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A Magyar népmesék jatékesalad legujabb tagja a tarsas- és a kartyajatékot kévetSen egy tjabb kedvelt jatéktipust,
a memoriajatékot helyezi a mesék birodalmaba. Ahogyan megszokhattak a Kékjatéktol, most is 1j Stletekkel egé-

szitettiik ki a régi jatékmechanizmust, aki azonban gy szeretné, jatszhatja a megszokott alapjatékot.

A jaték célja
Az a jatékos nyeri meg a jatékot, aki a legtébb pontot
gyjti Ossze.

Jatékvariansok
A memériajatékot tobb valtozatban is lehet jatszani.
Alapjaték:

A jol ismert memoriavaltozat, amikor a lapkakat pa-
rosaval csapjuk fel, és ha par jon ki, azt elvisszik és
megint mi kévetkeziink. A Magyar népmesék memo-
riajatékban vannak duplit vagy minusz egyet éré parok
is, amelyeket a lapka mintdjanak szine alapjan tudunk
megkiilénboztetni.

»A j6 és rossz harca” véltozat:
Az alapjatékot egésziti ki igény szerint, a jok gybzik le
benne a gonosz szereplSket. A z6ld mintaju vitézek
parjai itt a lila mintaju gonosz szerepl6k (6rdog, sar-
kany, banya) lesznek.

A lapkak tipusai
Sima lapkak:
Azonos abrakkal
alkotnak part.

Arany mintas:

Eltér6 parjuk a jobb
fels6 sarokban lathaté
(példaul a bronz kiralyfi—
bronz kirdlylany), ezek a
parok nem egy, hanem
kett6 pontot érnek a
jaték végén.

A jaték elokészitése
Az alapjatékhoz vilogassuk ki a lapkak koziil azokat,
amelyeknek az als6 részén nincs semmilyen jel6lés.
Osszesen 16 parrél van szé: sarga, arany, sziirke
mintaval, igény szerint tehetiink hozza még 8 part z6ld
és lila mintaval. Utana képpel lefelé jol keverjik meg,
és rakjuk fel négyzetet vagy tetsz6leges mintat alkotva.

A haladé6 verziéban mar minden lapka szerepel, és
ebben a jatékmédban bizonyos lapkakon ikonok sze-
repelnek, amivel kilénleges akcidkat hajthatunk végre.

A jaték tartozékai
72 db lapka, jatékszabaly

»,Nap-hold-csillag” valtozat: @ 9

Az égitestek valamennyi fajta lapkan megtalalhatok, és
mindegyik jatékmodban lehet haszndlni Gket tetszés
szerint. Egy kis véltozatossigot és tobb lehetéséget
hoznak a megszokott jatékba.

Halado valtozat:

A leg6sszetettebb jatékmod, amit az Gsszes lapkaval
jatszhatunk egyszerre. A haladé valtozat piros mintdja
lapkain alul szerepel egy képesség ikon, amit az adott
par begytjtése utin tudunk felhasznalni.

Tipp: A kilonb6z6 variansokat sajat izlés szerint
lehet egymassal keverni és ugy jatszani.

Sziirke mintas:

Negativ lapok, a jaték vé-
gén az ilyen par minusz
egy pontot ér. Aki elviszi,
régton oda kell adja egy
masik jatékosnak, aki mar
nem adhatja tovabb!

Z.61d mintas:

Ezek a dalias vitézek kiiz-
denek meg a lila mintdja
gonoszokkal,  kézilik
barmelyikkel egy-egy
part alkotnak.

Lila mintas:
A gonosz karakterek, akik

a z6ld mintaja vitézekkel
alkotnak egy-egy part.

Piros mintas:

A haladé viltozatban
hasznaljuk ezeket a spe-
cialis képességgel rendel-
kez6 parokat, melyeken
bal oldalt alul egy ikon
szerepel.




A jaték menete

A jatékot az kezdi, aki utoljara nézett Magyar népme-
sék rajzfilmet, vagy sorsolassal dontjuk el. A kezdd-
jatékos felcsap egymas utan két lapkat, ha azok part
alkotnak, akkor magahoz veszi és Gjra 6 kovetkezik. Ha
nem sikertilt part talalnia, akkor vissza kell forditani a
lapkakat, és az 6ramutat6 jarasa szerint a kovetkez6 ja-
tékos kertl sorra.

Tipp: Ha valaki szeretné az esélyeket jobban ki-
egyenliteni, akkor tgyis lehet jatszani, hogy minden
jatékos a sajat korében csak egyszer fordithat fel
lapkakat, és akar volt par, akar nem, régtén jon a
kévetkez6 jatékos.

»A jO és rossz harca” valtozatban a z6ld mintaja vi-
tézek gybzik le a gonosz szereplSket, ezért a vitézek
parja barmelyik lila mintajd sarkany, 6rdég vagy bo-
szotkany lesz. Tehat minden esetben egy zold és lila
lapka alkot egy part.

FONTOS: Ha egy kérben két -,
gonoszt abrazold lapkat csapunk
fel, és egyiknek sincs parja, akkor
a kovetkez6 korbol kimaradunk.
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A ,,Nap—-hold—csillag” valtozatban a lapkak bal fel-
s6 sarkaban vannak jelélve az égitestek. Mar az alap-
jatékot is szinesithetjiik veliik, és mindegyik égitestnek
kilonb6z6 képessége van:

Ha napot csapunk fel, akkor abban
a korben ketté helyett Gsszesen harom

lapkat fordithatunk fel.

Ha holdat csapunk fel, akkor abban
a korben a két felcsapott lapka kozil
— ez lehet a holdat 4brazol6 is —
visszafordithatjuk az egyiket, és helyette
felcsaphatunk egy masikat.

Ha csillagot csapunk fel, akkor a lapka
addig marad felforditva, amig valaki meg
nem leli a patjat, tehit sohasem forditjuk
vissza.

A jaték végi értékelés
Miutan elfogyott az Gsszes leforditott lapka az asztalrol,
minden jatékos megszamolja, hany par lapkat sikertlt
elvinnie, beszamitva a duplat vagy minusz egyet éréket,
és aki a legtobb pontot érte el, az nyert. Ha egyenl6ség
lenne, akkor a tobb parral rendelkezé a gy6ztes.

Példa: Bulesiinak 16 sima pdrja volt, két duplit érd arany
mintdji és Rét s3dirke minusy pdrja, osszesen 16+4-2=18
pontot ért el. Leventének 12 sima pdrja volt, 3 dupla és egy
minusg, pdrja, dsszesen 12+6-1=17 pontot ért el, tebdt Bulessi
nyert.

FONTOS: A nap és a hold hatdsa nem érvényesiil
egyltt, ha mindkett6t felcsaptuk, akkor a nap lesz
az er6sebb. Ha t6bb napot vagy holdat csapunk
fel, akkor is csak az egyiknek lesz hatdsa. A csillag
hatdsa mindég érvényesiil a nap és hold mellett
is. Ha barmely felcsapott lapka part alkot, régton
elvissziik és mér nem csapunk fel tobbet, hidba
lenne a nap vagy hold miatt lehet6ségtink ra.

A haladé valtozatban szerepl6 lapkakon van egy-egy
specialis képesség, amit a lapkak aljan bal oldalt lathat6é
ikon mutat. Ezeket a képességeket akkor tudjuk kihasz-
nalni, ha elvittik a part, a Rest lany kivételével.

A kézzel jelolt ikonnal elvehetiink
egyik jatékostarsunktol egy part.

A pajzzsal jelolt ikonnal paronként egy
alkalommal meg tudjuk magunkat védeni
a parok ellopasatdl, illetve a sziirke kar-
tyak szamunkra torténd ataddsatol.

Aviron lithat6 eziist pajzs ikon allands
védelmet nyujt.

A szerencsepatkoval jel6lt ikonnal fel-
fordithatunk 4 vagy 5 lapkat. A parokat

megtarthatjuk, a tobbit visszaforditjuk.

A szemmel jelolt ikonnal titkosan
megleshetiink 3 vagy 5 lapkat ugy, hogy
a tobbick ne lassak, de nem vihetjiik el
Sket akkor sem, ha part talalunk.

Az athazott karika ikon felcsa-
pasakor egy korig kimaradunk, mert
a Rest lany dolgozni.
Ha viszont a Szorgos lanyt is felcsapjuk,

elvissziik a part, és nem maradunk ki.

FONTOS: Az ikonnal rendelkezé part — a Rest
lany és a pajzsok kivételével — egyszer tudjuk fel-
hasznalni, r6gtén miutan elvittitk Sket. Ilyenkor el
kell déntentink, hogy befejezziik a sajat kértinket és
felhasznaljuk a lapka képességét, vagy inkabb djabb
lapkakat csapunk fel. A pajzs lapkakat felforditva az
Osszegytjtott lapkakupacunk tetejére tessziik, és ha
kihasznaltuk a védelmét, akkor forditjuk le.

nem szeret

Szeretnék koszonetet mondani Mikulds Ferencnek, aki
lehet6vé tette, hogy tovabb béviiljon a Magyar népmesék
jatékcsalad. Valamennyi munkatarsamnak, akik rengeteget
segitenek, hogy valoban mindségi jatékélményt nydjtsunk
kedves vasarléink részére. Valamint két kisfiamnak,

Bulcsunak és Leventének, akiknek otletei mar a

Memoriajaték részét alkotjak. Szdjik tovibb kixisen a mesét!
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A mindségi jatékélmény




