LGY ELEDO VILAG A TENYEREDREN!

Szerz§: Urtis Sulinskas A J‘m Tﬂmm:

Illusztracié: Sabrina Miramon * 4 bolygd (dodekaéder)

* 50 magneses kontinenslapka

* 45 dllatkartya

X 5 természetes élShely” kartya
X | kezddjatékos-jelzd

2-4 jatékos részére — 8 éves kortol — 30 perc

 JATER ATTEXINTESE

Egy egész bolygd sorsa van a kezedben! Formdlj a bolygédon hegyldncokat és
sivatagokat, telepits erdéségeket, alakits ki 6cednokat és gleccsereket! Ha okosan
formdlod meg a bolygédat, és alkalmas éléhelyet alakitasz ki az dllatfajok
sokasdganak, tiéd lehet a leginkabb benépesitett bolygé!

A JdTER cfLIA

A jaték 12 koron at tart. Helyezd el a kontinenslapkakat a bolygdédon, oly médon,
hogy azok a legkedvezébb kornyezetet biztositsak a kiilonbozé allatfajoknak. Szerezz
minél tobb gydzelmi pontot a lehetd legtobb allat bolygddra csalogatasaval, illetve
a ,természetes élShely” kartyad feltételének teljesitésével.

A jatékot az nyeri, aki a jaték végére a legtobb gySzelmi pontot gydiijti ossze.




ELOkEsZOLETEK

@ Minden jatékos vegyen magahoz egy iires bolygét, amin nincsenek kontinenslapkak.
© Keverjétek meg a kontinenslapkakat, és alkossatok beldliik 10, képpel leforditott ,,paklit”, mindegyikben 5 lapkaval.

A 10 paklit egy vonalban tegyétek az asztal kozepére.
© Keverjétek meg az allatkartyakat, és hizzatok koziliik 20 lapot. Tegyétek a 20 lapot a lenti abran lathat6 elrendezésben
a lapkak vonala mellé képpel felfelé. Figyeljetek arra, hogy a kartyakat a lapkak paklijaihoz illeszked6 sorokban helyezzétek
el, pontosan ugy, ahogy az abran lathato.
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1. kor 2. kor  3.kor 4.kor 5. kor 6. kor 7.kor 8. kor 9.kor 10.kor Il.kor 12 kor

A kartydkat pontosan a lapkdk ala tegyétek, hogy a jaték
koreinek szamat pontosan szamon tudjatok tartani.

© Keverjétek meg a ,,természetes élShely” kartyakat,
és osszatok minden jatékosnak egyet. A kapott lapjat

mindenki nézze meg, és tegye maga elé képpel lefelé az asztalra, hogy a tobbiek ne lassak.
O A legfiatalabb jatékos vegye magahoz a kezddjatékos-jeloldt, és kezdédhet a jaték. . .

Megjegyzés: ha el6szor jatszotok, az ,, |. jatékvarians: kezdd verzid”-t proébaljatok ki!

A JdTEK PeY KORE

Minden kor a kovetkezd két lépésbdl all:
I. A BOLYGO EPITESE
2. Az ELET EREDETE (a 3. kortdl kezdve)

1. A belygd Epficése

* Vegyétek el a kontinenslapkak elsé paklijat, és
teritsétek ki a lapkakat képpel felfelé az asztalra.

* A kezddjatékos valaszt egy lapkat, és a boly-
goja egyik ures helyére illeszti. A tobbiek az
oramutato jarasanak iranyaban haladva keriilnek
sorra, elvesznek egy-egy lapkat, és a sajit
bolygdjukra illesztik.

* Amikor mindenki valasztott egy lapkat, a
megmaradt lapkakat tegyétek képpel leforditva
a |l. korhoz tartozo pakli helyére. Amint itt
osszegyllt 5 lapka, a tovabbi lapkakat a 12.
korhoz tartozo pakli helyére kell tenni. Miutan - -

itt is osszegy(lt 5 lapka, minden tovabbi nem \’
valasztott lapkat a jaték dobozaba kell tenni.

Megmaradt lapka
Kivalasztott lapkak

Példa: 4 f6s jaték esetén az elsé kor végén megmaradé egyetlen lapkat képpel leforditva a lapkdk utolsé paklija magé kell tenni.
Megjegyzés: a jatékosok a jaték soran barmikor megnézhetik a tobbiek bolygoit.




2, (5 Elet eredets

A jaték 3. korétol kezdve az élet elkezd terjedni E -
, . e s - Z egy regio: egy
a bolygékon. Minden jatékos megnézi, alkalmas-e vagy t5bb egybe-
a bolygdja arra, hogy otthont adjon a kartyan lathato fiiggd, azonos tipusu
allatfajnak. teriilet alkotja.

Ez egy terlilet: mind
lapka 5 ilyen haron
formaju teriiletb

Az allatkartyakon 3-féle feltétel egyike lathato:

X A legtobb régio: ezt a lapot az kapja, akinek a bolygéjan a legtobb régié talalhato
az adott terilettipusbol. A régiok méretének nincs jelentoséguik.
Példa: a pandadt a legtobb erdével rendelkezé bolygé tulajdonosa kapja meg.

* A legnagyobb régio, ami bizonyos teriilettipussal szomszédos: szamold
meg, hany teruletbdl all a lap felsé részén megadott terilettipus legnagyobb olyan
régioja, amely szomszédos a lap alsé részén megadott terulettipussal. A kartyat
az kapja, akinek a legnagyobb (legtobb teriiletbdl allo) ilyen régioja van a bolygdjan.
Példa: az elefantot az kapja, akinek a bolygdjan a legnagyobb olyan sivatag van, amely
szomszédos heggyel.

* A legnagyobb régié, ami bizonyos teriilettipussal nem szomszédos:
szamold meg, hany teriiletbdl all a lap fels6 részén megadott terilettipus legnagyobb
olyan régidja, amely nem szomszédos a lap alsé részén megadott teriilettipussal.
A kartyat az kapja, akinek a legnagyobb (legtobb teriiletbdl allo) ilyen régidja van a
bolygojan.

X Példa: a rénszarvast az kapja, akinek a bolygdjan a legnagyobb olyan gleccser van,
amely nem szomszédos sivataggal.

Mi torténik dontetlen esetén:

alakul ki, az allatkartyat nem kell kiosztani. Tegyétek a k:
megszerezhetd lesz.

talal gazdara az utolsé korben, a senki altal meg nem szerzett la
ipusu, tegyétek a lapot a dobozba, azt senki nem kapja meg.
setén a dontetlenben részt vevé jatékosok megnézik, van-e egy mas
Akinek ez a masodik legnagyobb régioja tobb teriiletbdl all, az nyeri a
nagyobb régiojuk is azonos teriilet(i, megnézik, van-e egy harmadik legn
ek ez a harmadik legnagyobb régioja tobb terlletbdl all, az nyeri a ka

yat senki nem kapja meg.

ért versengenek. Az utolsé kor
bl dllo, gleccserrel szomszédos
kozott kialakult dontetlent az

5 tertiletbél dllo, gleccserrel
nincs ilyen, ezért a rokat

Az a jatékos kapja az allatkartyat, aki a bolygdjan a legmegfelelébb
koriulményeket biztositja szamara. A megszerzett kartyaikat a jatékosok
maguk el6tt, az asztalon tartjak.

A jaték végén minden allatkartya | vagy 2 gyézelmi pontot fog érni

a gazdajanak (lasd a pontozast a Jaték végénél).

Miutan kiosztottatok az allatkartyakat, a kezddjatékos-jelold

birtokosa atadja a korongot bal oldali szomszédjanak, és

kezdédhet a kovetkezd kor.

N



A JdrEx viee

A jaték a 12. kor lejatszasa utan ér véget. Ekkorra mindenki kitoltotte a bolygdja osszes ures helyét lapkakkal, és az utolso
allatkartyat is kiosztottatok.

@ Minden jatékos megforditja a ,,természetes élShely” kartyajat, és megnézi, hany pontot szerzett a kartyan megadott
tipusu teriletekkel.

@ Minden megszerzett allatkartya, amelynek élhelye megegyezik ,,természetes éléhely” kirtyajanak tipusaval: | pontot
ér; és minden olyan allatkartya, amelynek élShelye ettdl eltérd tipust: 2 pontot ér. A konnyebb azonosithatosagért az
allatkartyak szélének szine is mutatja az allat él6helyének tipusat.

Megjegyzés: Az allatkartyakért jaré pontok mennyiségét nem befolyasolja, hogy mennyire sikerilt vagy nem sikertlt a
bolygon osszegyiijteni a ,,természetes élShely” kartya altal elSirt minimalis mennyiségi teriiletet.

A jaték gydztese az lesz, aki a legtobb pontot gydjtotte Ossze.

Dontetlen esetén az érintettek koziil az gydz, akinek tobb allatkartyaja van. Ha ez is egyenld, az érintett jatékosok osztoznak
a gy6zelemben.

JATERVARIACIOR
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|. jatékvaltozat — kezdé jaték: Az elsé jatéknal, illetve, ha kisebbek is jatszanak, ne hasznaljatok a ,, Természetes éléhely”
kartyakat. Ebben a valtozatban minden allatkartya | pontot ér.

2. jatékvaltozat — rejt6zkodo allatok: Az elSkésziiletek soran alkossatok a 20 allatkartyabol a lenti abran lathato
modon 2 db 10 lapbdl all6 sort. Az egyik sort képpel leforditva, a masikat képpel felfelé kell letenni.

1. kor 2. kor 3 kor 4. kor 5. kor  6.kor 7. kor 8. kor 9. kér 10. kor I'l.kér  12.kér

Felforditandd: I. korben 2. korben 3. korben  stb.
Minden kor végén felfedjiik a legelsd, még leforditott allatkartyat. A jatékosok tehat mindig 3 korrel elére fogjak latni a
rejt6zkods allatokat.
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