


BEVEZETES

Javaban dul a polgarhaboru. A Regi Koztarsasag utolso ma-
radvanyait is elséportek, a Birodalom rettegesben tartja a
galaxist. Nemrég megépitett harci trallomasa, a Halalcsil-
lag elég erds, hogy barmilyen ellenallast megsemmisitsen.

Megis van egy uj remény, néhany eltokelt kivalasztott
szembeszall a Birodalommal. Ezek a Lazadok titkos tamasz-
pontjukon olyan terveket készitenek, melyekkel pusztito
csapast méerhetnek a Birodalomra, és visszaallithatjak a
szabadsagot a galaxisban.

A SZABALYKONYVROL

Az Uralkodoé sialyosan melléfogott. Itt az idd, hogy
tamadjunk.”
— Mon Mothma, A Jedi visszatér

A szabalykonyv célja, hogy megtanitsa az j jatéko-
sokat, miként jatsszak a Star Wars: Lazadast. A jaté-
kosoknak ajanlott végigolvasniuk a szabalykényvet,
miel6tt belekezdenek elso jatékukba.

A szabalykonyv leirasa a kétszemélyes jatékra vonat-
kozik. A ,Lazado jatékos” kifejezés példaul az egész
Lazado frakciot jelenti, a résztvevo jatékosok szama-
tol fliggetlendil. A csapatjatékokra vonatkozo specialis
szabalyok késobb keriilnek ismertetésre.

A dobozban talalhato egy szabalygyijteményt, ami
részletesen targyalja az olyan szabalyokat és kilon-
leges kivételeket, melyeket ez a flizet nem tartalmaz.
A tovabbi felmeril6 kérdésekre az adhat valaszt.

JATEK ATTEKINTESE

Star Wars: Lazadas lehet6vé teszi a jatékosok szama-

ra, hogy ujraéljék a Lazadok Szdvetsége és a Galakti-
kus Birodalom epikus kiizdelmét. Iranyithatjak a torténet
ikonikus karaktereit, titkos kiildetésekre kiildhetik 6ket, és
seregeket vezethetnek harcba szerte a galaxisban.

A két frakcio stratégiaja €s céljai teljesen eltéréek. A Laza-
dok Szdvetsége sokszoros tilerd ellen kiizd €s nem €lne tal
egy nyilt Utkozetet; helyette rejtéznie kell, s cselekre, ge-
rillataktikara, valamint diplomaciara kell hagyatkoznia, ha
meg akarja buktatni a Birodalmat. A Lazadok akkor nyerik
meg a jatékot, ha elég tamogatast szereznek egy atfogd
galaktikus felkelés szitasahoz, amely megddntheti a Biro-
dalmat.

A Galaktikus Birodalom hatalmas, zsarnoki rendszere vas-
marokkal uralja a galaxis szamos csillagrendszerét. A Bi-
rodalmiak kénnyedén, nagy mennyiségben épithetnek
szornyliséges harci fegyvereket. Bar er6forrasaik szinte
kifogyhatatlanok, csak akkor van esélyuk elfojtani a laza-
das szikrajat, ha szétszorodnak a galaxisban, fellépnek a
zavargasok ellen, és megkeresik a Lazadok titkos tamasz-
pontjat. Akkor nyerhetik meg a jatékot, ha megtalaljak a
titkos tamaszpontot és elfoglaljak azt.

FIGURAK OSSZEILLESZTESE

Minden Halalcsillag és csillagrombolo figurat az
alabbiaknak megfelelden kell ¢sszeilleszteni hasz-
nalat el6tt:
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1 szabalygyiijtemény és
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25 vezetd, mianyag talpakkal 3 elpusztitott rendszer 2 frakciotabla 68 klildeteskartya
(12 Birodalmi, 13 Lazado) jelélo (1 Birodalmi, 1 Lazado) (39 Birodalmi, 29 Lazado)
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27 behadolds/ 12 Lazado - -
Birodalmi hiiség- hiségjelzo 32 sebzésjelzo I idojelzo 1 hirnevjelzo
jelzo (24 szimpla, 8 dupla)

10 szabotazsjelzo

10 egyedi dobokocka
(5 fekete, 5 piros)

30 taktikakartya
(15 foldi, 15 drbeli)

34 akciokartya
(16 Birodalmi, 18 Lazado)

153 mianyag figura
(89 Birodalmi, 64 Lazado)
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ELOKESZULET

ielott elsd alkalommal belekezdtek a jatékba, nyomkodjatok ki a karton tartozékokat €s illesszétek a Vezetdket a

mianyag talpakba.

A jaték el6készitéséhez kdvessétek az alabbi Iépéseket:

Frakcio kivalasztasa és a tartozékok begytijtése: A jaté-
kosoknak el kell dénteniiik ki iranyitja a Birodalmiakat és
ki vezeti a Lazadokat a jaték soran. Ha nem tudnak donte-
ni, akkor véletlenszeriien kell meghatarozni a szerepeket.

Minden jatékos elveszi frakcidjanak mianyag figurait, ve-
zetdit, hliségjelzoit, frakciotablajat, kildetés- s akcio-
kartyait, majd maga el€ helyezi ezeket.

Kezdeti vezet6ok elhelyezése: Minden jatékos elveszi
frakcioja négy vezet6jét, amelyeken nem talalhaté to-
borzas ikon és a frakcio tablajanak ,Vezérkar” mezéjére
helyezi azokat. A tébbi toborzas ikonnal rendelkez6 ve-
zet6t a jatéktabla kozelébe kell helyezni, de majd csak
a jaték késobbi részeében adhatoak a vezérkarhoz.

Jatéktabla és id6sav elokészitése: A jatéktabla két
felét a jatektér kozepére kell helyezni, egymas mellé.

hirnévjelzot pedig a 14-es pozicioba kell lerakni.

Feladat paklik elokészitése: A feladatkartyakat harom
kiilénallo pakliba kell rendezni a kartyak hatoldalan Iévo
szamok alapjan (I, Il vagy Ill), azutan egyesével meg kell
keverni azokat. Ezt kovetéen a lll-as paklit a jatéktabla
~Feladatok” mezojére kell lerakni, majd a ll-es paklit a
lll-as tetejére kell helyezni, végiil pedig az I-es paklit a ll-es
tetejére kell letenni, 1eétrehozva ezzel a feladat pakilit.

Ezutan a Lazado jatékos hiz egy lapot a feladat paklibol.
A felhizott lapot nem mutathatja meg a Birodalmi jaté-
kosnak.

Akcio paklik elokészitése: Minden jatékos magahoz
veszi azokat az akciokartyait, amelyeken toborzas ikon
talalhato, és megkeveri oket, 1étrehozva ezzel a sajat
akcio paklijat. A paklit arccal lefelé a frakciotablaja
mellé helyezi oda, ahol az ,Akcio pakli” felirat talalhato.
Azok az akciokartyak, amiken nem talalhaté toborzas
ikon, nem kellenek az els6 jatékhoz, ezért vissza kell
tenni 6ket a dobozba.
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Birodalmi jatekos
tartozekai

Toborzas
ikon




6. Taktika pakli, jel6lok és kockak elokészitése: Kulon-kiilon
meg kell keverni az lirbéli és a foldi taktika paklikat, majd
olyan helyre kell helyezni, ahol minden jatékos kdnnyedén
elérheti azokat. Ezt kdvetéen minden maradék jelolot s a
kockakat is el kell helyezni a jatéktabla kdzeleben.

7 . Kildetéskartyak elokészitése: A jatékosok elveszik kiil-
detéskartyaikat €s az alabbiak szerint szétvalogatjak
azokat:

l. Kezdo kiildetések: A kezd6 killdetéseket egy haijli-
tott nyil ikon killdnbdzteti meg a tobbitdl a kartya
aljan. Minden jatékos elveszi a sajat 4 kezdd kul-
detéskartyajat és félreteszi azokat.

Kezdo
Kildetes ikon

1. Tervek: A terv kartyakat egy fehér csillag ikon jelo-
li a lapok jobb alsé sarkaban. A Birodalmi jatékos
elveszi ezeket, megkeveri 6ket, majd a jatéktabla
Tervek mezo6jére helyezi a paklit.

lll.  Maradék klildetések: Minden jatékos elveszi a
megmaradd kiildetéseit, és megkeverve azokat
létrehozza sajat kuldetés paklijat. Arccal lefelé
a frakciotablajuk mellé helyezik azon az oldalon,
ahol a ,Killdetés pakli” felirat talalhato.

8. Kezdb egységek és hiiségjelzok elhelyezése: Az elso
jaték alkalmaval a 16. oldalon Iév6 abra alapjan kell
elhelyezni a kezd6 egységeket és a hliségjelzbket. A ké-
sobbi jatekok alkalmaval a 18. oldalon talalhaté ,Ha-
lado eldokésziletek” rész alapjan kell eljarni.

9. Tamaszpont helyének meghatarozasa: A Lazado jatékos
meggy6z6dik arrol, hogy a kutasz pakli nem tartalmaz
egyetlen olyan kartyat sem, ami olyan tertiletet jeldl, ame-
lyen Birodalmi egységek vannak.

Ezutan a Lazado jatékos a kutasz pakli maradékabal kiva-
laszt egy kartyat, és arccal lefelé elhelyezi azt a jatéktab-
la Lazado tamaszpont mezdjének ,Helyszin” felirata ala
csusztatva. Ezt kdvetden a kutasz paklit meg kell keverni
és a jatéktabla ,Kutasz pakli” mezojére kell helyezni.

Az elst jatek alkalmaval a Lazado olyan rendszert valasz-
szon, ami nem szomszédos semmilyen Birodalmi egy-
séggel.

10. Kezdd kéz felhizasa: Minden jatékos tgy alakitja ki kez-
do kezét, hogy kézbe veszi a négy kezdd kiildetéset, és
meég két lapot haz a sajat kiildetés paklijabol. A kézben
tartott lapokat az ellenféllel szemben titkosan kell kezelni.

A jatékosok most mar készen allnak a jatek megkezdésére!
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A JATEK MENETE

Star Wars: Lazadds tarsasjaték egy fordulokra osz-
tott stratégiai jaték. A jatékosok minden forduléban
harom fazist jatszanak le az alabbi sorrendben:

1. Hozzarendelési fazis: A jatékosok killdetésekhez ren-
delik hozza vezetoiket.

2. Parancs fazis: A jatékosok felvaltva kidolgozzak kuil-
detéseiket vagy vezetdket helyeznek el a jatéktablan,
hogy egységeiket mozgathassak és csatakat kezde-
ményezhessenek.

3. Frissitési fazis: A jatékosok elvégzik az elrendez6
lepéseket, mint példaul a vezetok visszavétele, kul-
detéskartyak felhtzasa, kutasz-droidok inditasa, 0j
vezetdk toborzasa és 0j egységek gyartasa.

A harom fazis részletes leirasa megtalalhato a tovabbiakban.

A jatékosok addig folytatjak az egymas utani fordulok lejat-
szasat, mig az egyik fél meg nem nyeri a jatékot, a kés6bbi-
ekben ismertetésre keriil6 modon.

1. HOZZARENDELESI FAZIS

A fazis alatt a jatékosok hozzarendelhetik vezetoiket egy-egy
kildetéshez. A kildetések a Star Wars torténetkodr olyan
kiemelkedd pillanatait elevenitik fel, mint példaul a Halal-
csillag terveinek ellopasa. Minden jatékos rendelkezik egy
kartyapaklival, amelyek a vezet6ik altal teljesithetd kilde-
téseket tartalmazzak.

El6sz6r a Lazado jatekos rendelheti hozza valamelyik veze-
tojét a kildetésekhez. Miutan végzett, a Birodalmi jatékos
is felnasznalhatja vezet6it és kildetésekhez rendelheti 6ket.

Ahhoz, hogy egy vezettt kildetéshez lehessen rendelni, a
jatékosnak ki kell valasztania egy kezében [évo kuldetéskar-
tyat, és el kell helyeznie azt arccal lefelé a frakciotablaja ko-
zelében. Ez utan kivalaszthat egy vagy két vezet6t a vezérka-
rabol, és elhelyezheti azokat a kildetéskartyan.

Minden kiildetésnek van egy szakértelem-kovetelménye a
kartya bal fels6 sarkaban. Ezeket részletesen a késébbiek-
ben, a ,Mik a szakértelmek?” ciml szévegdobozban keril-
nek ismertetésre.

Barmelyik vezet6 aki nincs kiildetéshez rendelve, a vezér-
karban marad és felhasznalhato lesz a Parancs fazis soran,
hogy csapatokat mozgasson vagy megprobalja megakada-
lyozni az ellenfél kiildetéseinek teljesitését.

Miutan a Birodalmi jatékos végzett a vezetdi hozzarendelé-
sével, a jatékosok tovabbléphetnek a Parancs fazisra.

ivd s31IaInd

MIK A VEZETOK?

.Nem hiszek a szememnek, te tabornok vagy?”
— Han Solo, A Jedi visszatér

A VEZETOK olyan hires személyek a Star Wars uni-
verzumabdl, mint amilyen példaul Leia hercegnd
vagy Darth Vader. Ezek a karakterek fogjak végre-
hajtani a jatékosok minden fontosabb akcidjat.

A vezetdk sziikségesek az egységek mozgatasahoz
€s a kiildetések teljesitéshez. A rajtuk Iévd szamok
azokat a bonuszokat jelentik, melyeket harcban ad-
nak, a nevik alatti szakértelem ikonok pedig a ku-
16nb6z6 kuldetéstipusokban valo erosséguiket mu-
tatjak meg. Ezeket részletesen késdbb ismertetjiik.
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A Birodalmi jatekos ket vezetot rendelt klildetésekhez
és kettot hagyott a vezérkarban.
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2. PARANCS FAZIS

A Parancs fazis soran a jatékosok mozgathatjak csapataikat
és felfedhetik kiildetéseiket. A Lazado jatékos kezd, majd a
jatékosok felvaltva hajtanak végre koroket, amelyekben az
alabbi lehetéségek kozil valaszthatnak egyet:

& Rendszer aktivalasa: Egy vezérkarban lévo vezett se-
gitségével egységeket lehet mozgatni a jatéktablan,
ami valosziniileg harcot eredményez majd.

& Kiildetés felfedése: Egy killdetéskartyan |1évo vezetd

hasznalataval felfedhetd a kartya képessége.

A jatékosok barmikor passzolhatnak. Miutan egy jatékos
passzolt, abban a kdérben ki kell hagyni 6t a fazis tovabbi
részében. Ha minden jatékos passzolt, a jatékosok tovabb-
haladhatnak a Frissitési fazisra.

RENDSZER AKTIVALASA

A jatékosok Ggy mozgathatjak egységeiket vagy kezdemé-
nyezhetnek csatat, hogy AKTIVALNAK EGY RENDSZERT az
egyik vezet6jik segitségével.

Egy csillagrendszer aktivalasahoz a jatékos egyik vezetdjét
a vezérkarabol barmelyik rendszerbe athelyezi. Mikor egy
rendszer aktivalodik, a jatékos hajokat mozgathat oda a
szomszédos rendszerekbdl, de egyik jatekos sem mozgat-
hat ki egységeket olyan rendszerbdl, ami mar tartalmazza

frakciojanak valamelyik vezetojét.
>

Szallitasi
kapacitas

Minden beérkez6 hajo maximum annyi foldi
egységet hozhat magaval, amennyi a frakcio-
tablan feltlintetett SZALLITASI KAPACITASA. A TIE
vadaszok szintén szallitast igényelnek csakagy,
mintha foldi egységek lennének.

Miutan egységeket mozgattak olyan rend-
szerbe, amiben ellenséges egységek vannak,
a jatékosok dsszecsapnak. Ennek menete ké-
sobb kerul ismertetésre.

Ha egy vezetd nem rendelkezik TAKTIKA- E n

ERTEKKEL, nem aktivalhat rendszereket.
Taktikaértekek

A Birodalmi jatekos aktivalja Cato Neimoidiat Palpatine Csaszarral (1).

MIK A RENDSZEREK
ES A REGIOK?

»A félelem fogja fenntartani a Birodalom rendjét.
A félelem ettél a tamaszponttol.”
— Tarkin nagymoff, Egy uj remény

A jatéktabla legnagyobb része a Star Wars ga-
laxis 32 kulcsfontossagi rendszerét mutatja be.
Minden rendszer tartalmaz egy bolygoképet (1), a
rendszer nevét (2), a bolygot korilvevo (rt (3) és
a rendszer hatarait (4). A rendszerben tartézkodo
foldi egységeket a bolygoképre kell helyezni, mig a
hajokat a bolygo korili Grben kell felsorakoztatni.

A jatéktabla nyolc régiot tartalmaz, amelyek vastag
narancssarga hatarvonallal vannak elvalasztva egy-
mastol. Minden régio négy rendszert foglal magaba.

A legtbbb rendszer LAKOTT, ezek rendelkeznek
hliségmezovel (5) és eréforras ikonnal (6). Utobbi
azt mutatja meg, hogy a rendszer milyen egységek
gyartasara képes. Ha egy rendszer nem rendelke-
zik hliségmezdvel vagy eréforras ikonnal, akkor az
egy TAVOLI rendszer.

Az arnyékolt teriiletek, amiket narancssarga vonal
vesz korbe atjarhatatlanok (7), ezért lehetetlen at-
haladni rajtuk.

A Lazadok tamaszpontjanak megtalalasa

Miutan Birodalmi féldi egységek érkeznek egy rendszerbe,
a Lazado jatékosnak kételezo bejelentenie, hogy a Lazadok
tamaszpontja abban a rendszerben van-e.

Ha a Lazadok tamaszpontja az adott rendszerben van, akkor
a Lazado jatékosnak fel kell fednie a bazist, miel6tt elkezdik
a csatat. Az erre vonatkozo szabalyok késdbb kertilnek is-
mertetésre.

A Csaszar Cato Neimoidiaba mozgathatja a Sulluston 1évé csillagrombolot
és AT-AT lepegetot (2). Nem mozgathatja el Koréliarol az ott allomdsozo ro-
hamosztagos egységet, mert ahhoz szallitasi kapacitassal rendelkezé hajora
lenne sziiksége (3). Szintéen nem mozgathatja a Coruscanton levo egységeit,
mert azok nem szomszédosak Cato Neimoidiaval (4).
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KULDETES FELFEDESE
A kildetés felfedéséhez a jatékosnak valasztania kell egy
olyan arccal lefelé forditott kiildetéskartyat, amelyhez vezetd
van rendelve. A kartyat felforditja, majd hangosan felolvassa
a rajta talalhato szoveget.

A legtdbb kuldetéskartya arra utasitja a jatékost, hogy ,pro-
baljon meg” vagy ,hajtson végre” egy kildetést egy adott
rendszerben. llyenkor meg kell neveznie a rendszert, amely-
ben megprobalkozik a kiildetés végrehajtasaval, de mas
dontést még nem kell meghoznia.

Ezt kdvetben vezetdjet a megnevezett rendszerbe helyezi. Ha
példaul egy kartyara az van irva, hogy ,Probald meg barme-
lyik rendszerben”, akkor a jatékos a vezet6t azonnal athelyez-
heti a kiildetéskartyarol barmelyik rendszerbe a jatéktablan.

Fontos: Ha egy kiildetést a Lazado tamaszponton probalnak
meg vagy hajtanak végre, akkor a kildetésben részt vevo ve-
zet6t a jatéktér ,Lazado tamaszpont” mezdjére kell helyezni,
nem pedig oda, ahol a titkos tamaszpont valojaban talalhato.

A kildetések tehat kétféle kifejezeést hasznalhatnak, amelyek
befolyasoljak a kartya eredményének kimenetelét:

=" A HAJTS VEGRE kifejezés azt jelenti, hogy a kartya ké-
pessége automatikusan Iétrejon €s nem lehet meg-
akadalyozni.

=" A PROBALD MEG kifejezés azt jelenti, hogy a kartya
képessége csak akkor jon Iétre, ha a kildetés sikerrel
jar. A kiildetés automatikusan sikeres lesz, kivéve ha

MEGAKADALYOZZA egy ellenséges vezetd. Ennek me-

netérél az alabbiakban olvashatsz.

Kezdo
kuldetes ikon

Fontos: A Kezd6 kildetéskartyakat hasznala-
tuk utan a jatékos visszaveszi a kezébe. A tob-
bi kiildetéskartyat hasznalat utan el kell dobni.

Kiildetés megakadalyozasa
Miutan egy jatékos kijelentette, hogy hol szeretne probat
tenni killdetésével, ellenfelének lehetdsége van a vezérkara-
bol odakiildeni egy vezetdt, hogy akadalyozza az adott kiil-
detéest. Az akadalyozo vezet6t abba a rendszerbe kell helyez-
ni, ahol a kiildetést a jatékos megprobalja teljesiteni.

Ha mindkeét jatékosnak van vezetdje a rendszerben, a kiilde-

tés AKADALYOZOTT. llyenkor a jatékosok kockadobassal don-
tik el, hogy a kuldetés sikerrel vagy kudarccal zarul-e. Mind-
két jatékos Osszeadja a rendszerben tart6zkodo vezetdin
levo szakéertelem ikonok szamat, majd ennyi kockaval dob (a
kockak szine most nem szamit). A kockak szamanak megha-
tarozasaban csak azok a szakértelem ikonok szamitanak, me-
lyek megfelelnek a kiildetés szakértelem-kdvetelményének.

Egyezo
szakértelem
ikonok

Minden & és % eredmény egy SIKERnek szamit, minden 3 két
sikert jelent. Ha a kiildetést megprobald jatékos tobb sikert
ér el mint az ellenfele, akkor a kiildetés sikerrel jar és végre-
hajthatja a kartya ,Ha sikerrel jarsz” képességét. Ha a jatékos
egyenl6 vagy kevesebb sikert dob mint ellenfele, akkor a kiil-
detés kudarcot vall és a kartya képessége nem jon Iétre.

MIK A SZAKERTELMEK?

~Milyen titkos kiildetés? Milyen tervrajz? Miket
zagyvalsz itt 6ssze?”
— C-3PO, Egy uj remény

Minden kiilldetésnek van egy szakértelem-kévetelmé-
nye a kartya bal fels6 sarkaban. Ez mutatja a mini-
mum szakértelem ikonok szamat, amivel a hozzaren-
delt hésnek rendelkeznie kell ahhoz, hogy a kildetést
fel lehessen fedni.

r

Ez a kiildetes olyan vezetot igényel, aki
legalabb egy hirszerzés (&) ikonnal
rendelkezik (peldaul Palpatine csaszar).

Minél tébb egyezo ikonnal rendelkezik a vezetd, annal
nagyobb az esélye, hogy sikerre viszi a kiildetést. Négy
szakértelemtipust kulonboztetiink meg:

’ Diplomacia: Ezek a kiildetések legtobbszor hiisé-
get biztositanak az adott rendszerben, vagy tovabbi
egységekkel latjak el a jatékost.

® Hirszerzés: A Lazado hirszerzo kiilldetések altala-
ban feladatkartyak megszerzését segitik, mig a Biro-
dalmi hirszerzo kildetések a Lazadok tamaszpontja-
nak megkeresésében nyijtanak segitséget.

ﬁ Kiilénleges hadmiiveletek: A Lazadok kulonle-
ges hadmuveleti kiilldetései altalaban Birodalmi egy-
ségeket pusztitanak el, mig a Birodalmi kilonleges
hadmiiveletek Lazado vezetok elfogasara és kivalla-
tasara iranyulnak.

Logisztika: A Lazadok logisztikai killdetései alta-
laban egységek mozgatasat teszik lehetdvé a Lazado
tamaszpontba, vagy ki onnan. A Birodalmi logisztikai
kildetések segitsegével kulonleges egységek gyart-
hatoak, vagy lecsokkenthetd a Birodalmi egységek
gyartasi ideje.

Egyeb kiildetesszabalyok:

=" Mikor egy kildetést mas ,vezetd ellen” kell megpro-
balni, akkor a kiildetés a célpont vezetd rendszeré-
ben probalhato meg.

= Neéhany kildetéskartyan egy vezetd
képe is megtalalhatdo a szakértelem-
kovetelmény résznél. Barmelyik veze-
té megprobalhatja teljesiteni ezeket,
ha azonban a megjeldlt vezeto telje-
siti a kuldetést, 6 két sikert adhat a
kockadobas eredményéhez.

Ha a killdetés nem ,probald meg”, ha- A vezets képe a
nem ,hajts végre” tipusi volt, akkor a kiildetéskartyan.
kartyan talalhato egy tovabbi hatas is,

amely csak akkor érvényesiil, ha az adott vezetd hajtot-
ta végre a kuldetéest.

A vezet6 keretének szine csak a csapatjatékban bir
jelentéssel.




A Parancs fazis elején a Laza-
do jatékos ngy dont, hogy fel-
fedi Leia hercegné kiildetését.
Arccal felfelé forditja a kartyat,
felfedve a ,Beszivargas” nevi
lapot, amelyet barmelyik Biro-
dalmi rendszerben megprobal-
hat teljesiteni.

Ugy dont, hogy Coruscanton
probalkozik a kuldetéssel, ezért
oda helyezi a hercegnét.

A Birodalmi jatékos elhataroz-
za, hogy Palpatine csaszarral
fogja megakadalyozni a kiilde-
tést, ezért a Csaszart Vezérka-
rabol Coruscantra helyezi.

A ,Beszivargas” kildetésnek
hirszerzés (&) szakértelem-ko-
vetelménye van, igy a jatékosok
Osszeadjak a hirszerzés ikonjai-
kat a rendszerben Ievd vezetoi-
ken. Leianak és Palpatine csa-
szarnak is két hirszerzés ikonja
(®=»), van, igy mindkét jatékos
két kockaval dob.

A Lazado jatékos egy X, ered-
ményt dob, a Birodalmi jatékos-
nak pedig egy . eredményt
sikeril guritania. Mivel a 3 két
sikernek szamit, a kildetés si-
kerrel jar, a Lazado jatékos pe-
dig végrehajthatja a kuldetés-
kartya képességét.

A Lazado jatékos megnézi a
Feladat pakli két fels6 lapjat,
majd egyiket a pakli aljara he-
lyezi, a masikat pedig a pakli
tetején hagyja.

Mivel a ,Beszivargas” egy kez-
d6 kildetéskartya, a Lazado
jatékos a kartyat visszaveszi a
kezébe.

Most, hogy a Lazado jatékos befe-
jezte a killdetése teljesitését, a Biro-
dalmi jatékoson van a sor, hogy ak-
tivaljon egy rendszert vagy felfedje
az egyik kildetéseét.

STAR WARS: LAZADAS
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3. FRISSITESI FAZIS

Ebben a fazisban a jatékosok felkésziilnek a kdvetkez6 for-
duldra a kovetkezd |épések segitségével:

1.6

Vezetok visszavétele: Minden jatékos elveszi vezeto-
it a jatéktablarol és a vezérkaraba helyezi vissza azo-
kat. Ha egy vezet6 még mindig egy kiildetéskartyan
tartozkodik, akkor is visszatér a vezérkarba, a kartya
pedig a jatékos kezébe keriil.

Kildetések felhizasa: Minden jatékos két kildetés-
kartyat hiz, majd ha tébb mint 10 kartya van a kezk-
ben, akkor annyi kartyat kell eldobniuk, hogy 10 lap
maradjon naluk.

Kutasz-droidok inditasa: A Birodalmi jatékos két
kutaszkartyat hiaz. Minden kutaszkartya egy olyan
rendszert mutat meg, ahol biztosan nem talalhatoé a
Lazadok tamaszpontja. A Birodalmi jatékos ezeket a
kartyakat titokban tartja.

Feladat felhizasa: A Lazado jatékos felhlz egy fel-
adatkartyat és kézbe veszi.

Id6jelzé6 mozgatasa: Mozgassatok az id6jelz6t egy-
gyel elérébb a savon. Ezutan a jatékosok toboroz-
hatnak és/vagy gyarthatnak, ha a megfeleld ikonok
megtalalhatoak a jelzd Gj helyén.

I. Toborzas ikon: Minden jatékos ket
kartyat haz az akciopaklijabol, va-
laszt egy vezetot, amelyik a két kar-
tya egyikén szerepel, €s a vezérkara-
ba helyezi 6t. Az els6 jaték soran a
kartyakon levo képességeket figyel-
men Kivil kell hagyni és vissza kell
tenni ezeket a lapokat a dobozba.

Toborzas ikon
a savon

Il. Gyartas ikon: Minden jatékos gyart
egy egységet minden eréforras ikon
utan, amely a hliséges vagy behodolt
(lasd késobb) rendszereiben talalha-
t0. A behodolt rendszereknél csak a Gy,f’stgﬁo"ﬁ"”
bal szelso erodforras ikon szamit.

A jatékos az egységeket elveszi a
tartalékbol és a gyartasi sorara
helyezi (Iasd lejjebb) azon a me-
z0n, ami megegyezik az adott erd- Erdforrds ikonok
forras ikon bal oldalan talalhato — ©s -értekek
szammal.

Egységek telepitése: A Lazado jatée-
kossal kezdve minden jatékos lejjebb
csusztat egy egységet a gyartasi soron
(a sajat tablaszéle fel€). Minden egység
ami az , 17-es mezo6rdl lecsiszik a pa-
lyarol készen all a telepitésre. A jatékos
ezeket az egységeket olyan rendszerek-
be telepiti (helyezi el), amelyeken az 6
hiliség- vagy behdodolasjelzéi vannak.

Minden jatékos legfeljebb két egységet ™
telepithet egy rendszerbe. Birodalmi
e T 3 gydartasi sor

il i,

A Frissitési fazis soran az id6jelz6 olyan mezo-
re mozgott, amin gyartas ikon talalhato.

A Lazado jatékos atnézi minden, a Lazadok-
hoz hii rendszerét, és megnézi ezek er6forras
ikonjait. Ryloth hii a Lazadokhoz és van rajta
egy M eroforras ikon; a Lazado frakciotabla
szerint a 4 ikon egy Lazado katonat jelent.

Az eréforras ikon melletti ,17-es szam azt
mutatja, hogy a figurat az ,,1”-es mezore kell
helyezni a gyartasi soron (az X-szarnya mellg,
ami mar el6zoleg is ott volt).

Miutan a jatékos minden huséges rendszer-
bél legyartotta egységeit, eggyel kozelebb
cstsztathat minden egységet a Lazado tab-
laszél felé. A Lazadd katona és az X-szarnyl
leesik a tablarol, igy ezek készen allnak a te-
lepitésre.

A Lazado jatékos ugy dont, hogy mindkét
egységet a Rylothra telepiti, igy elhelyezi azo-
kat a rendszerben.

A Lazado jatékos tgy telepithet vagy gyarthat egységeket a
Lazado tamaszpontnal, mintha az is egy rendszer lenne.

Azok a rendszerek, amelyek az ellenfél egységeit vagy egy
szabotazsjelz6t tartalmaznak, nem gyarthatnak egysége-
ket az 5. Iépés soran, és egységek sem telepithetdek rajuk
a 6. lépésben.

Az egységek telepitése utan a jatékosok 0j fordulot kezde-
nek, ami a Hozzarendelési fazissal kezdédik.
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GYOZELEM

A Birodalmi jatékos azonnal megnyeri a jatékot, ha elfog-
lalja a Lazadok tamaszpontjanak rendszerét (ha példaul
Birodalmi egység van a rendszerben, de Lazado nincs). Ez A
olyan hatalmas csapas a Lazadok szamara, ami biztositja a A HALALCS"'LAG
Birodalom uralmanak megszilardulasat.

A Lazado jatékos azonnal megnyeri a jatékot, ha a hirnév- »Ez a tamaszpont legyozhetetlen fegyver

jelzd és az id6jelzd ugyanarra a mezére kertil az idésavon. az univerzumban. Azt javaslom, vesstik be!”
Ebben az esetben a Lazadok elég tamogatast és hirnevet . — Motti admiralis, Egy dj remény
gyljtenek a galaxisban ahhoz, hogy hanyatlasba taszitsak

a Birodalmat. A Halalcsillag egy félelemkeltd egység, ami egész

rendszerek elpusztitasara képes. Ahhoz, hogy ezt
megtegye, a Birodalmi jatékosoknak a ,Kutatas,
fejlesztés” kildetést kell hasznalniuk, amelynek
segitségével felhuzhatnak egy ,Szuperlézer akti-
valva” kartyat a terv paklibol.

A Lazadok leggyakrabban a feladatkartyak segitségével jut-
hatnak hirnévhez.

FELADATKARTYAK

L e e, L 1 Mikor a Halalcsillag megsemmisit egy rendszert, -
A Lazado jatékos egy feladatkartyaval kezdi a jatékot és egy Elpusztitott rendszer jel6l6t kell odahelyezni,
minden Frissitési fazisban tovabbi egyet huz fel. és minden ott tartézkodo Lazado foldi

egységet el kell pusztitani. Ha
a Halalcsillag olyan rendszert
pusztit el, ahol a Lazadok ta-
maszpontja rejtézott, akkor a
Birodalmi jatékos rogtén meg-
nyeri a jatékot.

A Lazado jatékos akkor jatszhat ki
feladatkartyat a kezébdl, ha a meg-
adott idoben teljesitette a kartya
kovetelményeit.

llyenkor eldobja a teljesitett kar-
tyat, és annyi hirnevet kap, ameny-
nyit a bal felsé sarokban talalhato
szam jelez. A hirnévjelzét is ennyi
mezovel mozgatja az id6jelz6 felé.
Csatanként és Frissitési fazison-

ként csak egy feladatkartya jatsz- Csﬁztzasgeg: ?;Zﬁ,tc fg,feiggm
hato ki. és eggyel néveli a hirnevet.

A Halélcsjllag Fsak a‘fela.dat pak- T e
liban talalhato ,Halalcsillag ter-  rendszer jeliic
vek” kartyaval pusztithato el.
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TOVABBI SZABALYOK

z a rész tartalmaz minden tovabbi szabalyt, ami a jaték-
hoz sziikséges.

A LAZADO TAMASZPONT

Az elokésziilet alatt a Lazado jatékos titokban valaszt egy
rendszert Lazado tamaszpontjanak, ami kezdetben rejtett,
de a jatek soran leleplezodhet. Ez a rész ismertet minden
szabalyt, ami a megkereséséhez és felfedéséhez sziikséges,
valamint leirja az egységek ki- és bemozgatasat a bazisra.

Amig a Lazado tamaszpont rej-
tett, a Lazado jatékos anélkiil
telepithet a jatéktabla ,Lazado
tamaszpont” mezb6jére egysége-
ket, hogy felfedné a rendszert,
ahol bazisa tartozkodik. Mikor egy
hatas a ,Lazado tamaszpont” me-
z6re hivatkozik, akkor a hatas a
jatéktablan 1évé mezbére vonatko-
zik, nem pedig a rendszerre, ahol
a tamaszpont talalhato.

Lazado egyséegek
a ,Lazadoé tamaszpont”
mezon

KI- ES BEMOZGAS A LAZADO TAMASZPONTRA

Amig a Lazado tamaszpont rejtdzik, a Lazado egységek sza-
badon mozoghatnak a ,Lazado tamaszpont” mezd €s azok
kozott a rendszerek kozott, melyek szomszédosak a tamasz-
pont rendszerével. Ez azt jelenti, hogy ha egységek mozog-
nak a ,Lazado tamaszpont” mezbre vagy elhagyjak ezt a
mez6t, akkor mozgasuk azonositani fog egy olyan rendszert,
ami szomszédos a tamaszpont tartozkodasi helyével (vagy
ahol éppen maga a tamaszpont tartozkodik).

Néhany kiildetés lehetévé teszi a Lazadok szamara, hogy
leleplez6 informacio nélkil mozogjanak a tamaszpont és
barmely mas rendszer kézott.

A LAZADO TAMASZPONT FELFEDESE

Ha a Birodalmi jatékosnak hiiségjelzéje vagy foldi egységei
kerililnek a Lazadok tamaszpontjaval azonos rendszerbe, ak-
kor a Lazado tamaszpontot azonnal fel kell fedni. Ha Biro-
dalmi foldi egységek Iépnek a rendszerbe, a tamaszpontot
még a csata elott fel kell fedni.

Mikor a tamaszpont felfedésre keril, a Lazado jatékos fel-
forditja a jatéktabla ,Helyszin” részéhez helyezett kutaszkar-
tyat és a ,Lazadd tamaszpont” mezére helyezi. Az 6sszes
egységet €s vezetdt, akik a Lazado tamaszponton tartoz-
kodnak, arra a rendszerre kell helyezni, melyet a felfedett
kutasz-droid kartya mutat. A kutaszkartya arccal felfelé a
,Lazadd tamaszpont” mezdén marad, ezzel jelezve, hogy a
bazis leleplez6dott.

Bar a tamaszpontot megtalaltak, a ,Lazadoé tamaszpont”
mezo6n |évo erdforras ikonok tovabbra is hasznalhatoak, az
egységek azonban tobbé mar nem telepithetdek vagy moz-
gathatoak a ,Lazadd tamaszpont” mezdre. Azok az egysé-
gek, amiket a jatékos ide helyezne, arra a rendszerre kerul-
nek, amit a baziso evo felforditott kutaszkartya mutat.

UJ TAMASZPONT KIALAKITASA

A ,Hirtelen mozgositas” kuldetéskartya lehetove teszi a La-
zado jatékosnak, hogy 0j tamaszpontot hozzon |étre. Ehhez
fel kell haznia a kutasz pakli felsé négy lapjat. A felhizott
lapok kozul egyet kivalaszthat, amely az 0j tamaszpont
rendszere lesz. Ez a rendszer nem lehet olyan, ami Biro-
dalmi hiiségjelzével rendelkezik vagy Birodalmi egységek

talalhatok rajta.

Uj helyszin valasztasakor fel kell fednie a régi bazis helyszi-
nét, és a ,Lazado tamaszpont” mezérél minden egységet
at kell helyeznie a régi tamaszpont rendszerére. A Lazado
jatékosnak nem lesznek egységei az Uj tamaszponton, amig
csapatokat nem mozgat vagy telepit oda.

Ezutan a jatékos odaadja a régi tamaszpont kutaszkartyajat
a Birodalmi jatékosnak, majd az 0j tamaszpont lapjat arccal
lefelé a jatéktabla ,Helyszin” mez6je ala csisztatja. Ezutan
megkeveri a masik harom, altala ki nem valasztott kutasz-
kartyat és arccal lefelé elhelyezi 6ket a kutasz pakli aljan.

SZABOTAZSJELZOK

Néhany Lazado kildetés SZABOTAZSJEL-
ZOKET rakhat le bizonyos rendszerekbe,
ami azt jelenti, hogy egyik jatékos sem
hasznalhatja az ott talalhato eréforras
ikonokat 0j egységek gyartasara, €s az
0j egységek telepitése sem lehetséges az
érintett rendszerbe. A szabotazsjel6loket
kilénb6zé Birodalmi kiildetések segitsé-
gével lehet eltavolitani.

KORELIA

Szabotazsjelzé egy
rendszerben




HUSEG ES BEHODOLAS

Egyik frakcio sem nyerhet haborut a galaxis polgarainak ta-
mogatasa nélkil. A jatékosok tgy szerezhetnek tamogatast,
ha megnyerik ligyiknek a csillagrendszereket. Ezt a jaték-
ban a HUSEG jelképezi. A Birodalom raadasul meg is szallhat
rendszereket, behodoltatva népességiiket, rakényszeritve
Oket, hogy segitsék a galaktikus uralom megszilardulasat.

HUSEG

Minden lakott rendszernek van hisége,
ami azt jelképezi, hogy a rendszer népe
kit tamogat: a Lazadokat, a Birodalmat,
vagy semleges marad. Egy rendszer je-
lenlegi hiiségét az mutatja meg, hogy mi-
lyen hiiségjelz6 talalhatdo benne. Ha nem
rendelkezik hiiségjelzével, semlegesnek szamit.

Birodalmi
hiiségjelzo

A jatékosok f6 hliségszerzd6 modszere a diplomaciai (<) kul-
detések végrehajtasa. Az a jatékos, akinek hliségjelzdje van
a rendszerben, hasznalhatja a rendszer eréforrasait, hogy
0j egységeket gyartson.

Mikor a jatékos semleges rendszerben ,szerez 1 hliséget”,
elhelyezi oda a hliségjelzbjét; a rendszer most mar az 6 frak-
cidjahoz lojalis. Mikor a jatékos olyan rendszerben ,szerez
1 hiiséget”, ami masik jatékoshoz lojalis, az ellenfél hiiség-
jelzojét el kell tavolitani; a rendszer innentdl semleges lesz.

Minden rendszer, amin Birodalmi hiiség- vagy behddolas-
jelzd van, BIRODALMI RENDSZERnek szamit. Coruscant min-
dig hliséges a Birodalmi jatékoshoz, és nem szerezhet vagy
veszithet hiiséget.

BEHODOLAS

A Birodalmi jatékos behodoltathat rend-
szereket, arra kényszeritve lakoit, hogy
Birodalmi egységeket gyartsanak.

Behodolasjelz6

Mikor legalabb egy Birodalmi foldi egy-

ség van az olyan rendszeren, ami nem rendelkezik Birodalmi
hiiségjelzével, a Birodalom behodoltatja az adott rendszert.
Helyezzetek egy behodolasjelzét a rendszer hliség mezojére.

Ha az Gjonnan behodoltatott rendszernek Lazado hiiség-
jelzbje volt, akkor a behodolasjelzét a Lazado huségjelzo
TETEJERE kell tenni. Ez jelképezi azt, hogy a lakok kénysze-
ritve vannak a Birodalom javat segité munkara.

Ha barmikor el6fordul, hogy a behoddoltatott rendszeren
nincs Birodalmi foldi egység, akkor a behodolasjelzét el kell
dobni és a rendszer hiisége ismét a Lazadoké lesz (vagy sem-
legesre valt, ha nem volt a behodolasjelzé alatt mas hiiség-
jelzo).

A Birodalmi jatékos a behodoltatott
rendszer bal széls6 erodforras ikon-
jat hasznalhatja fel Gj egységek gyar-
tasara. A Lazado jatékos a behodol-
tatott rendszeren nem gyarthat és
nem is telepithet oda egységeket,
még akkor sem, ha a behodolasjelzd
alatt Lazado hiiségjelzd van.

Utapau bal szélso eroforras
ikonja egy kék @.

CSATOLMANYGYURUK

Néhany kartya képessége olyan GYURUT csa-
tolhat vezetdkre, mint példaul a foglyul ejtett
vezetd gyiirii. Mikor egy gyiiriit csatolni kell
egy vezetdbhoz, nyomd a vezetd talpat szoro-
san a gyurube.

A gylri hatasa azon a kartyan van leirva,
ami magat a gydrit is jatékba hozta. Ha
egy olyan vezetd kap gyurut, aki mar ren-
delkezik eggyel, akkor az el6zot el kell tavo-
Iitani, helyet adva ezzel az Gj gyurunek.

Han Solo a Széntémb
csatolmanygydriben

VEZETOK FOGLYUL EJTESE

Az olyan képességek hatasara, mint ami-
lyen példaul a birodalmi ,Lazadé tigyndk
elfogasa” kuldetéskartyan talalhato, a
Lazado vezetok fogsagba eshetnek.
Mikor egy vezetd fogsagba esik, csa-
toljatok a foglyul ejtett vezetd gyurit
a megfeleld vezetdhoz. A foglyul ejtett
vezetok altalaban nem akadalyozhatnak
kildetéseket, valamint nem térhetnek vissza
a vezérkarba és nem mozgathatok a Lazado
jatékos altal. A foglyul ejtett vezetdk viszont
nem is akadalyozzak meg a Lazado egységeket, hogy kimo-
zogjanak a rendszerbdl, ahol vellk egyutt tartozkodnak.

Foglyul ejtett A
vezetd gylri

Az elfogott vezetoket a Birodalmi jatékos Ggy mozgathatja,
mintha azok foldi egységek lennének. A Birodalmi jatékos-
nak tovabba vannak olyan kiildetései, melyeket foglyul ejtett
vezetok ellen probalhat meg, mint példaul amelyikkel a ve-
zet6t ki lehet vallatni a Lazado tamaszpont hollétét illetéen.
Ha egy kiildetést egy elfogott vezetd ellen probalnak meg, az
elfogott vezetd akadalyozni fogja a kiildetést annak ellenére
is, hogy fogsagban van.

A Birodalmi jatékos csak egy foglyul ejtett vezetd gyiirtvel
rendelkezik. Ha foglyul ejt egy masodik vezetot is, akkor az
els6 azonnal kiszabadul. Vezet6ket néhany kiildetéskartya
segitségével is foglyul lehet ejteni.

FOGLYUL EJTETT VEZETOK KISZABADITASA

Ha nincs Birodalmi egység a foglyul ejtett vezetd rendsze-
rében (altalaban Birodalmi vereséggel zarult csatak utan)
akkor a vezetd azonnal kiszabadul. Néhany kiildetéskartya
szintén képes a vezetdk kiszabaditasara.

Mikor egy foglyul ejtett vezet6t kiszabaditanak, a gytrut el
kell tavolitani a vezetorol, majd at kell helyezni 6t a ,Lazado
tamaszpont” mezobre.

EPITMENYEK

A pajzsgenerator és az ionagya kilonleges foldi
egységek, melyeket EPITMENYEKNEK neveziink. AL
Az épitmények rogzitettek (nem tudnak mozogni) @
és nem adnak kockakat a csatak soran. Cserébe ‘
képességekkel jarulnak a csatakhoz, melyek a La- Rdégzitett ikon
zado frakciotablan talalhatéak meg.

STAR WARS: LAZADAS
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H a egy jatékos olyan rendszerbe mozgat egységeket,
ami tartalmazza az ellenfél egységeit, akkor csatara
kerul sor. A jatékosok az alabbi 1épéseket kovetve dol-
gozhatjak ki a csatakat:

1. Vezetd hozzaadasa: Ha a jatékosnak a rendszerben
nincs taktikaértékekkel rendelkezd vezet6je, akkor ve-
zérkarabol elhelyezhet egy vezet6t a rendszerbe.

2. Taktikakartyak felhiizasa: Minden jatékos a rendszer-
ben levo vezetdjeének megfelelden hiz taktikakartya-
kat (ha van egyaltalan ott vezetdje). A jatékos a vezetd
Urbéli taktika (kek) ertekenek megfeleléen haz Grbéli
taktikakartyakat és a foldi (narancssar-
ga) taktika értékének megfeleléen hiz
fel foldi taktikakartyakat. Ha a jatékos-
nak tobb vezetdje is van a rendszerben,
csak a legmagasabb értékeknek megfe-
leléen huz lapot (mind a foldi, mind az
urbeli ertékek esetében).

A A

Taktikaértéekek

3. Harci fordul6: A jatékosok harci fordulokat dolgoz-
nak ki, amelyekben minden egység végrehajt egy ta-
madast. Egy harci fordulo kidolgozasahoz az alabbi
|Iepéseken kell vegigmenni:

I. Urcsata: Az aktualis jatékos végrehaijt egy TAMA-
DAST az 0sszes hajéjaval, majd ellenfele is végre-
hajt egy tamadast az dsszes sajat hajojaval. A ta-
madasok részletes ismertetésere keésobb kertl sor.

Csak akkor kell végrehajtani ezt a Iépést, ha
mindkét jatékosnak van Urhajoja a rendszerben.

Il. Foldi csata: Az aktualis jatékos végrehajt egy ta-
madast az dsszes foldi egységével, majd ellenfele
is végrehajt egy tamadast a sajat foldi egységeivel.

Csak akkor kell végrehajtani ezt a Iépést, ha mind-
két félnek vannak foldi egységei a rendszerben.

Ill. Visszavonulas: Az aktualis jatékossal kezdve
mindkét jatekos lehetdséget kap, hogy egységeit
visszavonultassa a rendszerbdl.

IV. Kévetkez6 fordul6: Ha tovabbra is mindkeét frakcio-
nak vannak egységei ugyanazon a FRONTON (lrben
vagy foldon), akkor végrehajtanak még egy harci
fordulot. Maskulénben a csata véget ér.

TAMADAS VEGREHAJTASA

Tamadaskor a jatékosok kockakkal dobnak, majd sebzést
okoznak ellenfeliiknek az adott fronton. A tamadas végre-
hajtasahoz az alabbi Ieépések sziikségesek:

1. Kockadobas
A jatékos leolvassa frakciotablajarol a részt
vevo Urhajo vagy foldi egység mellett szerep—)

KORELIAI KORVETT

\

16 kockak szinét €s szamat, dsszeadja eze-— I
ket, majd ennek megfelelé kockadobast hajt

végre. Minden tamadas maximum 6t piros
és ot fekete kockaval hajthato vegre.

Elet-
ertek

Tamadas-
értekek

2. Harci akciok

A kockadobas utan a jatékos barmennyi harci akciot végre-
hajthat, de egyszerre mindig csak egyet. Kétféle harci akciot
kilénboztetink meg:

I

=" Taktikakartya kijatszasa: A jatékos kijatszik egy tak-
tikakartyat kezébdl és kidolgozza annak hatasat. Ezek
csak olyan egységeket célozhatnak, melyek azon a
fronton tartozkodnak, ahol a taktikakartya kijatszasra
kerilt. A felhasznalt taktikakartyat hasznalat utan el
kell dobni. Ha a kartyan 3 ikon szerepel, a jatékosnak
el kell dobnia egy ¥ eredményt mutato kockajat, hogy
hasznalhassa a kartya képessegét.

)

Taktikakartya huzasa: A jatékos eldobhatja egy X
eredményt mutato kockajat, hogy az adott front tak-
tika paklijabol felhGzhasson egy lapot. A felhizott
kartyak abban a harci forduloban hasznalhatok fel,
amelyben felhizasra keriltek, de megtarthatéak a
csata késébbi részére is.

3. Sebzés kiosztasa

Ha a jatékos mar nem hajt végre tobb harci akciot, eldont-
heti, melyik egységeknek okoz sériilést. Ezt Ggy teheti meg,
hogy az egységek mellé helyezi a sebzést okozO kockakat
(vagy kartyakat). A sebzést csak azokra az egységekre lehet
kiosztani, amelyek a megfelel6 fronton tartozkodnak.

A kockakon Iévo ikonok az alabbiak szerint hasznalhatoak:

& Talalat: Egy sebzést okoz egy olyan egységnek, ami a
kockaval megegyez6 szint életértékkel rendelkezik.

¥ Kritikus talalat: Egy sebzést okoz egy olyan egység-
nek, ami fekete vagy piros életértékkel rendelkezik.

Példa: A TIE vadaszok fekete kockaval dobnak. A fekete
kockan dobott & eredményeket ezen a fronton olyan ellen-
séges egysegekhez lehet hozzarendelni, melyeknek fekete
életértéke van (csak X-szarnyuak vagy Y-szarnyiak). A fe-
kete & eredmények nem rendelhetdk hozza piros életértekii
egységekhez, mint amilyen példaul a Koréliai korvett.

4. Sebzés kivédése

Az ellenfél kijatszhat taktikakartyakat, hogy kivédje (eltavo-
litsa) az egységeihez osztott sebzéseket. A kivédett sebzés
érvénytelenné valik és nincs hatasa a hozzarendelt egységre.

5. Egységek elpusztitasa

Ha egy egységhez annyi, vagy tobb sebzés lett hozzarendel-
ve, mint az életértéke, akkor ELPUSZTUL (visszatér a tarta-
Iekba). Ha az egység a harci forduloban még nem tamadott,
akkor nem pusztul el a harci forduld végéig (legyen sz6 akar
r- vagy foldi csatarol). Az ilyen egységeket a frakciotablara
kell helyezni, emlékeztetdil, hogy ennek a |épésnek a ve-
gén el kell pusztitani oket. Az egység a normal szabalyok
szerint tamadhat a harci fordul6 soran.

Ha az egységhez kevesebb sebzést rendeltek hozza, mint
az életérteke, akkor a figura ala sebzésjelzoket kell helyez-
ni, hogy nyomon kovethetd legyen a sériilés mértéke. Ez a
sebzés megmarad a tovabbi harci fordulokra és nem lehet
eltavolitani. A csata végén azonban minden sebzésjelz6 le-
esik az egységekrol.
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VISSZAVONULAS

Mikor egy jatékos visszavonulast hajt végre, a rendszerben
tartozkodo vezérét és minden egységét egy szomszédos
rendszerbe mozgatja, a normal mozgasi €s szallitasi sza-
balyoknak megfeleléen. Ha a jatékosnak nincs vezetbje a
rendszerben, nem tud visszavonulni. Ha a Birodalmi jatékos
Halalcsillaga is részt vesz az dsszecsapasban, akkor egysé-

gei nem vonulhatnak vissza. Visszavonulaskor a jatékosnak
olyan rendszerbe van lehet6sége visszavonulnia, ami sajat
egységeit vagy az 6 hliségjelzoit tartalmazza. Olyan rend-
szerbe nem lehet visszavonulni, ami ellenséges egységeket
tartalmaz, vagy ahonnan az ellenség egységeket mozgatott
a csataba.

-"""-
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CSATA PELDA
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X-SZARNYU

Y-SZARNYU
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Vedj ki 1 sebzest!

A Birodalmi jatékos Darth Vaderrel
aktivalta a Yavin rendszert, majd
egy Csillagrombolot és egy TIE va-
daszt mozgatott oda.

A Lazado jatékos agy dont, hogy
vezérkarabdl a csatahoz adja Jan
Dodonnat, ezért elhelyezi 6t a rend-
szerben.

Mindkeét vezet6 Urbéli taktikai érté-
ke 2, ezért mindkét jatékos két Ur-
béli taktikakartyat haz (az abran ez
nincs jelélve).

El6szor a Birodalmi jatékos tamad
hajoival. Két fekete és két piros koc-
kaval dob.

A dobas utan harci akciokat hajt
végre. Eldob egy ¥ eredményt, hogy
hasznalhasson egy kezében |evo
X taktikakartyat. Ezzel a kartyaval
két egységnek egy-egy sebzést lehet
kiosztani, ezért mindkét Lazado va-
daszgépre egy-egy sebzést oszt.

Ezt kdvetben a Birodalmi jatékos a
fekete & eredményt az Y-szarnylra
osztja. A piros & eredmény nem
oszthato ki a vadaszokra, mert
nincs piros életértékik.

A Lazado jatékos kijatszik egy kar-
tyat, hogy kivédjen egy sebzést az
X-szarnyan. Az Y-szarny( mar elérte
a halalos sebzésmennyiséget, igy
ezt a forduld végén el kell pusztitani.

Most a Lazadd jatékos tamad ha-
joival. Egy piros és egy fekete koc-
kaval dob. A jatékos agy dont, nem
hajt végre harci akciokat.

A jatékos 0gy dont, hogy fekete
¥ dobasat a TIE vadaszra osztja.
A Birodalmi jatékos nem védi ki a
sebzést, ezért a TIE vadasz el fog
pusztulni.

Az Y-szarnya €s a TIE vadasz is el-
pusztul, és visszakeriilnek a tarta-
lekba.

Ha a jatékosoknak lenne foldi egysége
is a rendszerben, akkor most ki kellene
dolgozniuk egy foldi csatat.

STAR WARS: LAZADAS

BEVEZETO SZABALYOK




mEn

e = R |

ELSO JATEK ELOKESZULETEI
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Az els6 jatékhoz minden jatékos kezdd egységeit az abra szerint kell elhelyezni. A késdbbi jatékok soran hasznalhatéak
a ,Halado elbkésziletek” szabalyai, amelyek a 18, oldalon talalhatéak meg, és joval tobb elokésziileti lehetoséget
biztositanak. :

Vegyetek ki a kdvetkezd kartyakat ,Lazado tamaszpont” mez6: 9. Korélia: 1 roham csapatszallito,
a kutasz paklibol: Korélia, Manda- 1 X-szarnya, 1 Y-szarnyq, 3 Lazado 1 rohamosztagos, 1 Birodalmi
lore, Saleucami, Sullust é&s Musta- katona, 1 Iégsiklo. hiiségjelzé.

far. jé kli j X . $ A =

ti,r lg::ir{/eii:argeﬁ:] Z?e :’.r;[zjlg Saleucami: 1 csillagrombold, 10 .Sullust: 1 csillagrombolo, 2 TIE
téfﬁlan y J 2 TIE vadasz, 2 rohamosztagos, vadasz, 2 rohamosztagos, 1 AT-ST,

- 1 AT-ST, 1 Birodalmi hiiségjelzé. 1 behodolasjelzé.
Ras vyl Il agadoshiiseRicles: Mandalore: 1 Halalcsillag, 4 TIE 11 .Mustafar: 1 roham csapatszalli-

Bothawui: 1 Koréliai korvett,
1 Lazado csapatszallito, 1 X-szar-
nya, 1 Y-szarnya, 3 Lazado kato-
na, 1 légsiklo, 1 Lazado hiség-
jelzb.

Naboo: 1 Lazado hiiségjelz6.

vadasz, 2 rohamosztagos, 1 AT-ST,
1 behodolasjelzé.

Coruscant: 1 csillagrombold,
1 roham csapatszallito, 2 TIE va-
dasz, 3 rohamosztagos, 1 AT-AT,
1 AT-ST.

to, 2 TIE vadasz, 2 rohamoszta-
gos, 1 AT-ST, 1 Birodalmi hiiség-
jelzé.




ALLJ!

Ha a kétszemélyes jatéekmodot szeretnéd kipro-
balni, akkor most mar minden szabalyt ismersz,
ami az elsd jatékodhoz sziikséges. Ha kettdnél
tobb személyes jatéekmodban jatszanal, akkor ol-
vasd el a ,Csapatjaték” részben leirt szabalyokat
isa 19. oldalon.

Miel6tt elkezded az els6 jatékodat, hangosan ol-
vasd fel a jatékosoknak a ,Stratégiak az els6 ja-
tékhoz” részt a szabalykdnyv hatoldalan.

Ha jaték kozben kérdés meriilne fel, hasznaljatok
a Szabalygyujteményt, melyben megtalalhatjatok
az adott kérdésre a valaszaitokat. Sok szerencsét
€s az Ero legyen veletek!
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HALADO SZABALYOK

iutan a jatékosok lejatszottak elsd jatékukat, ajanlott,

hogy a lentebb talalhaté szabalyokat is felhasznaljak
a tovabbi jatékok soran. A kovetkezd szabalyok valtozatos
elokészitest igényelnek, valamint tematikus akciokartya-ké-
pességeket biztositanak a vezetok szamara.

HALADO ELOKESZULETEK

A jaték el6készitése soran a jatékosok kuldonbdzd rendsze-
rekben szerezhetnek hiuiséget, és 6k dontik el, hogy hova he-
lyezik el csapataikat. Mikor az el6késziilet 8. Iépése kertl
végrehajtasra, akkor a kovetkez6 I1€péseket kell alkalmazni,
az ,Elso jaték elbkésziletei” részben (a 16. oldalon) leirtak
helyett:

1. A kutasz paklit megkeverve addig kell lapokat felfedni
a tetejérdl, amig harom Lazado €s 6t Birodalmi rend-
szert nem kerul felderitésre.

Mindharom Lazadd rendszer kapjon
egy-egy Lazado hiiségjelz6t. Az elsd
két Birodalmi rendszer kapjon egy-egy
behddolasjelz6t, a masik harom pedig
egy-egy Birodalmi hliségjelzot.

Az 6t Birodalmi kutaszkartyat vissza

Kutaszkartya
kell helyezni a dobozba, majd az 6Sz- [gzqds hiséggel

szes tobbi kutaszkartyat vissza kell ke-
verni a kutasz pakliba.

2. A Birodalmi jatékos 3 csillagrombol6t, 3 roham csa-
patszallitot, 12 TIE vadaszt, 12 rohamosztagost, 5
AT-STt, 1 AT-AT-t és egy Halalcsillagot kap. Ezeket az
egységek barmelyik rendszerben el lehet helyezni,
ahol Birodalmi hliség- vagy behodolasjelz6 talalhato.
Legalabb 1 foldi egységnek azonban lennie kell min-
den Birodalmi rendszerben.

3. A Lazado jatekos egy Koréliai korvettet, 1 Lazado
csapatszallitot, 2 X-szarnyat, 2 Y-szarnyit, 6 Lazado
katonat és 2 légsiklot kap. Ezek az egységek elhelyez-
hetok a ,Lazado tamaszpont” mezbn €s/vagy az egyik
Lazado vagy semleges rendszerben.

4 . Minden frakcio két véletlenszerl kezd6 akciokartyat
(kezdbnek azok az akciokartyak szamitanak, amiken
nincs toborzas ikon) huz. Ezek a kartyak kulonleges,
jatékonként csak egyszer hasznalhatd képességgel
rendelkeznek (lasd az ,Akciokartyak” részt a jobb ol-
dalon).

A jatékosok most visszatérhetnek az 5. oldalon targyalt el6-
készitési Iépésekhez.

AKCIOKARTYAK

Az akciokartyak kulonleges, rejtett ke- | Mwuosorecy
pességekkel ruhazzak fel a vezetdket. Az oo
el6készilet soran minden jatékos kap két |
véletlenszerl kezdd akciokartyat, melye-
ket a frakciotablajahoz kozel arccal lefe-
|é helyez el. A jaték soran a jatékosok
barmikor megnézhetik sajat kartyaikat.
A tobbi kezd® akcidkartya visszakeril a
dobozba; ezekre mar nem lesz sziikség
a jaték soran.

Hasznalhatod osszecsapas
vagy killdetés soran is.
Ahelyett hogy dobnal

legfeljebb ket kockaddal,

helyezd ket az asztalra olyan

eredmennyel, amilyennel csak
szeretnéd.

Gie)

Akciokartya

Minden akciokartyat jatékonként egyszer lehet hasznal-
ni. Mikor a jatékos fel szeretné hasznalni akciokartyajat,
akkor meg kell forditania, végre kell hajtania a képesse-
gét, majd végll vissza kell tennie a dobozba az elhasznalt
lapot.

Azok az akciokartyak melyeket killdetés vagy csata koz-
ben lehet kijatszani, csak akkor hasznalhat6ak fel, ha a
kartyan feltlintetett vezet6 is az adott rendszerben tar-
tozkodik.

A képesség felett talalhato vastagon szedett rész megha-

tarozza, hogy a kartya mikor hasznalhato:

& Hozzarendelés: A kartyat a Hozzarendelési fazis-
ban lehet hasznalni. Egy vezetd kildetéshez ren-
delése helyett a jatékos felfordithatja a kartyat és
végrehajthatja a képességét.

{= Csata kezdetén: A kartyat rogton az 1. Iépés (Veze-
t6 hozzaadasa) utan lehet felhasznalni.

= Azonnal: A kartyat azonnal fel kell hasznalni, amint
a jatékos megkapta azt. Ez térténhet még az elo-
késziilet soran, vagy miutan toborzott egy vezetot
és ilyen kartyat valasztott hozza. A kartya régtén
felfedddik, képességét pedig végre kell hajtani.

P~

= Kilénleges: A kartyara irt kdrulményeknek meg-
felel6en lehet hasznalni a lapot.

A jatékosok tovabbi akciokartyakat szerezhetnek a Fris-
sitési fazis ,1d6jelz6 mozgatasa” Iépésében. Mikor a jaté-
kos 0j vezetdt toboroz az emlitett |IEépés soran, az altala
valasztott akciokartyat arccal lefelé a frakciotablaja ko-
zelébe helyezi, a masik lapot pedig arccal lefelé visszate-
szi akcio paklijanak legaljara.
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CSAPAT JATEK

Star Wars: Lazadas még tébb szorakozast nyajthat

harom vagy négy jatékos részvételével. Egy csapatban
egyszerre maximum két jatékos lehet, és a csapatok tagjai
egyutt iranyitjak a Galaktikus Birodalmat vagy a Lazadok
Szbvetségét. Minden jatékosra mas-mas felel6sségek ha-
rulnak, a frakcio vezetdit pedig két részre osztjak egymas
kozott.

A szabalykdnyvben leirt minden szabaly igaz a csapatjaté-
kokra is, az alabbi kivételeket figyelembe véve:

SZEREPKOR KIVALASZTASA

Mikor az el6késziilet soran frakciot valasztanak, minden
jatékosnak el kell dontenie, hogy csapata Admiralisa vagy
Generalisa szeretne-e lenni.

Az Admiralis és a Generalis kilénbdzd vezetoket iranyit és
kissé eltérd kotelességeik lesznek a jaték soran, melyekrol
késdbb lesz sz0. A jatékos minden vezetdit e€rintd dontést
maga hoz meg, €s a kildetések soran is 6 dob nekik koc-
kakkal.

Mindkét jatékos aktivalhat rendszereket és mozgathatja
csapatanak hajoit és/vagy foldi egységeit.

FRAKCIOTABLAK

Mikor ketténél tébb jatékos jatszik, a frakcio tablak ,Csa-
patjaték” oldalat kell hasznalniuk. Minden csapatnak két
vezérkara van, melyek szine megegyezik a vezetok szinével
(Admiralis = kék; Generalis = narancssarga).

e

Generdalis vezetd

Admiralis vezetd

A Parancs fazis soran a jatékosok a frakciotablan a szere-
puk mellett feltlintetett kezdeményértékiik szerint kovet-
keznek egymas utan (az #1-essel kezdve, majd a #2-es €s
igy tovabb). Egy jatékos a sajat kore alatt egy vezetdjével
aktivalhat egy rendszert, felfedhet egy kildetést amihez
vezetdje van hozzarendelve, vagy passzolhat.

@csnmi\us
VEZERKAR

Kezdemenyérték

KOMMUNIKACIO

Az azonos csapatban lévé jatékosok minden informaciot
megoszthatnak egymassal. Megmutathatjak egymasnak kar-
tyaikat anélkil, hogy a masik csapatnak is megmutatnak azo-
kat, viszont minden beszélgetésnek az ellenfelek el6tt nyiltan
kell elhangzania. Beszélhetnek kodokat hasznalva vagy sut-
toghatnak is, de nem vonulhatnak el privat beszélgetésekre.

AZ ADMIRALIS FELELOSSEGEI

—

=" Toborzas: Mikor 0j vezettket toboroz a Frissitési fazis
végén, az Admiralis két akciokartyat haz és eldonti,
hogy koziluk melyik vezet6ét toborozza. Ha olyan ve-
zetdt valaszt aki a Generalishoz tartozik (pl. narancs-
sarga vezeto6t), akkor odaadja a lapot a tarsanak, a
vezetot pedig a Generalis vezérkaraba helyezik.

=  Urcsatak: Az Admiralis dobja a kockakat, hizza a la-
pokat, jatszik ki taktikakartyakat, €s hoz meg minden
dontést az Urcsatak soran.

{= Egységek gyartasa és telepitése: Az Admiralis hoz

meg minden dontést, ami az egységek gyartasara és
telepitésére vonatkozik.

A GENERALIS FELELOSSEGEI

& Kiildetéskartyak: Mind az Admiralis, mind a Gene-
ralis hozzarendelhet vezettket a kiilldetéskartyakhoz.
A Generalis kezében vannak azonban a kildetéskar-
tyak, és ha a jatékosok nem értenek egyet a hozza-
rendelésben, megtilthatja az Admiralisnak, hogy ve-
zetdt rendeljen hozza egy killdetéshez.

= Féldi csatak: A Generalis dob kockakkal, htz lapot és
jatszik ki taktikakartyakat, valamint 6 hoz meg min-
den dontést a foldi csatakkal kapcsolatban.

=" Kutaszok: A Birodalmi Generalis feladata a kutasz-
kartyak hazasa, valamint a mar felhtzott kartyak ke-
zelése is.

= Feladatkartyak: A Lazado Generalis feladata, hogy
feladatkartyakat hazzon és kezelje a mar felhizott la-
pokat. O hoz meg minden dontést, ami arra vonatko-
zik, hogy mely kartyakat tartsa meg €s mikor jatsszon
ki feladatkartyakat.

HAROMSZEMELYES JATEK

A haromszemeélyes jaték soran egy jatekos iranyitja a Lazado-
kat, a masik kettd pedig megosztva a Birodalmat (az egyikiik
lesz az Admiralis, a masik jatékos pedig a Generalis).

A Lazado jatekos is a frakciotablaja ,Csapatjaték” oldalat
hasznalja. llyenkor neki minden fordul6ban két kére lesz,
és kulon kell hasznalnia a kék, illetve narancssarga vezetoit
(csakagy, mintha négyszemélyes jatékot jatszananak).

STAR WARS: LAZADAS

BEVEZETO SZABALYOK

HHHHE



GYORS ATTEKINTES

FORDULO OSSZEFOGLALO

Ez a rész a jaték egy fordul6jarol nyajt attekintést. A Csak Ge-
RENALIS €s Csak AbpMmiRALIs Kifejezések azt jeldlik, hogy bizonyos
lepéseket melyik jatékos hajt végre a csapatjaték soran.

1. Hozzarendelési fazis: A Lazado jatékossal kezdve minden
jatékos vezetdket rendel killdetésekhez.

2. Parancs fazis: A jatékosok egymast kdvetéen fednek fel
kildetéseket, vagy aktivalnak rendszereket.

3. Frissitési fazis

|. Vezetok visszavétele: A jatéktablarol minden vezetd
visszatér a vezérkarba.

Il. Kiildetések felhizasa: Minden jatékos felhtz 2 kil-
detéskartyat, majd eldob annyi lapot, hogy 10 ma-
radjon a kezében. [Csak GENERALIS]

Ill. Kutasz-droidok inditasa: A Birodalmi jatékos két ku-
taszkartyat hiz. [CsAk GENERALIS]

IV. Feladat felhiizasa: A Lazado jatékos hiz egy feladat-
kartyat [Csak GENERALIS]

V. Iddjelz6 mozgatdsa: Az idojelzét egy mezdvel elb-
rébb kell mozgatni. Ezutan egységeket kell toboroz-
ni és/vagy gyartani az idojelz6 mezojének ikonjai
alapjan.

i Toborzas ikon: Minden jatékos hiz két kartyat az
akcio paklijabol, valaszt kozllik egyet €s toboroz
egy vezetot a kartyarol. A masik kartya az akcio
pakli aljara kertl. [Csak AbMmIRALIS]

ii Gyartas ikon: Minden jatékos egységeket helyez
a gyartasi sorra minden hliséges €s behodoltatott
rendszerének megfeleléen. [Csak ADMIRALIS]

VI. Egységek telepitése: A Lazado jatékossal kezdve min-
den jatekos egy mezovel lejjebb csusztatja a gyartasi
soron [évo egységeket. Azok az egységek, amelyek le-
esnek a tablarol, készen allnak a jatékos hliséges vagy
behddoltatott rendszereire, vagy a Lazadd tamasz-
pontra valo telepitésre (maximum 2 0j egység rend-
szerenként). [CsAk ADMIRALIS]

KOCKA ATTEKINTES

Okozz 1 sebzést egy egységnek,
melynek életértéke a kockaval
azonos szind.

1 Siker

Okozz 1 sebzést egy egységnek,
melynek fekete vagy piros élet-
értéke van.

1 Siker

Hizz 1 taktikakartyat, vagy jatssz

ki egy X taktikakartyat. 2 Siker

CSATA OSSZEFOGLALO

Ez a rész a csatakrol nyajt attekintést.

1. Vezetdé hozzaadasa: Ha egy frakcionak nincs vezet6je a
rendszerben, a jatékos valaszthat egy vezérkaraban Iévo
vezetdt, és a rendszerbe helyezheti azt.

2. Taktikakartyak felhiuzasa: Minden jatékos a vezére tak-
tika értékeinek megfelel6en hiz taktikakartyakat.

3. Harci fordulo

I. Urcsata: Az aktualis jatékossal kezdve minden jaté-
kos végrehajt egy tamadast az 6sszes lrhajojaval.
[Csak ADMIRALIS]

Il. Foldi csata: Az aktualis jatékossal kezdve minden
jatékos végrehajt egy tamadast az dsszes foldi egy-
ségével. [Csak GENERALIS]

Ill. Visszavonulas: Az aktualis jatékossal kezdve min-
den jatékosnak lehetésége nyilik visszavonultatni
minden egységét.

IV. Kovetkezo fordulo: Ha mindkét jatékosnak marad-
tak egységei az azonos frontokon (lrben vagy fol-
doén), akkor Gjabb harci forduloba kezdenek. Maski-
I6nben a csata véget ér.

STRATEGIAK
AZ ELSO JATEKHOZ

A Star Wars: Lazadas tarsasjatékban rejl6 lehet-
ségek szama elrettentd lehet néhany jatékos sza-
mara. Nekik ez az atmutatd segithet az els6 jaték
lebonyolitasaban.

A Lazadoknak sokkal kevesebb egységiik van, mint
a Birodalomnak. Szerencsére az 6 céljuk nem a ga-
laxis teljes meghoditasa. A tamaszpontjuk alapos
elrejtésével és a feladatkartyakbol ered6 hirnévvel
még akkor is van esélylik megnyerni a jatékot, ha a
legtobb egységiik mar elpusztult.

A Birodalom végso célja, hogy megtalalja a Lazadok
tamaszpontjat. Koncentralhatnak a kutaszkartyak
minél nagyobb szamban val6 felhizasara (Hirszer-
z€s kildetések teljesitésével), vagy meghodithatnak
annyi rendszert, amennyit csak tudnak annak remé-
nyében, hogy az egyiken ralelnek a Lazadok tamasz-
pontjara.

Miutan a Lazadok tamaszpontja leleplez6dott, a Ha-
lalcsillag elegans eszkdz lehet a jaték megnyerésé-
hez. A jaték korai szakaszaban a Halalcsillag szinte
elpusztithatatlan, de késdébb alaposan be kell véde-
ni TIE vadaszokkal!



