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2 - 4 jatékos « 10 éves kortdl « 20 - 40 perc

A nagy feé‘adezéfeé korat eﬁuﬁ A %%ereyeéé kereskedsk 4 & csoddlatos
drukhoz /'um/e, és van ey /Leg amit kimondpttan kedvelnek, ez /m('ga VB{%
A %/eiva’[ééé kereskedsk ecy Aulon%e; célletabfzwua/a e/te?en. Ahhoz, ﬁoy
vala/eifelvéwltryerﬁeﬁen a céhbe, mﬁéellryemwaz eventemgfendezett
kereskedsi ver;ené;t

Elskels kereskedsk joAnjasa /e/n iel WV a Vb@et /1{9 részt vehessenek
ezmarmdﬁtmﬁejma%mMmdeMMch}amn aversety

Wefevel 6 kyen %enda,; céh %z’y’aéé taﬁm
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110 kdrtya
| o 6 kiilonbozd Allatpakli, paklinként 15 kartydval
o Lendiiletes Virds Ardk
o [Egyezkedsd Oridspandik
o Tolvaj Mosomedvék
o Gyiljrogetd Repiild Mdkusok
®  Huazdrddr Pdrducmacskik
o Alkalmazkodd Sisakos Kaméleonok
o 20 Ocskas:ig
e 1 Piactibla

e 1 hatoldalti Parducmacska-kocka a kovetkezd oldalakkal: o, 1, 1, 2, 2, 3 @ |

Ez a doboz 6 egyedi AYlazpaklit tartalmaz, amelyek mar énmagukban véltozatos
jétékmenetet kindlnak. Ugyanakkor szimos jat¢kalkalom utdn
elképzelhetd, hogy még tobbre vigytok. J6 hiriink van, ugyanis van

még ott, ahonnan ez jétt!

A KereskedSk Volgye 2 egy 6néll6 jatékként is jatszhaté kiegészitd.
6 Gj Allatpaklit tartalmaz, amiket tetszélegesen kombinalhattok
czzel a 6 Allatpaklival.

A kiegészit§ tobbek kozott a kovetkezd AZZatpﬂ/elz’/mt tartalmazza:
Félelmetes Tompaorri: Krokodilok, Vakmerd Tigrisgirények és Eber
Hdbaglyok.

‘Tobb pakli, nagyobb véltozatossig, 6ridsi méka! |
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Jatéktervezés, illusztriciok,
grafikai munkdk és

f szabalykonyv:

Sami Laakso

Segédfejlesztd:

Seppo Kuukasjirvi F
A téma felépitése: ,."' i
Jason Ahokas, Talvikki

Eskelinen

Jatékeesztel 8k:

Eero Kesilid, Sami Soisalo, Laura Kesili,
Esa Salminen

Lektorilds:

Tuomas Tervonen, Topher Wong

Kiilon koszonet a 749 Kickstarter timogaténak, akik lehetdvé
tették, hogy ez a jéték val6siggd valjon. Ti vagytok a legjobbak!
Amennyiben megjegyzésed, kérdésed, javaslatod lenne, vedd fel
| feliink a kapcsolatot a kdvetkezd cimen: info@snowdaledesign. fi!
| A BoardGameGeek oldalon zajlé trsalgdst is kovetjiik (boardgamegeek.com/
boardgame/t776165/dale-merchants). Ezen a feliileten is felteheted a kérdéseidet, és

amint tudunk, vdlaszolunk.
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- Ajitékosok 4llati keresked8kként 6j keresked8i mddszereket tanulnak,

| 4rukkal kereskednek ¢és tigyesen rendezgetik a készletiiket. Az a jdtékos, aki
elsdként allitja fel Iélegzetelallitd srandjit, megnyeri a jatékor, és felvételt nyer

a céhbe. Ehhez a standjdra 8, kirtyéval feltoleste rekesznek kell keriilnie.

A L%WM@W&/( Céhének Ab?)onﬁ'a azA;Uo/e /IW
kszitt, a Vb’{yﬁeﬂ van. Bdr a céh w.bs;zerte /'él ismert,
megi; megk/neté’;en titokzatos, W; mind a vezets, mind
a tcgoé tul&yamo tééé;%éneé kiléte ismeretlen. A céh hires
/bartnerei /b&dg fonw; or;zaggvééan harcolnak ki iizleteket é5

Aw[vezme%a/w acth tazgycu szamdra.

KiG .i:m.j BoLTES

A S il .
Erték, 4llatkészlet ikon és esetenként

bénusz akcié ikon (k)

e A kértya és az dllatkészlet neve
o Tipus
o A hatis lefrdsa, hangulatszdveg

F e,m o jobbiadsl
2 [ Il bk

i ilamehdbénet 2 miedin

A Legendis Mesterek Céhe ikon (X))

J




A jatékban hdrom kdrtyatipus van. Ezek koziil kettd ffllatka’rtya’kon fordul

eld, a harmadik pedig tulajdonképpen szemét, azaz Ocskasdg.

Médszer

A mddszer tipusi kirtyikat mddszer akcid keretében lehet kijitszani.
Amennyiben a kijétszott kdrtydn bonusz akcid ikon () lithatd, az azt

kijtszé jatékos egy tjabb akcidt hajthat végre.
Allandé |

A legtobb dllandd tipusi kirtydnak akkor érvényesiil a hatdsa, amikor

az a jatékos kezében van. Bizonyos dllandd tipusi kirtyéik hatdsa médshol
érvényesiil, ebben az esetben a kirtya szovege a mérvadd. Amikor egy dllandé
hatdst érvényesitesz, mutasd meg a jatékosoknak azt a krtydt (ezzel nem

| jatszod ki a kdrtydt)!

Szemét

I A jatékosok szdmos O'cskam’ggal kezdik a jatékot, amik tulajdonképpen a
szemetet jelképezik. A legtobb esetben Ocs/mm’got

csak U A]Zat/m’rtya’/e vasarldsdra lehet haszndlni.

A kereskedik csak azért ﬁMaA elaz Oc;éajafgoéat
ﬁzmefzﬁnzéent mert tisztdban vannak vele, /u:% el
Ma’/e adhi azokat. Amge%omﬁ?ozo vagy.,
az dilagos visdrlsknak kimondottan konnyii

barmit eladni.




' Vilasszatok a jatékosok szdmdnal eggyel tobb AZZat]mklit! A tobbi
A]lalpa/elim nem lesz sziikség, helyezzétek azokat vissza a jaték dobozéba!

A kiilonb6z8 AZZm‘pa/eli/e més-mds jdtékérzetet biztositanak, valasszatok

a trsasdgotok fzlése alapjin! Példdul a Tolvaj Mosomedvék telerdsitik a
jatékosok kozotti interakcidt, a Hazdrddr Pdrducmacskdk pedig a teljes kdoszt
jelentik. A szabdlykonyv utolsé oldaldn rovid lefrést olvashattok a kiilonb6zé

AZZatpa/eli/ero’l.

% " o

|' o Allfesdrok Sssze a sajit j e
paklitokat! Osszatok minden | %

jétékosnak az Gsszes kivilasztott |

A]lalpakh’bo’l egy-egy 1-es

éreékd kdrtydt, meg még annyi

O[:kaja:got, hogy sszesen 10

kértydtok legyen! Keverjétek
meg a kapott kdrtydkat, és

helyezzétek magatok mellé e -:"'.-i}l @
w— = l.l | I

azokat egy képpel lefelé =
forditott hizdépakliba! A *a
maradék Oc;/m:dgot helyezzétek e
a jatékeér kdzelébe egy kiilon
képpel felfelé forditott -
Ocskasdgpakliba! &
e A megmaradt 1-es éreék( a
AZZat/edrtyd/em nem lesz =
sziikség, helyezzétek vissza
By

azokat a jéték doboziba! A | 0 ;
t6bbi Allatkdrtydr keverjétek |

ssze egy nagy pakliba, és

képezzetek bel6liik egy lefelé

-Z\l' forditott Piacpaklit! Télda a /a’té/e 6&%52’1
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A legkordbban kel8 jitékos lesz a kezdjétékos.
Amennyiben egymds utdn tobb jatékot is

jatszotok, az el8z8 jatszma vesztesei koziil

legyen valaki a kezd&jétékos.
I/ly tiinik, ﬁoj% van Aa/oc;olata kordn kelés
&a /ejoéé iizletek kotése kozitt. l/?'on

miért?

Helyezzétek a Piactdbldr a
Piacpakli mellé! Hazzatok

s kartyat a Piacpaklibdl és
rakjdtok Sket képpel felfeléa |
Piactdbldra! Ez lesz a Piac. '

Minden jitékos htzzon 5
kértydt a huzépaklijébol, és
vegye a kezébe azokat!

A jitékos dobdpaklija

A jétékos kereskedd standja

A Piac dob6paklija




1. Akciéfizis - A kovetkezd akciok egyikét hajthatod végre:
| a) Piac akcid - Vegyél egy kértydt a Piacrél!
b) Modszer akcid - Jatssz ki egy mddszer tipusi kartyat!
¢) Stand akcid — B8vitsd a standod kindlatar!
d) Leltdr akcid - Dobj el birmennyi kdrtyat a kezedbdl!
2.. Takaritdsfizis
1)Huzz annyi kértyét, hogy jra s legyen a kezedben!

2)Toltsd fel az iires piaci mez8ket!
1. A/eaz?[a’zu - Hgtf

A korodben vélassz a négy lehetséges akci6 koziil egyet! A korédben mds

akci6t nem hajthatsz végre, kivéve, ha ezt egy bonusz akcid lehet6vé teszi.

Amikor egy kdrtyéra az van irva, hogy szabadulj meg valamitdl, akkor az nem
b a sajét dobdpaklidba kertiil. Ilyenkor az Oc&kam’gok az Ocskma:gpakliba, az
AZZatka’rtya’k pedig a Piac dobdpaklijiba kertilnek.

! MEGJEGYZES: A kdrtyak minden dobdpakliba képpel felfelé keriilnek.
[ Bérki megnézheti barmelyik dobépakli tartalmdt, de a sorrenden nem szabad

valtoztatni.

a) Piac akci6 - Vegyél egy kirtyét a piacrél!

Vegyél 1 kirtyit a Piacrdl, és fizess a kézben 1évé kartyaid tetszéleges
kombindcidjaval! Amikor egy kézben tartott kdrtyddat vsirldsra haszndlod,

éreéke megegyezik a kdrtydn lithat6 éreékkel. A Piac jobb széls6 kértydja

annyiba kertil, amennyi a kdrtya ért¢ke, balra haladva pedig az drak mindig

- eggyel nének: +1, +2, +3 és +4, ahogyan ez a Piactdbla mez6i folote

"
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is lithatd. A vésirlds kifizetéséhez haszndlt kdrtydidat helyezd a sajit
dobdpaklidba, az Gjonnan megvisirolt kdrtydt pedig vedd kézbe!
MEGJEGYZES: Amennyiben a kifizetéshez kivalasztott kartysid mindegyikére
sziikség van, ezek értéke meghaladhatja a megvett kirtya koleségée. A talfizetés
mértéke viszont kisebb kell, hogy legyen, mint barmelyik vasarlishoz hasznalt kirtya I
értéke. Példdul egy s-6s koltségli kdrtydt megvehetsz két 4-es éreékd kartydval még

akkor is, ha van a kezedben s-6s értékd kirtya. s-6s koltségi kdrtyaért fizethetsz ¢
egy s-0s értéki kdrtydval vagy akdr egy 2-es és egy 3-as éreéki kdrtydval is, de nem |
hasznélhatsz tovabbi (felesleges) kdrtyakat a vésirldshoz csak azért, hogy j lapokat
huzhass helyettiik.

Minden /zazaééo; sok-sok izeméaeléjnéha}%ah/bveté médszertani technikdval lit neki a l
ver;enémeé. A siker kulcsa abban ryllfe /uy mﬁerezp[ mikor W z’y’aéé médszereket ':
é mikor tvlt,m[ fel a jtandodaﬂ |l
b) Médszer akci6 - Jitssz ki egy médszer tipust kirtyst! |

Jatssz ki 1 mddszer tipusi kirtyat! A modszer tipusi kirtyakat a krtydk als6
felén leirt médon lehet kijatszani. Kijétszdskor mutasd meg a kartyat a tobbi
jatékosnak, és hajtsd végre a kdrtydn lefreakat! A hatdsokat mindig olyan
sorrendben kell végrehajtani, ahogyan a kdrtydn is szerepelnek. A hatdsok
érvényesitése utdn helyezd a kijatszott kdrtydt a sajit dobépaklidba, kivéve, ha

a kdrtya misképpen nem rendelkezik.

MEGJEGYZES: Amennyiben nem tudod felhtizni, elvenni, kicserélni a

hatdsban meghatirozott mennyiségli krtydt, hajts végre az akciébdl annyit,

amennyit csak lehet!
Minden alhglgna/e mfgvamak a;g?ait kereskedési
szokdsai. Bizoryo; ai/[ag@bk kimondottan uyeyen "h

%toﬁeﬂé az drukat a jranéukm, m{gmd;oﬁ kevéshé
tiszteletremeélts médszereket hasendlnak.
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Amennyiben a kirtydn bdnusz akcid ikon () lithatd, akkor a kirtydn szerepld
sszes hatds végrehajtdsa utdn egy Gjabb akciét hajthatsz végre. A bdnusz akcidr
* ugyanabban a kérben kell végrehajtani, amikor az azt tartalmazé karty4t kijatszottad.
" Bonusz akcidként barmelyik akciét valaszthatod a kordbban felsorolt négy koziil.
Amennyiben a bonusz akcid keretében egy Gjabb mddszer tipusi kirtyét jitszol ki,

és azon bonusz akcid ikon lithatd, akkor utina még egy akciét végrehajthatsz, és igy

tovabb.

Ha /'él osztod be az idsdet é a teendsidet, rovid ids alatt sok dogvt
vihetsz véghez! nguhééu, ha csak a kevéshé w[oW szokdsaidat |

F"-v m tartvdm(g
@

MEGJEGYZES: A bénusz akcié csak akkor jér, ha az azt tartalmazé kirtydta

médszer hatdsa miatt jitszod ki. Amennyiben egy kirtydt vsirlsra, vagy stand i

akcidra hasznilsz, nem hasznalhatod a bénusz akcidt réla. 1

Amikor egyszerre tobb lapot kell eldobnod, vagy t&bb laptél kell megszabadulnod, és |

a megfelel§ dobdpaklira helyezed ezeket a kirtyédkat, a sorrendjiiket te hatdrozod meg.
oA kijatszott mddszer tipusi kartya az akcid végrehajtdsa utdn kertil a dobdpakliba.

' ¢) Stand akcié — B8vitsd a standod kin4lat4e!

A kereskeddi standod 8, kirtyékat tartalmazd rekeszbdl fog dllni, amelyek névekvd
éreéksorrendben kévetik egymdst. Az elsd rekeszed Ssszesitett értéke pontosan 1

kell, hogy legyen, a mdsodiké 2, a harmadiké 3, stb. A rekeszeker kotelezd névekvé
sorrendben feltdlteni! Egy rekeszben szerepld kirtyét a késbbiekben mir semmilyen

mds hatds érdekében nem jétszhatsz ki.

Talin csoddlkozol azon, /uﬁy miért ne/w%ez/zztnel OQAa;aSvt a ;tandoa(on levs
rekeszeidbe. Azért v itt, /ugy orzgéuju/e a 2
/urnevunéet nem /oer,{gazert /uz% [eroméo%u/e azt.

Ugnlor iyl or s s

oldani, /wy némi szemét Aeraﬁn a Jrané'a’m..
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Ahhoz, hogy b8vitsd a kindlatod, vélassz a kezedben 1év8 kirtyakbdl
birmennyi, ugyanahhoz az dllatkészlethez tartozé kirtydt, és helyezd magad
elé azokat gy, hogy minden kirakott kdrtya mindenki szdimdra ldthaté
legyen! A soron kovetkez8 rekesz értékét egyszerre kell teljesitened, tehdt nem

! rakhatsz ki “félig teli” rekeszt, hogy egy kés6bbi korben befejezd azt.

——

b - it { e Tl e £ ] ket s b sk
et T b g ek .

Pelda (Z‘? /awéo; ;ta.n_of_ari anu/ekn%é rekeszhsl dll (1-¢ értekben)

l Bizonyos esetekben némely kértyahatdsok mddosithatjak a rekeszeid érvékér. !
Ez rendben van. Amikor a kovetkezd rekeszedet rakod ki, annak 6sszesitett |
értéke mindig pontosan annyi kell, hogy legyen, ahanyadik rekeszként rakod [

|

ki a standodra. Amint egy rekeszr kirakedl, a tovébbiakban mar nem szdmit a

L

rekeszben szerepld kirtydk éreéke, a rekeszt lezartnak kell tekinteni.

] Amint valamit kirahedl o standodva, mair nem seabed L s
hasendlnod! A sajdt termékeid leamortizldsival Tr
mx:fgazta/ei; hirnevet is elveszitheted, amivel
rendelkezel.




- A rakarftdsfézisra akkor keriil sor, amikor az aktiv jat¢kos végrehajtotta a
kivélasztott akcidjdt, illetve az esetleges bonusz akcidkat.

1) Hzz annyi kirtyit, hogy ujra s legyen a kezedben!

Huizz annyi kdrtydt a htzépaklidbdl, hogy tjra s kdrtya legyen a kezedben!
Nincs maximdlis limit, igy eléfordulhat, hogy a jaték folyamdn s-nél tdbb
kértya van a kezedben. Kizdrdlag az aktiv jitékos hiz kartyakat ebben a
fazisban. fgy mds jatékosok, akiknek s-nél kevesebb kartya van a keziikben,
majd csak a sajit takaritdstizisukban huzhatnak kértydkat. l

A vasdrlsk h’tosataﬁ;a utdna esy kis idbre van
jza/gy%a/lﬁoz, ﬁoj% minden fy’m 7 -
A vendﬁeé’ igazdn lehetnének.

rendesebbek és Gsszetaharthatninak . o Tont
| maguk utdn, de persee miabbana. - 3 , / -L
! méA“? #a - ". ’ .

Ha elfogy a huizépaklid, és te, vagy birki mds k:’lrtyét' kellene, hogy htizzon
onnan, keverd meg a dobdpaklidban 1év6 kértydkat, és alkoss beldlitk egy
lefelé forditott huzépaklit!

Amennyiben hdzé- illetve a dobépaklid is iires lenne, amikor a
takaritdstézis sordn tjabb kdrtyat kellene htiznod, htizz annyi Ocs/mm’got
| az Oakma’gpaklibo’l, hogy végiil s kirtya legyen a kezedben! Abban a ritka
| esetben, ha az Ocykasa:gpakli is elfogyna, haszndlj olyan A'llatkdrtydkﬂt,
| amiket az el6késziiletek sorin a jaték doboziba helyeztetek! Ezek
Omkﬂm’gﬂak szdmitanak, ugyanis az chkam’g az egyetlen kdrtyatipus, amib6l
tulajdonképpen végtelen sok van.

ﬁgnw{ak /ug% van némi fel/ralmozott;zemmc{, ami nehezebh

idshber o ohet, ha mar nincs semmi s elacivlil! -‘]

T - —— e




I 2)) T6ltsd fel az tires piaci mez8ket!

Amennyiben legalibb egy tires mez8 van a Piacon, az tires mez§(k)tSl balra
1évg kartyd(ka)t mozgasd teljesen jobbra! Az igy tiresen maradt mez8ket
jobbrdl balrdl haladva tolesd fel a Piacpaklirdl egészen addig, amig a Piacon
jra s kirtya nem lesz!

Az 7 jzdl[iWA Sumntu]tcm tuldrazottak. Lg%e van ey kis extra tokéd a
vdsdrldshoz? Amint az eladsk aztbfia/e /wy nem o@x/m nagy az érdeklsdss, beldtsk
lesznek, és csskkentik mzyd az drakat. Ej% kicsit.
Amennyiben a Piacpakli iires és tjabb kartydkra lenne sziikséged a paklibol
a Piac feltoltésére, keverd meg a Piac dobépaklijiban 1év6 kirtyakat és alkoss

bel&liik egy lefelé forditott Piacpaklit! Amennyiben pedig a Piacpakli és a

Piac dobépaklija is tires, nem torténik semmi.
gl Eyedenﬁmi; sem Awﬁnad/zaratz’an Ha minden th akkor minden eﬁ?attéy
® b5z Bar... Természetesen mfgvdr/lawﬂl az gaéé ;zal[tmw%t ami Md csak /w/na/a
= érAeziA,&kaﬂ@bjéWaWdAW/HaWW&de
msnak biztosan sikeriilhi fogl

Amint egy jatékos a 8. rekeszét is kirakja a

kereskeddi standjdra, azonnal megnyeri a jatékot.
Amint esy stand, wﬁ'efen elkészil, a m@'dono;a Wri
ezta ver;er% ami(ﬁyﬁen azti,c/élenti, /wyé’ lesz a céh
t’y' taﬁ'an Minden évben m}bdn W W van, a
/eovet/eezog/aedga veszteseknek béven van w{7ué arra,
/u(:% c;i;zoﬁéé a tuddsukat.




- 4 £ esetén a keresked8k szdvetségre léphetnek egymdssal, hogy csapatként

mérkdzzenek meg a mésik csapattal. Ez a varidns csokkenti a holtidt és

még nagyszer(ibb jatékélményt jelent. Azt javasoljuk, hogy a csapatjitékba
csak némi tapasztalattal végjatok bele, széval mindenféleképpen jitsszatok
néhdnyat az eddigi szabélyokkal, hogy megismerjétek, megszokjitok a jaték

miksdésé.
Szabilyvéltozdsok

Két kétf8s csapat méri dssze a tuddsit. Mind a két csapatban egymdssal
szemben tilnek az egy csapatba tartozé jatékosok, igy minden jit¢kos |
mindkét oldaln az ellenfél csapatiba tartozé jétékosok tilnek.

A jatékhoz az el8késziiletek soran s Allatpakli helyett 4-et vilasszatok!

( MEGJEGYZES: A doboz 20 O,c.r/eam;got tartalmaz. A csapatjatékhoz tovabbi

. ch/eam:gm lesz sziikségetek, igy ha nem rendelkeztek a Keresked8k Vélgye
|

2 jatékkal, a nem haszndle A]lm‘paklik egyikébdl vegyétek ki az 1-es értékd

kértydkat és ezeket hasznéljdtok Om/eam’g/eént.

ngwr—o%ar acéh egyszerre ket zy tagot is fe[veyz

Az n@en szokatlan efemé% szokatlan médszereket
: . Annak érdekében, ﬁoy ne /bazaroﬁuk
az erq‘orra;oéar minden résztvevs c;a/bmzzj/een

~ eszrézta verseyyen. A

2 N A c;a?vatnaé /ber,{gnem csak a

e'an s, beresedishon fell o egiobbnak lewic
. hanem a kommunikdcishan is.




Egy-egy csapatnak egy standja van. Az a csapat, amelyik el8sz6r rakja ki a 10.
rekeszét, azonnal nyer.

Amikor rekeszt raksz ki, a csapattérsad egy vagy tobb kézben 1év8 kirty4jic

| 4tadhatja neked, ezzel segitve az akciddat. Ne feledjétek, hogy csak a sajét
korotok végén huzhattok kartydkat a huzépaklitokbdl!
Amikor egy kirtya “egy mdsik jdtékosra”van hatdssal, vélaszthatod a
csapattdrsadat a hatds célpontjdul. Amikor egy kdrtya a “t6bbi jatékosra”van
hatissal, a hatds kizdrélag az ellenfél csapattagjait érinti. Péld4ul a kdrtyak
eldobdsdndl, illetve a kdrtydkért plusz koleség fizetésénél érvényesiilhetnek

ezek a hatdsok.

Minden kommunikicié nyilvinos.

Ahhoz, /wy ez averseny mﬁ l@en uyej/ew[o résatvevikkel
is a lehets %Suzfa’gnjaéé kyen Jzu/wg
van éizoryoj ;zaéa’?oém, Minden trikk

térténik. {9 csak magadat/uéazmtﬁutoﬂl ha
a ndlad ravaszabbak tu}w*na/a az eszeden!

Példik

A Makkot (Gyitjtigetd Repiild Mdkusok 4) nem cserélheted ki a

csapattirsad standjin 1évé kdrtydval, hiszen ez a te standod is.

o Ha Kellemerlenséget (Tolvaj Mosémedvék 2) jatszol ki, a csapattdrsad nem
dob el lapot.
o Kivétel: Szemfedd (Hazdrddr Parducmacskdk s) kijitszdsakor a

csapattirsadat nem vélaszthatod, hogy 6 mondja meg a lap értékét.

-
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° Lendiiletes Vorss Ardk
Kézzsongl6rok - Az Arik a kézben tartott lapjaiddal binnak iigyesen. A kezd

jétékosok az alkalmazkodé jellegiik miatt kedvelik ket a tapasztaltabb jétékosok
pedig a terveik optimalizdldsihoz hasznaljik Sket.

& Eyezﬁeo{o OVLa,?banM

Piacguruk - A Pandik kézeli bardtsigot d4polnak a Piac tulajdonosaival, ami
kimondottan jovedelmezd. Kezd§ jatékosok, illetve békésebb jdtékot kedvel 6k
szdmdra idedlis valasztds.

ok, Tolvaj Mosimedvek

Bajkever8k - A Mosdmedvék kivilé vélasztis olyankor, amikor a jatékosok némi
konfliktusra vigynak. A “tulajdonjog” nem igazdn érdekli 8ket. Mi szltunk!

o Guiijicets Re/aalawéu;oé

StandépitBk - Senki sem épiti fel gyorsabban a standjzdt, mint a Mékusok! A kezdd
jatékosok nagyon szeretik ezeket a kis gy(jtdgetSket, a tapasztaltabbak pedig igazin
szép kombodkat hozhatnak 8ssze veliik.

B Hazdrdsr Farducmacskik @

Kiosz és szerencse - A Pdrducmacskdk komoly elényt biztosithatnak a szimodra, haa
szerencse a te oldaladon 4ll. Akkor jitsszatok veliik, ha egy kis Sriiletre vigytok!

oW Alkalmazkods Sisakos Kaméleonok

Utdnzis - A Kaméleonok lehet6vé teszik, hogy a kirtydidat gy jitszd ki, mintha azok
mis jatékban 1év4 kirtydk lennének. Tapasztaltabb jétékosoknak, hosszu tiv tervek
megvaldsitisdhoz ajanlottak.

Azok a kaméleonkdrtydk, amelyek mds kirtyikat mdsolnak, minden szempontbdl
alemdsolt mdsik kdrtydnak szdmitanak. Amennyiben van érvényesen lemésolhatd
kértya, kotelezd lemdsolnod mielStt haszndlndd a kaméleonkdrtydt. Amennyiben
nincs érvényesen lemasolhaté kdrtya, vagy a lemdsolt hatds visszatér az eredeti kdrtydra,
a kaméleonkdrtyinak a sajit készlet ikonja és értéke van érvényben. A mésold hatds

az akrudlis kor végéig €él, vagy addig, amig a lemdsolt kdrtya hatdsa érvényesiil. A két
feltétel koziil a tovabb tartét kell figyelembe venni.




