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A DOBOZ TARTALMA:

56 téma-
pettikartyd

g S

jatékszabaly |

16
pozicidkartya

M A dobozban talalhat6 jelol6k alakja és szine eltérhet a rajzon lathat6tol.

A JATEK ELOKESZTESE

# A jatékosok két csapatot alkotnak. Ha a résztvevék szama paratlan,
akkor a tapasztalatlanabb jatékosok keriiljenek a nagyobb csapathoz.



# Teritsétek le az asztalra a 16 pozicidkartyat a megfelel6 sorrendben
(1,2,3 és +). A masik jatékvaridnsban a ,,+” kartyat 0 érték{i kartyaval kell
helyettesiteni.

# Keverjétek 0ssze a témakat és betiiket tartalmazé paklit. Minden sor jobb
oldalara tegyetek 5-5 téma-betlkartyat tigy, hogy csak a témak legyenek
lathatdak.

# A csapatok szint valasztanak, és tigy helyezik el a jelol6ket,

hogy a csapat valamennyi tagja jol hozzaférhessen. A csapatok kartyakat
kapnak a pontok 6sszeszamolasahoz. A jaték elején ,,00” allasba kell tenni
a pontszamkartyakat.

# A homokoérat mindenki szdmara elérhet6 helyre tessziik.

KEZDODHET A JATEK!

A FORDULO MENETE

Az a csapat kezd,

ahol a csapattagok n :

életkoranak Gsszege |
Lo

alacsonyabb.

A kezdGcsapat egyik
jatékosa felveszi az
els6 téma-betdkartyat, ------

bettvel felfelé forditja, és az adott sor elejére teszi. A forduld folyaman
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ebben a sorban ez lesz a kotelez6 betd. A kartya felvételével Gj téma
bukkan el6. A fenti miiveletet mind a négy sorban meg kell ismételni, majd
megforditjuk a homokoérat. Ebben a pillanatban kezd6dik a jaték!

SZAVAK MEGADASA

15 masodperc all egy csapat rendelkezésére, az id6t homokoéraval mérjiik.
Ezalatt az id6 alatt a csapattagok igyekeznek minél tobb sz6t bemondani.
A szavaknak tartalmazniuk kell az adott bettit és illeszkedniiik kell

a témahoz. Egy sz6 helyett tobb tagbdl all6 nevek vagy kifejezések is
megadhatdak.

! — A szb a megadott betivel kezd6dik.
ﬂ - A megadott beti az adott sz6 masodik bet{je.
E — A megadott bet( az adott sz6 harmadik betdje.
-|-' - A megadott bet(i az adott sz6 negyedik vagy tobbedik betdje.

I:I ' — A szdé nem tartalmazza a megadott betiit.

Ha a csapattagok egyikének eszébe jut egy sz6, hangosan bemondja,

és letesz egy, a csapat szinét visel6 jelol6t a megfelel pozicidkartyara.
Minden kartyara csak egy jelol6 keriilhet. A csapattagok egy idében talaljak
ki a szavakat.



15 masodperc alatt annyi jel616t lehet letenni, ahany megfelel6 szt sikertil
bemondani. Ha letelt a 15 masodperc (vagyis lepergett a homok az 6raban),
a masik csapat ,,Stop!” felszolitassal jelzi, hogy lejart az id6, és megforditja
az orat. Ebben a pillanatban 1ép a jatékba a masik csapat.

NEM MEGENGEDETT SZAVAK

Ha a bemondott szavak valamelyikével kapcsolatban

kétségek meriilnek fel a masik csapat részérol, akkor

a jelol6t a pozicidkartyarol at lehet tenni a kérdojelre.

Ezzel a sz6 megkérdojelezddik. Azokrdl a szavakrdl,

amelyek a forduld végén a kérddjelen vannak, a két csapatnak
dontenie kell. Kompromisszumot kell keresni, hiszen az
Orszagevarosebetiietéma vidam partijaték. Ha a csapatok agy
dontenek, hogy az adott sz6 nem illik a témahoz, akkor az a pontozasba nem
szamit bele.




TOBB SZOBOL ALLO MEGOLDASOK

El6fordul, hogy egy név vagy kifejezés tobb szdbdl all, mint pl. San
Francisco, Harry Potter, Egyesiilt Allamok, Puerto Rico. Minden sz6 kiilon
szamit, vagyis tobb kartyara is lehet jel6l6t tenni.

TOBB TEMAHOZ ILLO SZAVAK
A jaték soran
el6fordulhat, hogy
az adott sz6 tobb
témahoz is passzol,
ebben az esetben Gjra
be lehet mondani,

KAI.APACS
de a jel6l6nek mas
pozicidkartyara kell
keriilnie. ! E
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A FORDULO VEGE

A FORDULO KETFELEKEPPEN ERHET VEGET:

B Amikor minden pozicidkartyan van mar jeloléje valamelyik csapatnak.

B Amikor egymast kovetéen egyik csapat sem ad meg sz6t (pl. mikor sem
a kék csapat, sem piros nem mond be szot).

Ezutan kell donteni a vitatott szavakrdl (amelyek esetében a jel6l6 atkertilt
a kérdéjelre). Most keriil sor a pontok 6sszeszamoldsara. A csapat annyi
pontot kap, amennyi az 6 jeloljével ellatott kartyakon szereplé csillagok
Osszege. Az eredményt a pontszamkartyavak kell kiirni, igy hogy

a baloldali kartya jeldli a tizeseket, a jobboldali pedig az egyeseket.

M El
A kevesebb gy6zelmi pontot szerzett csapat kezdi a masodik fordulét.

Pontegyenl6ség esetén az Uj forduldt az a csapat kezdi, amelyiknek az
el6z6 forduldban kevesebb volt a pontja, vagy amelyik a jatékot kezdte.




Az Gj @116 esetén, ugyanigy mint a jaték elején, Gj témat és Gj betfit kell
felfedni.

A JATEK BEFEJEZESE

A jaték négy forduld utan véget ér. Az a csapat nyer, amelyik tobb pontot
szerzett. Pontegyenl6ség esetén, tjabb fordulét kell jatszani.
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