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Reiner Knizia 1957-ben sziiletett Németorszagban. Ma az
angliai Windsorban él. Mar gyerekkora 6ta foglalkoztatja
a jatékfejlesztés, els6 jatékat 8 évesen alkotta meg, azota
pedig mar tobb szaz jaték fliz6dik a nevéhez. A jatékfejlesztés
mellett az utazas a masik hobbija, és tovabbra is nyitott Ujabb

jatékotletekre.

Szerinte egy igazadn jo jaték mell6l mindenki ugy all fel,

hogy gy6ztesnek érzi magat, mert a kdzos jaték érdekes és

izgalmas volt.
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¢ 1 jatéktabla (a dobozba beleépitve)
¢ 20 nyuszifigura

e 1 szines kocka
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Egy csodds nyari napon hirtelen tdmadt zivatar dztatja el az erdét. A fak tovében megbuvé nyulireget
elarasztja az esdviz, egyre nagyobb pocsolyak akadalyozzak a kis nyuszitappancsokat a kijutasban.

Az azott nyuszik az 5 kijaraton keresztdl pr‘ébélnakul;ijutni a felszinre. Segits nekik, hogy mindenki

épségben kijusson.
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Elokésziletok

0 Tedd a doboz aljat a beépitett jatéktablaval az asztal kozepére. Ez a tabla a nyullreget mutatja, az

ot kilénb6z6 szind kijarattal.

G Tedd az dsszes nyulat az liregbe, és helyezd a szines kockat mindenki szamara elérhet6 helyre.




A jotek celjo, hogy minel t6bb nyvlat megmentsink a nyoloregbdl.

\ @
A jatékot az Oramutaté jardsa szerinti irdnyban jatszuk. A jatékot a A )Q-\-Q\L menQ'\'Q >

leghosszabb flll jatékos kezdi, és dob a szines kockaval.

A dobdkocka szines oldalat mutatja?

Ekkor ellenGrizd az azonos szind kijaratot.

Ha a nyulireg kocka altal mutatott szin( Ha a nyulireg kocka altal mutatott szin(
kijarataban nem il nyul, akkor a nydliregbdl kijarataban ul egy nyul, akkor ezt a nyulat
tegyél egy nyulat ebbe a kijaratba. megmentheted.

Ragadd meg a kijaratban Ul6 nyulat, és vedd

magad elé, megmentve az es6tél.

Amennyiben a kocka nyulat mutat, akkor kdzvetlenil a nyuliireghdl kivehetsz egy nyulat, és magad

elé veheted.

Ezutdn az dramutatd jarasa szerinti kovetkezd jatékos kovetkezik.




A jatéknak azonnal vége, ha az 6sszes nyul megmenekilt a nydliregbdl, és nem maradt egy sem az

Uregben. A nyullreg kijarataiban 16 nyulakért senki sem kap pontot.

A legtobb nyulat megmentd jatékos nyeri a jatékot.
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Ha nyuszit dobtdl, akkor a nydl megmentése utan Ujra te kovetkezel.

2-es valtozat:

Ha nyulat dobtal, akkor egy nyulat vissza kell tenned az Gregbe.

igy a jaték tovabb tart!




