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" MONOPOLIS a mi vdrosunk. k
< Mi épitjilk, mi fejlesztjik, mi lakunk benne.
* | Mindannyian jot akarunk - de magunknak

' igényeknek és a lehetdsége
~ ezt a pdratlan varost gy, hogy a legtot

- hasznot - azaz gy6zelmi pontot - mi mag

szerezzik!

.

Telepitsiink lnkonegyedeket, ahol lakni fogunk! De kozhen ne feledkezziink meg a kényelmi szolgaltatasokrdl, mert
mindenki boldogsaga végeredményben o mi dicséségiinket szolgalja. Teremtsiink munkahelyeket, azaz épitsink iizleti
negyedeket és pazar irodahdzakat! Az iparosodas elengedhetetien egy nagyvaroshan, de kozhen igyeljink arra is, hogy
parkok is létesilljenek, amik jo levegot és kikapcsoloddst biztositanak a dolgozoknak. Mindehhez gazddlkodjunk iigyesen
a pénzzel és a nyersanyagokkal. Es persze az se baj, ha gyorsan cseleksziink, mielétt a konkurencia beeldz.

{ ismer. Ha bajban vagy, csak hivd 6t. Ha sikerdl elérned (mivel mindig a telefonon 16g, ezért

j& LE Liza a titkdrndk gyongye! Egy cserfes hélgy, aki mindenkit és minden beszerzeési forrast
D @\ o
&@ v,\) a®  nincs egyszer( dolgod), barmit megszerez neked. Egy igazi tinder, egy igazi joker!




A MONOPOLISBAN o korodben ket akciat vegezhetsz el, es ez a ket A

akcio a ket akciotipus (vdsdrlds és épités) barmilyen kombindciojdbol dllhat. E
igy tehat egy korben vasarolhatsz, majd épithetsz, esetleg kétszer vasdrolhatsz, M E N

Helyezzétek a jatektér szélére a kozponti beszerzétdbldt, €s mellé
rendezzetek (megkevert) paklikba az épitmeénylapkdkat keppel
felfele (1-2-3-4-6 pontertekUek 12-10-8-6-4 peldanyban), a tabla
felsé oldalahoz igazodva, alulra pedig a védésisakos kdrtyapaklikat
leforditva, a hatlapjuknak megfeleléen. Huzzatok mindket paklibol
3-3 kartyat, és ezeket képpel felfelé helyezzetek a kurtyupokluuk
melle az abra szerint:

vagy ketszer epithetsz, illetve epithetsz es csak utana vasdrolsz. Ha pedig egyikre sincs

lehetdséged, az egyik akcio helyett 1 pénzt kapsz. E
A vasadrlas soran nyersanyagokhoz juthatsz, ezekkel felkészulhetsz az epitesi telkekre mutato lapkdk igenyeire, :

majd a megfelelé nyersanyagok befizetésével épuleteket huzhatsz fel az épités fazisban. Epitéskor egy vagy két hazjelélod

kerul fel az altalad épitett lapkara, a jdaték addig tart, amig valamelyik jatékosnak elfogy oz 6sszes kis hdza. Az epitmenyek

pontertekein tul a kilonbézd szimbolumok, a parkok, €s a megmaradt penz reven alakul ki a végso pontszamod.

A VASARLAS

A vasarlas akcio soran megvehetsz egy kdrtydt a 3-3 felforditott
nyersanyagkdrtydbol. Az egyes kartyak arat a felettOk lathato aranypenz
mennyisege hatarozza meg. A bal oldali kartyak 1/1/2 pénzbe kerulnek, a
jobb oldaliak 3/3/4 penzbe. Amint megvasarolsz egy kartyat, annak
ellenertekeét jelold a szemelyes tablad pénzsavjan ugy, hogy a jelolédet
visszafelé (balra) mozgatod (a felsé sor a tizesek, az also az egyesek

jelolesére szolgal). Ha nem tudsz kifizetni egy kartyat, akkor nem
valaszthatod azt a kdrtyat, vagy magadt a vasarlas akciot.

A megvdsdrolt kdrtydn Idthato nyersanyagok sdvjdn (a személyes tdbladon)
a jelolédet told eggyel jobbra: ezzel jelolod, hogy azokbdl a nyersanyagokbol
neked eggyel tobb lett (a kartya nem ker0l hozzad, a felhasznalt kartyakat
helyezzetek egy dobopakliba a huzopaklik mellé).

Amennyiben a kdrtyadon Liza ikonja lathatd, egy joker nyersanyaghoz jutsz.
Donthetsz ugy is, hogy a tabladon azonnal jeldlod, hogy a joker jelen esetben
melyik nyersanyagot helyettesiti, de megteheted, hogy eloddzod a dontest.

S = Ebben az esetben a jokersdvon mozgasd egyet elére a jeldlédet. Egy idoben
- T P, g legfeljebb 3 joker nyersanyagod lehet - ezek meghatdarozdasat eleg valamelyik
Ezutdn a pénzjeldld also soraban toljdtok a jeléldt az 5-6s mezore: 5 pénz \ oy épités soran meghataroznod, es a szerint felhasznalnod éket.
kezdGtoket kaptok a jatek elejen. Miutan vdsdaroltal, a kdrtydk sordt azonnal frissitsd Ugy, hogy az Uj kdrtya mindig jobbra,
: — EESEEssEss— a legdragabb helyre kerdljon. Ehhez a megmaradt lapokat el6bb csusztasd balra (az druk valtozik).
Mindenki huzzon 1 kdrtydt a bal oldali nyersanyag paklibol, és az azon ldtott 2 ikonnak Amennyiben kétszer egymas utdn a vdsarlds akciot valasztottad, a masodik vdsarlds el6tt ne frissitsd a
megfeleld nyersanyagsavon a korongjat csusztassa eggyel jobbra. Ez a két veletlenszerGen | kartyak sordat - a megmaradtakbol valassz!
kapott nyersanyag lesz a kezdékeszletetek. (Ha jokerkdrtyat huzol, dobd el, s hizz meg S —
Al EPITES

addig lapot, amig 2 nyersanyagot mutato kdrtya nem kerul a kezedbe.) A kartyakat ezek
utdn keverjetek vissza a pakliba.

Az épités akcio sordn egy kivdlasztott, asztalon |évo igénylapka igényeinek teljesitésével kilonb6z6 epitmenyek
épitésere kapsz lehetéseget. Az igénylapkdk 3 alaptipusba sorolhatok:

Az igenylapkdkat alaposan elkeverve szorjatok
bele a huzozsdkba, o pontjelolé kis fakockdkat
pedig helyezzéetek készenlétbe a jatekter melle.

Ne feledjétek a jatékos-
szamnak megfeleld oldaldt
| haszndini a személyes

tablanak!

Minden jatékos vegyen magdhoz egy jatékostdbldt €s a szinének megfeleld
Jjelolokeszletet. (2 jatékos esetén a 12 hdzhelyet tartalmazé szemelyes tablara
lesz szuksegetek, 3 ill. 4 jatekos eseten pedig a 9 hazhelyet tartalmazo
oldalara.) A hdzakat helyezze fel mindenki a tabldan 1évé hdzhelyekre, a kis
korongjait pedig az egyes nyersanyagsdvok, illetve a jokersdv (Liza), és a
pénzt jelolé savok O mezdjére.

4 nyersanyag igeny, l 4 nyersanyag igeny, l' 3 nyersanyag igeny,

Tegyeétek a jatekter kozepere a Vdrkastély lapkat - ez lesz az épUl6 varos kellés e ebbél legaldbb 2 azonos. ¥ i mind Rilanbener ® ozek kozil legaldbb 2 azonos.

kozepe. E lapka minden oldaldhoz huzzatok véletlenszerlen 1-1 igénylapkadt o
zsakbol (Idsd az abrat), majd jeldljetek ki egy kezddjatekost, aki megkapja a
kezddjdtekos jeldlot.




Amennyiben rendelkezel egy adott (I. vagy Il. tipusu) igénylapka teljes nyersanyagkeészletével és azt kifizeted, az
igénylapka helyére felépithetsz egy bdrmilyen épuletet 1-2-3-4-6 értékben.

Ha ugyanezt egy lIl. tipusu lapka eseteben teszed (tehat csak harom drut fizetsz be, de a lapka teljes igenyét
teljesited), akkor 1-2-3 értekl epulet epitésére kapsz jogot.

Ha viszont barmely igénylapka két egyforma igenyét teljesited (I. és lll. tipus), akkor egy 1-es vagy 2-es epuletet
epithetsz meg, azaz parkot vagy lakonegyedet.

PELDA: Jelen kezdd helyzetben Eszakon 2 szerszdm és 1 vas befizetésével 1-2-3 érteku
épuletet épithetsz, de ha csak a ket szerszamot fizeted be, 1-es parkot, vagy 2-es lakénegyedet
épithetsz.

Keleten a teljes igeny (4 nyersanyag) befizetése utdn barmelyik epulettipust
megépitheted, de minddssze 2 munkas befizetesével I-es parkot,
vagy 2-es lakonegyedet is epithetsz. Nincs lehetoseéged 3 nyersanyag
befizetése mellett épiteni, 6s nem fizethetsz 1 munkdst és 1 fat sem.

Délen a helyzet hasonlo. A teljes keszlet befizetéseert barmi megepitheto,
a 2 vasért pedig park vagy lakénegyed.

Nyugaton viszont csak mind a 4 nyersanyag befizetésére van lehetoseg
(és igy bdrmi épithetd), hiszen nincs 2 egyforma nyersanyag, amivel parkot vagy lakonegyedet
lehetne épiteni.

Az épités akcid soran a nyersanyagigényének befizetése utan vedd magadhoz az adott
igénylapkat, és a helyére helyezz le egy altalad valasztott, megfeleld epitmeénylapkdt. Erre
a lapkdra tedd ra a soron kévetkezo sorszamu hdzikodat a személyes tdabladrol.

Figyelem: a 4-es értéku epitményekre 2 hdzat kell tenni.

A kis hdz jelélé alatti jutalmat azonnal megkapod. A hdzak elsé oszlopdban 1 pénzt és
1 valasztott (joker) nyersanyagot, a masodik oszlopdban 2 pénzt, a harmadik oszlopban
pedig 1 pénzt és 2 gyézelmi pontot takarnak. Ezek a penzek es nyersanyagok azonnal,
akar ugyanabban a kérben is felhasznalhatok.

A magadhoz vett igénylapka csucsaban lathato ikonok is bizonyos jutalomhoz
juttatnak. Amennyiben egy feher ikonnal (bdja, daru, teglafal, légkalapacs) talalkozol,
torkiz alapon, az a készletgyUjtésedet tamogatja - errél részletesebben a JATEK VEGE
szekcidban olvashatsz. Ha azonban pénz vagy Liza ikonja all a kis szines hdromszogben,
azonnali pénz vagy vdlaszthato nyersanyag a jutalmad. Ez utobbi jutalmak is
felhasznalhatok akdr az aktudlis kérodben.

Miutdn lehelyezted az uj épitménylapkit, a
kore is tegyetek a zsakbal véletlenszerien
huzott Uj igénylapkakat. Azonban Ugyeljetek
arra, hogy ugyanazon epitéesi teriletre csak
egyetlen lapka mutasson.

(Figyelem: Amennyiben egymas utan
kétszer is épitesz a korodben, csak a
mdsodik épitmeény utan keruljenek fel az
igénylapkak!)

AZ EGYES EPITMENYEK ELONYE!I

' PARK - A parkok ugyan csak 1 gyézelmi pontot érnek lapkdnként, de két fontos
elényuk is van. Egyreszt egyidejuleg 2 (kulénbozd) ikont adnak a készleteidhez,
mdsrészt az a jatékos, aki a jaték végéig a legtobb parkot épitette, 10 pontot kap, (1. +10p~_ ‘ -
mig a masodik helyezett 5 pontot. Figyelem: Park nem épitheté mdsik park mellé! @.

LAKONEGYEDEK - A lakénegyedek egyenként 2 gydzelmi pontot jelentenek,
viszont kénnyen, minddssze ket egyforma nyersanyagert megépitheték, valamint
kedvezéen reagalnak egy szomszédos Uzleti negyed megeépitésére (Idsd alabb).

UZLETI NEGYEDEK - Az izleti negyedek épitése is konnyebb, mint az ennél
értékesebb lapkaké, és bar onmagukban 3 pontot jelentenek, lakonegyed mellé epitve
sok hasznot hozhatnak. Ugyanis minden iizleti negyed egy szomszédos lakonegyed
értékét eggyel néveli - és viszont. Rdaddsul ez a pontnovekedés mindaddig folytatddik,
mig egy Vjabb kedvez6 szomszeéd érkezik.

A pontndvekedést ilyenkor egy-egy kis fakocka felhelyezésevel jeldld mind a két-
vagy akdr tobb lapkan. A végsé elszamolasndl ezek a kockdk 1-1 pluszpontot érnek. (igy
egy Uzleti negyed akdr 7 pontos is lehet, ha 4 lakonegyed veszi kdrbe, mig azok kdzben
3 pontosakkad lesznek a szomszéd Uzleti negyed miatt.)

A pontérték novekedése figgetlen az adott lapka (Uzleti- vagy lakonegyed)
epitéjenek szemelyetol.

w'w

4 MUNKATERULETEK - Ezek o lapkak mdr 4 pontot hoznak a jaték végen, de tovabbi jo
tulajdonsagaik is vannak. Egyrészt azonnal adnak 2 pénz jutalmat, amit akar az aktudlis
korben felhaszndlhatsz. Mdsrészt ezekre a lapkdakra egyszerre 2 hiziko helyezendd, ezdltal
a szemelyes tabla ket jutalommezéje is felszabadul, értékes, szintén azonnal
felhaszndlhato bonuszokkal. Azonban vigydzz, a 4-es lapkdk épitése felgyorsithatja a
jatékot, még azeldtt, hogy elegendé pontot szereztél volna mas lapkakbol!

6 KULONLEGES EPULETEK - A 6 pontot éré épuletekbél mindsssze 4 taldlhaté a
jatékban, mindegyik turkiz alapu ikonhoz tartozik 1 darab. Ezen épUletek elsésorban
magas ponteértekikkel jarulnak hozza a gydzelemhez.

A VAROS HATARAI

Amennyiben egy épUletlapka a Varkastélytol 3 lapka tavolsdgra kerul, a
kozponttol tavoli oldaldhoz ne helyezzetek igénylapkat (ettdl kivil esé
teruletekre mar nem lehet épiteni). MONOPOLIS tehat legfeljebb 7x7(=49)
epitménylapkabdl allhat, de ez a méret sosem elérhetd, mivel kettd
jatékos eseten legfeljebb 24, harom jatékossal 27, négy jatékossal pedig
36 lapka helyezheto le egy jatszma soran.



A jatéknak abban a kérben van vége, amikor
valamelyik jatékosnak elfogy az utolsé hazikéja is a
személyes tablajarol. Az adott kor meég végigmegy, hogy
a kezdéjatekosig bezdrolag mindenki ugyanannyi
alkalommal kertljon sorra, majd megkezdédik a jatekvegi
értékeles.

A jatekvegi értékelést a kovetkez6 sorrendben és
szempontok figyelembevetelevel kell vegrehajtani:

1. A megmaradt pénz konvertalasa:

Minden megmaradt 5 pénz 1 pontot ér. A fennmarado,
ottel nem oszthato 6sszeg mdr nem ér pontot. (Példa: 18
penz 3 gy6zelmi pontot, 36 péenz 7 gy6zelmi pontot, 4
pénz 0 gyézelmi pontot jelent.)

A pénzjelolé savot hasznaljatok a vegso pontszamok
kiszamoldsara, elséként beallitva rajta a megmaradt
penzek konvertalasabol szarmazo pontokat.

2. A személyes tabla pontjai:

A hdzak daltal takart utolso oszlop a szemeélyes tdbldn
minden egyes hazhely esetén +2 gydzelmi pontot hoz. Az,
aki minden hazat felhaszndlta, 3-4 jatékos esetén 6, 2
jatékos esetén 8 pluszpontot irhat jova ennek réveén.

3-4 jatékos esetén 2 jatekos esetén

+8 pont

%
compaya.hu

3. A készletgyiijtés pontjai:

Szamoljatok dssze, hogy az egyes turkiz alapu
ikonokbal mennyit gyujtéttetek a jaték sordn. A
gyUjtemenybe beleszamitanak az altalad jegyzett
epitménylapkdkon és a ndlad levé igenylapkakon lévo
ikonok is. Az egyes ikonok tobbségi birtoklasdaert 4-4
pont jar, a masodik helyezésért pedig 2-2 pont.
Amennyiben az elsé helyen dontetlen alakul ki, ugy
mindegyik jatekos 2-2 pontot kap és a tovabbi
helyezetteket mar nem pontozzuk. Ha a masodik
helyen alakulna ki dontetlen, Ugy ezek a jatékosok 1-1
pontot kapnak.

Figyelem: a parklapkdkon minden ikon kulén szdmit,
a 4-es értékl lapkakndl azonban - figgetlenil a hazak
szamatol - csak egyszer szamolhato az azon lathato
ikon!

4. A parkok értékelése:
A legtobb parkot épitd jatékos 10 pontot kap, a
masodik helyezett 5 pontot. Amennyiben az elsé
helyen ddntetlen alakul ki, gy mindegyik jatékos 5-5
pontot kap és a tovabbi helyezetteket mar nem »
pontozzuk. Ha a mdsodik helyen alakulna kidéntetlen, — #
ugy ezek a jatékosok 2-2 pontot kapnak.
5. Az épitménylapkdk pontértékei:
Adjatok dssze az dltalatok hirtokolt épitméenylapkak
pontértekeit! (A kis kockdk plusz 1-1 pontot érnek.)




